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ABSTRACT. Visual literacy as the competency of a modern man. Human beings’
communication was based from the beginning on nonverbal communication, mostly
on visual one. Visual communication has been crucial throughout the man’s devel-
opment. However, speech development, development of writing and printing dom-
inated human communication. The very idea of visual competency as an educational
goal was criticized. The development of information technologies and in conse-
quence, coming into being of visual environment as the main one for human being,
caused the change of a way of reading of youngsters being deeply immersed in the
digital space. As a result, the man’s thought is turning again towards visual commu-
nication, its rules and language. Nowadays, one may raise the necessity of education
for being and acting in the visual space, i.e. developing the competency of visual
literacy.

Czlowiek zawsze przywiazywal duze znaczenie do komunikacji
i komunikatow niewerbalnych, przede wszystkim tych wizualnych. Przez
dtugi czas jego rozwoju taka komunikacja byta podstawowa. Rozwéj mowy,
a dalej pisma i druku zdominowal komunikowanie si¢ w przestrzeni wizu-
alnej. Jednak rozwoj technologii informacyjnych, a zwlaszcza tych wizual-
nych, ponownie spowodowal zwracanie sie¢ mysli ludzkiej do komunikacji
wizualnej, jej zasad i jezyka. Dzisiaj mozemy méwic¢ wrecz o koniecznosci
edukagcji dla bycia i dzialania w przestrzeni wizualnej, a dalej nawet do bu-
dowania jezyka takiej komunikacji.
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Visual literacy — od kompetencji krytykowanej
do wymaganej

W 1983 r. w czasopi$mie ,, Educational Communications and Techno-
logy Journal” ukazat sie tekst Michaela Cassidy oraz Jamesa Knowltona: Visual
Literacy: A Failed Metaphor? Autorzy zdecydowanie odmawiaja edukacyijnej
wartosci i badawczej plodnosci takiej kategorii, jak visual literacy. Przy czym
elegancko dokumentujg nieuzasadniong, ich zdaniem, analogie pomiedzy tek-
stem (stowem) a obrazem i przenoszenie jej na visual literacy (alfabetyzacje wizu-
alng). W konsekwencji swoich rozwazan wyrokujg, Ze nie mozna uczy¢ visual
literacy, gdyz jest to kategoria bardzo niedookreslona i nieprzejrzysta (Cassidy,
Knowlton, 1983, s. 71), a sama metafora daleko nieuzasadniona. W zakoriczeniu
swego tekstu autorzy nawoluja do uznania istotnej réznicy miedzy slowem
a obrazem, zgadzajac sie jednak z tym, ze obraz jest relatywnie fatwy do czyta-
nia (Cassidy, Knowlton, 1983, s. 89). W tekscie podejmuja nadto polemike
z propozycja jezyka komunikacji wizualnej przedstawiong przez Donis A.
Dondis, w 1973 r., w pracy A primer of Visual Literacy. Co znamienne, autorzy
opublikowali swdj tekst 15 lat po powstaniu International Association of Visual
Literacy (Miedzynarodowe Stowarzyszenie Alfabetyzacji Wizualnej).

Jednak w roku 1998 w czasopiémie ,Journal of Visual Literacy” ukazat
si¢ bardzo polemiczny z oméwionym wyzej tekst Rogera W. Rescotta, Pro-
gress in the Study of Visual Communication: A Response to Visual Literacy:
A Failed Metaphor? Podkreslajac starannos$¢ przeprowadzanych wywodow,
doktadnos¢ przeprowadzonych analiz, autor stwierdza, ze wiekszos¢ z nich
jednak opiera sie na opiniach i interpretacjach raczej niz na faktach i ade-
kwatnosci (s. 122). Rescott uznaje jednak poglady autoréw nie tyle za bted-
ne, ile za zbyt upraszczajace.

Wspbélczesnie mamy juz nie tylko czasopisma i ksigzki dotyczace wizu-
alnej alfabetyzacji (jak np. James Elkin, red. Visual Literacy, 2009), wizualnej
socjologii (Sztompka, Socjologia wizualna, 2006), ale takze wizualnej pedago-
giki (np. Visual Pedagogy, Briana Goldfarba, 2002 czy Spectacle Pedagogy: Art,
Politics, and Visual Culture, Charlsa Garoiana i Yvonne Gondelis, 2008). Wi-
dzimy zatem, ze z pewnym trudem przebijala sie kategoria visualnej alfabety-
zacji jako dyscyplina badawcza i edukacyjna. Wydaje sie, ze podstawowa
przyczyna tej sytuacji bylo silne przywiazanie jej oponentéw do stowa jako
kategorii dominujgcej w ludzkiej komunikacji, do stowa jako gléwnej i defi-
nicyjnej kategorii procesu czytania.

Dla czlowieka wzrok i patrzenie czy widzenie zawsze byly czym$ w ro-
dzaju experimentum crucis. Slowa $w. Tomasza: ,Nie uwierze, dopdki nie zo-
bacze”, od zawsze byly charakterystyczne dla naszego zycia spolecznego
i doskonale wyrazaly jego esencje - wida¢ to w wielu kulturach. Wizualnos¢
i wizualizacja zdobywaja dzi$ coraz wiecej miejsca w kulturze nie tylko tej



Alfabetyzacja wizualna jako kompetencja wspoltczesnego cztowieka 121

popularnej, przede wszystkim ze wzgledu na jej nieustannos¢ komunikacyjng
i uniwersalnosé, jak stwierdza dr Anne Bamford z Uniwersytetu Technologii
w Sydney. Zyjemy obecnie w $wiecie wielu i niezwykle agresywnych bodz-
cow wizualnych, w $wiecie komunikacji wizualnej, w wizualnej kulturze.
W istocie rzeczy zawsze tak bylo, nawet w okresie poczatkowej fascynacji
ksigzka, gdy jej istotnym elementem byly na przyktad kolorowe i rozwiniete
inicjaly. Dzisiaj te obecne od zawsze bodZce i sygnaly wizualne w swiecie czto-
wieka zostaly spotegowane przez media elektroniczne. Multimedia czy inaczej
nowe media zmieniaja sposoéb komunikacji spolecznej w wirtualnym i real-
nym $wiecie (Riesland, 2005). Co wiecej, nawet stowa przybieraja forme pre-
zentacji wizualnej, zupelnie jak inicjaly w ksiazkach pisanych recznie oraz
w starodrukach. Inaczej mowiac, coraz bardziej - tak rozdzielane od siebie
stowo i obraz przez przywiazane do tradycji myslenie (jednak!) - nakladaja sie
na siebie w elektronicznych mediach. Mamy tu na uwadze zaréwno przecho-
dzenie stowa w obraz, kiedy slowo jako przekaz staje si¢ przede wszystkim
przekaznikiem (gdzie wazny jest przede wszystkim jego ksztatlt i lokalizacja,
zob. ryc.) oraz mieszanie si¢ stowa z obrazem w przedstawieniach multimo-
dalnych. Poczawszy od billboardéw na ulicach, poprzez opakowania w skle-
pach, automaty do kupowania biletéw autobusowych, kolorowe magazyny
wystawione w witrynach sklepéw, a skonczywszy na kolorowych wlosach
dorostych ludzi - zawsze kto$ chce komus$ cos$ przekaza¢ czy chocby zwroécié
czyjaé uwage - a uzywa sie w tym celu gléwnie bodZcow wizualnych.

Ryc. Wizualna - ikoniczna forma tekstu

Wriasdciwie kazda reforma systemu edukacyjnego zaczyna sie od debaty
o kompetencjach kluczowych, w Polsce poczatek lat 90. To takze wazny temat
dyskusji edukacyjnych. Wéréd szesciu-siedmiu kompetencji najczesciej wyli-
czanych wymieniano postugiwanie sie technologami informacyjno-komuni-
kacyjnymi. Zawsze jednak te kompetencje traktowano jako kompetencje dodat-
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kowe, instrumentalnie - cho¢ wazne, nie pojawiaty sie kompetencje, ktore byty-
by ksztaltowane w wyniku samego zajmowania sie technologiami informacyj-
nymi - inteligencja wizualna czy kompetencje wizualne. Australijska instytucja
rzadowa - North Central Regional Educational Laboratory okreslila osiem ob-
szarow kompetencji kluczowych dla spoteczenistwa informacyjnego, rozbijajac
grupe mgtawicowych kompetencji informacyjno-komunikacyjnych. Wymieniono
wiec kompetencje technologiczne, wizualne i informacyjne.

Medialne srodowisko wizualne dominujacym
srodowiskiem kulturowym wspoétczesnej mlodziezy

Ostatnio, gléwnie dzieki wspoélczesnym mediom elektronicznym,
socjalizacja coraz bardziej naklada sie na edukacje, a nawet przebiega dy-
namiczniej i jest bardziej wplywowa. Formalne ksztalcenie, oparte gtéwnie
na diuzszych wypowiedziach stownych - perswazji stownej czy tekstach
literaturowych - coraz bardziej oddala sie od praktyki i przyzwyczajen digi-
tal natives, czyli cyfrowych tubylcow, ktérzy urodzili sie, gdy komputery juz
sie pojawily w naszych domach, biurach i szkotach. Takie ksztalcenie oddala
sie przede wszystkim od szkolnej socjalizacji edukacyjnej czy inkulturacji -
zachodzgcej w srodowiskach zycia codziennego i dzigki tym srodowiskom.
Jeszcze pierwsze lata nauki szkolnej moga by¢ atrakcyjne dla pewnej grupy
uczniéw, ale im wyzsze lata nauki szkolnej, tym trudniej o pelng akceptacje.
To media cyfrowe, wiklajace mlodych ludzi w swe sieci, spowodowaly, ze
pokolenie digital natives znajduje budowane przez te media srodowisko jako
najbardziej dla niego atrakcyjne i znaczace, ponad rodzine i szkole. Dzieje
sie tak miedzy innymi z uwagi na wzglednie tatwy, bezposredni dostep do
znakoéw i ich znaczenia, gléwnie dzieki znakom ikonicznym, zgodnie z hi-
poteza Craika, Lockharta o szybszym dostepie do analiza semantycznych
w przypadku obrazéw ikonicznych (Jagodziniska, 1991). Poza tym, a moze
nawet przede wszystkim, cyfrowe srodowisko pozwala mlodziezy na ekspe-
rymentowanie z wlasna tozsamoscig (por. Bamford, 2006; Palfrey, Gasser,
2008), uczenie si¢ w sposéb odpowiadajacy tym miodym ludziom, wedlug
wlasnych celéw i zainteresowan (Palfrey, Gasser, 2008), a zwlaszcza uczenie
sie z duzg doza nieudawanej partycypacji (Barika, 2009).

Najbardziej obiecujacym Srodowiskiem dla ludzi urodzonych juz w erze
komputeréw (digital natives; Prensky, 2009), w kontekscie powyzszych
stwierdzen, jest Second Life, a jednym z twércow tego srodowiska wirtualnego
bycia jest Philip Rosdale. Metodologia Second Life - drugi $wiat, $wiat wir-
tualny - jest obecnie najbardziej zawansowanym wizualnie zastosowaniem
technologii cyfrowej (zob. Salmon, 2009). Ten wirtualny swiat byl od zawsze,
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od czasu, gdy czlowiek po raz pierwszy zdal sobie sprawe z wiasnej odreb-
nosci w stosunku do przyrody i wlasnych wytworéw. Najpierw byly to na-
skalne reprezentacje wlasnych wyobrazen, potem zapisane refleksje o zyciu
bogoéw i, wreszcie, badnie az do science fiction. Jak mozna sadzi¢, rownolegle
do przeobrazeni form nastepowala zmiana podmiotowego nastawienia do
wyobrazen - od reprezentacji mocno przywigzanych do ograniczonego
Swiata doswiadczeni osobistych do catkowicie oderwanego od rzeczywisto-
Sci tworzenia, w istocie rzeczy, drugiego $wiata, Swiata, w ktérym tworca
moze sie na nowo okresla¢ zgodnie z wlasnymi wyobrazeniami o sobie oraz
adekwatnie do otoczenia, takze spotecznego. Ludzie przebywajacy w Second
Life organizuja sie w grupach zainteresowarn i tworza subkultury, ktére albo
sa catkowicie wirtualne, albo odzwierciedlaja grupy i subkultury $wiata
fizycznego. Dzieje sie tak dzieki cechom wirtualnych $wiatéw uwazanych za
najbardziej charakterystyczne: poczucie zanurzenia w réwnolegtej rzeczywi-
stosci, ucielesnienia i wspoélobecnosci (zob. Topol, 2011).

Wazng i bardzo ceniong cecha tego cyfrowego srodowiska jest petla
sprzezenia zwrotnego (feedback loop - zob. Palfrey, Gasser, 2008), czyli natych-
miastowe nagrody. Wedlug Sutherland-Smith (2002) wielu aktywnych inter-
nautow szybko ulega frustracji, gdy nie sa nieustannie nagradzani w swoim
poszukiwaniu natychmiastowych odpowiedzi i niemoznosci adaptowania
swojej filozofii ,snach and grab” (zfapac i wyrwac) podczas czytania tekstow
drukowanych (Palfrey, Gasser, 2008, s. 664). W tej medialnej socjalizacji w cen-
trum znajduja sie reprezentacje ikoniczne nie tylko ze wzgledu na ich wyz-
szg mnemiczno$¢ (podwojne kodowanie, bezposredni dostep do danych;
Jagodziriska, 2008; Dylak, 1995), ale przede wszystkim ze wzgledu na to, ze
sa przedsionkiem bezposredniego kontaktu. To one upozorowuja bycie
i uczestnictwo, to media symuluja rzeczywistosci i urzeczywistniaja nierze-
czywisto$¢ (por. np. Baudrillard, 1994).

Marcel Just oraz Erica Michael (Carnegie Mellon University) skanowali
mozgi oséb podczas przyswajania informacji dwoma réznymi kanatami.
Stwierdzili, ze mézg konstruuje w rézny sposéb system informacji czyta-
nych i stuchanych; stuchane wiadomosci nadawane przez radio sg przetwa-
rzane przez inne obszary niz te same wiadomosci (stowa) czytane w gazecie
(za: Tapscott, 2009). Hesham M. Meshab (2006) przeprowadzil badania,
w ktérych nadawano te same wiadomosci czterema réznymi kanatami: jako
wiadomosci radiowe, jako wiadomosci online, na przyklad tekst w jakims$
programie zdalnym (uzyskiwany poprzez klikniecie), jako interaktywna
strone internetowq (kazde klikniecie na stronie internetowej - nowa porcja
wiadomosci) oraz wiadomosci ze strony internetowej, ale zawierajgce linki
do szczegotéw. Digital natives pamietali najmniej informacji z tradycyjnego
przekazu radiowego - gdzie co$ przekazano od poczatku do korica. Nato-
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miast najwiecej zapamietali z interaktywnych przekazow - gdzie mialy
szanse dociera¢ do szczegétéow wedlug wlasnego uznania (Meshab, 2006).
Studenci California State University w eksperymencie nad czytaniem ignoro-
wali teksty dydaktyczne wyjasniajgce co$ , krok po kroku” na rzecz tekstow
zawierajacych wiecej rysunkéw - obrazéw wzrokowych (wiecej zapamiety-
wali, o okoto 11-16%; Ross, 2008). Digital natives nie zawsze zaczynaja czyta-
nie od poczatku. Baby boomers (Palfrey, Gasser, 2008) - pokolenie sprzed
roku 1980 - zwykle czyta od lewa do prawa i od poczatku do korica. Digital
natives skanuja, biegaja oczyma po calym tekscie na ekranie, a ich ruchy oczu
po ekranie charakteryzuja sie licznymi sakadami, innymi stowy - maja umy-
sty hipertekstowe (zob. Dylak, Ubermanowicz, 2009). Ich struktury poznaw-
cze s3 jakby pararelne, a nie sekwencyjne. Mozna sadzi¢, ze jest to przede
wszystkim skutkiem zanurzenia pokolenia digital natives w Internecie i od-
rzucania przez nich czytania dlugich, tradycyjnych tekstow ksigzkowych
(Prensky, 2010). Digital natives to wizualni eksperci, $mialo mozemy o nich
powiedzied, ze czytajg obrazy (Sternberg, Preiss, 2005).

Wizualne zaangazowanie digital natives w srodowisku medialnym ujaw-
nia fakt, iz proces czytania wychodzi poza tekst i w efekcie mozemy moéwic
na przyklad o czytaniu lasow. Co wiecej, jak dowodza badania, silne zaanga-
zZowanie w czytanie internetowych przekazéw wielomodalnych moze po-
wodowac zmiane sposobu czytania, a takze zréznicowanie efektéw czytania
(zob. Dylak i in., 2009), a nawet, jak zobaczymy to ponizej, zmiane sposobu
funkcjonowania mézgu (zob. Small i in., 2008).

Ikoniczne reprezentacje wizualnego i pozawizualnego $wiata tworza wizualnie
wrazliwe kompetentne spoleczeristwo wyposazone zaré6wno w narzedzia
intelektualne, jak i technologiczne. Kompetencje w zakresie komunikowanie
si¢ poprzez multimodalny zapis informacji mozna uzna¢ za konieczne dla
pomyslnego funkcjonowania miodego pokolenia. Wspodlczesne spojrzenie
na edukacje, uwzgledniajace znaczenie mediéw cyfrowych, owocuje wig-
czeniem technologicznych, wizualnych i komunikacyjnych umiejetnosci do
programoéw ksztalcenia tradycyjnych dziedzin szkolnych.

Doswiadczenie digital natives w interakcji z mediami
zmienia sposob funkcjonowania ich mézgow

Powszechnie obecny w dziataniach mlodziezy Internet ksztaltuje
umiejetnosci twoércze i umiejetnosci czytania obrazéw, telewizja nie ma ra-
czej takiej mocy. Wedlug badan przeprowadzonych przez Magdalene Wasy-
lewicz z Uniwersytetu Rzeszowskiego, uczniowie szkoly podstawowej ma-
jacy wieksze doswiadczenie z przebywaniem w Internecie znacznie lepiej
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odczytuja obrazy niz ci, ktérzy ogladaja wiecej telewizji. Badania te sa
szczegolnie znaczace dla edukacji (Wasylewicz, 2007).

Wiadomo takze, z analizy dziejow ludzkosci, ze pod wptywem narzedzi
i technologii zmienia si¢ repertuar umiejetnosci najbardziej znaczacych dla
czlowieka. Oto przykltad. Orientacja w przestrzeni jest coraz bardziej wypie-
rana przez powszechnie dostepny GPS i jest catkiem prawdopodobne, ze
w przyszlosci nastgpi znaczna utrata tej zdolnosci, gtéwnie wskutek zmian za-
chodzacych w mézgu pod wpltywem korzystania z GPS-u, a tym samym bra-
ku angazowania okreslonych partii mézgu odpowiedzialnych za nawigacje.

Sprawnosé¢ w liniowym czytaniu, jak i zapisie, z ktérej ksztaltowaniem
zmagaja sie szkoty, nie wystarcza juz jako bazowa kompetencja. Wspotczes-
ne media niosa za soba nowy jezyk wizualnej narracji, ale takze nowy sposéb
czytania komunikatéw wizualnych, co wedlug aktualnych badan jest zwia-
zane ze zmianami w funkcjonowaniu mézgu.

Badania Gary’ego Smalla, UCLA - University of California, Los Angeles,
dokumentuja teze, ze inne partie mézgu sg aktywne podczas czytania stron
internetowych u szczegélnie internetowo do$wiadczonych, a inne u bardzo
malo aktywnych w Internecie. Gdy jednak grupa niedo$wiadczonych inter-
netowo zdobywala doswiadczenie poprzez zaangazowanie w Internecie,
przez kilka dni w ciggu kilku godzin kazdego dnia, stwierdzono u nich ak-
tywnos¢ tego samego obszaru kory mézgowej co u pierwotnej grupy aktyw-
nej, a byla to zmiana trwata. Zdaniem wspomnianych badaczy, nasze moz-
gi ulegaja obecnie ewolucji z nieznang dotychczas predkoscia. Codzienne
zajmowanie sie IT przez mézg stymuluje wiaczanie do obwoddéw powstaja-
cych na skutek neurogenezy komoérek neuronalnych, inspiruje neurotransmi-
sje, wzmacnia nowe $ciezki neuronalne, a ostabia stare (Small, Vorgan, 2008).
Mozna sobie wyobrazi¢ skutki odwrotne - przy precyzyjnie zaplanowanych
dzialaniach. Wiemy juz bowiem, z duza pewnoscig, ze mézg zmienia si¢ pod
wplywem naszej aktywnosci (Shors, 2009; Gould, 2007, 2009).

Jak stwierdza Tracy Shors (2009), w procesie neurogenezy nowe neurony
sa produkowane w nadmiarowej liczbie, do ewentualnego wykorzystania.
Jednak po kilku tygodniach umierajg, jezeli nie s3 wykorzystywane przez
mozg, ktory dziala z okrutna wobec siebie zasada: uzyj albo wyrzué (Luria, cyt.
za: Nosal, 1983; por. takze: Shors, 2009). Potrzebne mézgowi neurony wbu-
dowywane sg w istniejace juz struktury podczas dzialann w sytuacjach bardziej
zawiltych niz rutynowe. Wtedy pozostaja juz na stale. Ma to niezwykle istotne
znaczenie dla uczenia sie¢ wykonywania nowych badz trudniejszych zadan -
takie wyniki uzyskano w badaniach na szczurach, ale tez wyniki tych badan
moga podpowiada¢ wyjasnienie zmian w umiejetnosciach ludzkich w on-
togenetycznym i filogenetycznym rozwoju. Jak stwierdzono w badaniach na
szczurach, szczegélne znaczenie w zamianie starych neuronéw, a takze
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w usuwaniu niektorych mtodszych, powstajacych podczas neurogenezy neuro-
néw, ma uczenie sie przestrzenne (Dupret i in., 2007). Nie ma istotnych po-
wodéw, aby wyniki takich badani na szczurach nie mogly prowokowac¢ do
przyjmowania istnienia podobnej prawidlowosci u czlowieka, co niewatpli-
wie w czesci wyjadnialoby znaczenie wizualizacji (oczywiscie obok operowa-
nia stowem) w jego ontogenetycznym rozwoju. Elizabeth Gould - laureatka
nagrody za wyniki badan nad neurogeneza - w rozmowie z redaktorem RSA
(Royal Society of Art) Mathew Taylorem podkresla, Ze jezeli zamierzamy od-
nosi¢ wyniki badar, na przyklad na szczurach do czlowieka, to musimy pa-
mieta¢ o wielkim zréznicowaniu indywidualnym czlowieka i jego poziomie
swiadomosci oraz zdolnosci do refleksji. Niekoniecznie wszystkie wyniki
badan musza sie objawia¢ tak samo (Gould 2009, <http:/ /www.youtube.com/
watch?v=tizzn8 WJKjM>). W swym podreczniku do psychologii Elizabeth
Gould - wraz ze wspétautorem Ronaldem Comerem - pisze, ze

[...] Zycie w ztozonym $rodowisku, uczenie sie oraz aktywnoé¢ fizyczna przyczy-
niaja sie do zwigkszania liczby neuronéw w hipokampie u zwierzat w laborato-
riach. Co$ podobnego moze takze zachodzi¢ u ludzi (Comer, Gould, 2011, s. 220).

Warto w tym miejscu wspomnie¢ twierdzenie Andersona, ze podczas od-
twarzania wiadomosci aktywne sg te osrodki w mozgu, ktére byly aktywne
podczas uczenia sie (Anderson, 1997).

Niewatpliwie na wspomnienie zastuguja takze badania prowadzone
przez badaczy z University College London, z udzialem prof. Richarda
Frackowiaka, nad mézgami londynskich takséwkarzy. Oto londynscy tak-
sowkarze maja zdecydowanie wieksze tylne czesci hipokampa (symetrycz-
nej struktury w mézgu odpowiedzialnej takze za orientacje w przestrzeni) w
poréwnaniu z grupa kontrolng - nie taksowkarzy. Badacze wyprowadzili
wniosek, ze te zmiany sa skutkiem doswiadczenia, nie sa one wrodzone
(A. Mitchel, BBC NEWS, 15.12.2008). Jak stwierdzono w wyniku badan kon-
trolnych, kierowcy autobusoéw jezdzacy po Londynie juz nie majg powiek-
szonych hipokampéw w czesci odpowiedzialnej za mys$lenie przestrzenne
i kontrole nawigacji (Aamodt, Wang, 2008; Comer, Gould, 2011).

Visual literacy, czyli czytanie komunikatow wizualnych
znaczaca kompetencja we wspotczesnej komunikacji
intrapersonalnej oraz spolecznej

Jezeli zalozy¢, ze szkota powinna wyposazy¢ uczniéw w kompeten-
cje w zakresie umiejetnosci swobodnego komunikowania si¢ w spoteczen-
stwie, to niewatpliwie u podstaw tego stwierdzenia lezy fakt nabycia umie-
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jetnosci czytania i pisania (ang. literacy rozumiane jest w jezyku polskim jako
pismiennosc, alfabetyzacja, umiejetnosc czytania i pisania). Brak osiagniecia owej
umiejetnosdci okreSlamy mianem analfabetyzmu lub niepiémiennosci (ang.
illiterate). Zjawiska to, jako problem spoteczny, wtasciwie nie istnieje w per-
spektywie Polski i Europy. Jednak gdy wezmiemy pod uwage jego rozsze-
rzone rozumienie, ktére wynika ze zmian, jakie przynosi dominacja kultury
wizualnej, radykalnie mozemy zmieni¢ patrzenie na problem analfabety-
zmu, a w tym na stopien realizacji podstawowych funkgji szkoty.

Rozwazania dotyczace osiggania i ksztaltowania tak zwanej alfabetyzacji
wizualnej nie stanowia obecnie nowej koncepcji edukacyjnej. W roku 1969
John Debes wprowadzit pojecie visual literacy jako

[...] grupe kompetencji widzenia, ktére cztowiek moze rozwija¢ poprzez patrze-
nie oraz w tym samym czasie integrowanie innych zmystowych doswiadczen.
Rozw6j tych kompetencji jest fundamentalny dla normalnego ludzkiego uczenia
sie. Rozwiniete pozwalaja cztowiekowi na wyodrebnianie i interpretacje wizual-
nych dziatan, obiektéw, symboli, naturalnych lub wykonanych przez czlowieka,
ktére ten spotyka w swoim otoczeniu, a przez twoércze wykorzystanie tych
kompetendji jest zdolny do komunikowania sie, za$ twoércze uzycie tych kompe-
tencji pozwala mu zrozumie¢ i cieszy¢ sie arcydzietami komunikacji wizualnej
(za: Rourke, O’Connor, 2008, s. 20).

Rdzen tej definicji jest w wielu pdzniejszych opisach alfabetyzacji wizu-
alnej i niewatpliwie takie ujecie alfabetyzacji bylo przyczynkiem do ujmo-
wania wizualizacji jako swoiscie odrebnego jezyka.

Wybitny teoretyk alfabetyzacji wizualnej, bedacej jedna z pierwszych
w tej dziedzinie, prof. Donis A. Dondis w swoje pracy Primary of Visual Lite-
racy wyrédznita swoisty pierwotny alfabet jezyka wizualnego, rozumiany
jako zbiér kluczowych elementéw wizualnych, np.: linii, punktéw, plam
kolorystycznych, natezenia waloru, tekstury oraz relacji, jakie zachodza
w przestrzeni pomiedzy tymi elementami. Nalezg do nich: scala i proporcje,
wyréwnanie, rytm, punkty centralne. Opanowanie tak rozumianego alfabe-
tu oraz skladni (relacji przestrzennych) byto jednym z warunkéw popraw-
nego postugiwania sie¢ komunikatem wizualnym.

Donis A. Dondis wprowadzita koncepcje jezyka wizualizacji. W poszu-
kiwaniu definicji alfabetyzacji wizualnej autorka odnosi sie do klasycznego
ksztalcenia jezykowego, ktére wymaga opanowania bazowych sktadnikéw,
takich jak: litery, stowa, ortografia, gramatyka oraz skladnia. Jezyk stowa
funkcjonuje wedtug okredlonych regut, dzieki ktérym mozliwa jest wymiana
znaczen pomiedzy wszystkimi uczestnikami procesu komunikowania. Po-
dobnie mozemy formulowac reguly syntaktyczne, semantyczne czy pragma-
tyczne jezyka wizualizacji lub alfabetyzacji wizualnej. Autorka demonstruje
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takie reguly, postugujac sie przede wszystkim metodologia rekonstrukcji na
podstawie analizy praktyki. Dalsze rozwiniecie tej koncepcji jezyka wizual-
nego zaproponowali L. Ausburn i F. Ausburn (1978). Jest to bardzo obiecu-
jaca perspektywa w tworzeniu programéw edukacji wizualne;j.

W  edukacyjnej nomenklaturze anglosaskiej termin [iteracy zyskat
ogromna popularnosé. Pierwotnie stowo to okreélalo umiejetnos¢ czytania
i pisania. Dzisiaj okresla ono zaré6wno bieglos¢ w postugiwaniu sie konkret-
nym narzedziem, na przyklad computer literacy, czyli umiejetnos¢ obstugi
komputera, jak i znajomosé specyficznych zasad oraz konwencji okreslaja-
cych calg dziedzine mediow media literacy. Termin literacy, w odniesieniu do
rozwoju umiejetnoéci wizualnych, komputerowych oraz innych, mozna
rowniez tlumaczy¢ jako zdolnosci podstawowe, bazowe w postugiwaniu sie
mediami. Tak tez nalezy odnosi¢ je do sfery wizualnej jako podstawowych
zdolnosci wizualnych cztowieka. Jednak ze wzgledu na analogie umiejetnosci
uczenia sie jezyka i umiejetnosci uczenia si¢ obrazé6w mozna pozosta¢ przy
ttumaczeniu dostownym visual literacy jako alfabetyzacji wizualnej.

Proces nabywania kompetencji wizualnych jest w zasadzie analogiczny
do nabywania umiejetnoéci czytania i pisania przez dziecko we wczesnych
latach szkolnych. Same kompetencje wizualne sa takze - funkcjonalnie -
kompetencjami analogicznymi do czytania i pisania. Aczkolwiek realizacja
kompetencji wizualnych zachodzi w innych obszarach moézgu - zwlaszcza
tych zwiazanych z przestrzenia. Zar6wno kompetencje czytania oraz pisa-
nia, jak i kompetencje wizualne sa nabywane przez socjalizacje czy inkultu-
racje oraz modelowanie.

Pewien przykiad socjalizacji z Rosji pokazuje nam, jak wazny wplyw na
czlowieka ma jego srodowisko zycia oraz procesy komunikacji, w jakie jest
uwiktany. Oto dwa lata temu w Kirovsku (Volgograd) znaleziono siedmio-
letniego chlopca, ktéry mieszkal z matka i jej ptactwem (Cockroft, 2008).
Matka nie komunikowala si¢ z dzieckiem jezykiem stowa, tylko jezykiem
niewerbalnym, jezykiem ptactwa, z ktérym mieszkali. Sam chlopak zatem
naby! umiejetnosci komunikowania si¢ i obrazowania swoich stanéw wila-
Sciwe dla ptactwa, z ktérym zyt, on z tym ptactwem rozmawial. Ani méwic,
ani pisa¢ si¢ nie nauczyl, gdyz nikt tego od niego nie wymagat i nikt nie
probowat z nim sie komunikowa¢ za pomoca stowa pisanego czy méwione-
go. Wydaje sie, ze kompetencje wizualne sg traktowane jako nabywane wy-
tacznie w sposdb konieczny, poprzez bycie w srodowisku wizualnym. Ilustru-
ja to wyzej cytowane badania nad modzgiem i czytaniem. Jednak to nie
wystarczy, jak nie wystarczy zakonczenie edukacji jezykowej na modelowa-
niu i doprowadzeniu do pisania oraz czytania wyrazéw czy nawet zdan -
bedzie to tylko machanie skrzydtami i gdakanie. Przyklad ten pokazuje nam
takze, ze modelowanie wprowadza w umiejetnosci, ale nie pozwala na re-
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fleksje o niej, ktéra to refleksja jest konieczna do rozwijania nabytych przez
modelowanie kompetencji, co z kolei pozwala na nabywanie innych kompe-
tencji komunikacyjnych.

Digital natives ucza si¢ komunikowania w $wiecie mediéw cyfrowych
przede wszystkim wzajemnie od siebie, chociaz raczej tylko w aspekcie tech-
nologicznym, mniej refleksyjnym. Krytyczna refleksja o wlasnej kompetencji,
bedaca warunkiem jej rozwijania i poszerzania kregu swoich odbiorcéw, jest
ksztaltowana w procesie racjonalnych czynnosci humanistycznych, podej-
mowanych wylacznie w interakcjach intelektualnych, czyli intersubiektywnie
sprawdzalnych i komunikowalnych. Nabywanie jezyka - pisania i czytania,
a takze obrazowania (visual literacy) na poziomie wysylania sygnaléw oraz ich
odbierania - jest procesem kulturowym czy, moze dokladniej, etnograficz-
nym, takim jak machanie skrzydtami i gdakanie. Ale dopiero wtedy, gdy docho-
dzi refleksja krytyczna nad opanowanymi kompetencjami - co i jak jest - ma-
my do czynienia z procesem o charakterze racjonalnosci humanistyczne;.
Jezeli zamierzamy rozwija¢ kompetencje wizualne i poszerza¢ obszary komu-
nikowania sie nimi, to musimy uruchamia¢ podobne dziatanie jak przy ksztat-
towaniu umiejetnosci czytania, pisania i rachowania.

Reprezentacje wizualne staly sie znakami, zbiorami réznych i ré6znorod-
nych znakéw, ktérych specyficzne uzycie nadaje im okreslone znaczenie
kulturowe. To dzieki dzisiejszym, sugestywnym mediom, tworzqcym swiat,
a nie tylko go odtwarzajacym, znak odrywa sie od znaczenia, przedstawie-
nie medialne jako bezczasowe i bezprzestrzenne - odkleja sie od kontekstu,
i niekoniecznie musi by¢ rozumiane w sposob zainicjowany przez pierwot-
nego nadawce (tego problemu nie miala matka chlopca wychowywanego
z ptakami - kontekst znaczeniowy byl zawsze obecny i jednoznaczny). Za-
tem, jezeli chcemy porozumiewac¢ sie za pomoca tych bezczasowych i bezprze-
strzennych mediéw, to musimy wytwarza¢ pewien sztuczny jednak jezyk,
uczy¢ sie go i regul jego zastosowania. Kultura wizualna, w znacznym stop-
niu wyznaczana przez media, jest coraz bardziej zageszczong przestrzenia na
skutek umieszczania w niej wyobrazonych $wiatow wielu twoércéow i od-
biorcéw, gdzie kazdy odbiorca jest jednoczesnie tworca zar6wno w sensie
dekodowania i konstruowania znaczenia przekazow, jak i w sensie ich ko-
dowania oraz przekazywania.

Podsumowanie
Olbrzymi udzial obrazu (i obrazowania) w komunikacji grupowej

i masowej oznacza, ze alfabetyzm wizualny jest w takim samym stopniu nie-
zbedny do uzyskiwania informacji, operowanie nia, jej wykorzystywania
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oraz przesylania, jak umiejetnos¢ czytania. Jednak kilkusetletnia tradycja
stowa drukowanego oraz intelektualny zbiorowy i indywidualny wysilek
przy opanowaniu sztuki stowa drukowanego spowodowaly, ze ciggle trak-
tujemy kompetencje zwigzane z praca nad tekstem jako podstawowe i wy-
magajace odrebnego traktowania w instytucjach takich, jak szkota. Czytanie
i pisanie jest dla czlowieka duzym osiggnieciem kulturowym, nabytym
w drodze odrebnego zinstytucjonalizowanego wysitku intelektualnego
(cho¢ takze przez modelowanie). Natomiast kompetencje zwigzane z patrze-
niem, widzeniem i obrazowaniem byly niejako nabywane przez samo bycie
w Srodowisku, podczas komunikacji per se, podobnie jak machanie ramionami
jak skrzydtami i gdakanie, w oczywisty i konieczny sposéb. Nigdy nie musie-
lismy dokonywac refleksji nad tymi kompetencjami dla ich opanowania
celem przekazania komus. To nadawato kompetencjom wizualnym pozorna
tatwos¢ kodowania i dekodowania przekazéw wizualnych. Same kompe-
tencje w tym zakresie byly i sg traktowane jako przezZroczyste, zdarzajace sie
w sposob konieczny i automatyczny. Znaczacym wyjatkiem w skali Polski
byly i sa badania nad mediami na Uniwersytecie im. Adama Mickiewicza
w Poznaniu, w oérodku najpierw pod kierunkiem prof. Leona Leji, a obecnie
pod kierunkiem prof. Wactawa Strykowskiego. Wtasnie Wactaw Strykowski
od lat kontynuuje swa mysl o powszechnej edukacji medialnej, w tym wizu-
alnej (zob. np. Strykowski, 1999).

Dzisiaj, przy powszechnym zalewie ikonicznych przedstawieri, opero-
waniu Swiattem, ruchem i kolorem dla przedstawienia wielu odcieni rze-
czywistosci, konieczne jest doprecyzowanie, zobiektywizowanie i opanowa-
nie tego jezyka, a to przede wszystkim w toku edukacji formalne;j.
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