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The article is an attempt to outline the changes that have occurred in a vacuum existing between
an institutionalized school and digitally enthusiastic students/pupils. The functioning of educa-
tion members and the institutional framework of education itself within a net society is a vital
issue, which the article analyses from a cognitive and practical viewpoint. The article presents
the profile of a contemporary student/pupil at different times of his or her educational journey.
The article moreover attempts to present alarming questions regarding the effectiveness and at-
tractiveness of school, which actually functions side by side with the Internet. Moreover, the text
emphasizes the problem of a digital gap between the technologically-advanced youth (digital na-
tives) and teachers, parents, tutors — digital immigrants. Strange as it may seem in this context,
school — the most conservative, also cognitively, educative institution that seems to perpetuate
the above division, feels responsible for guarding the gates of the digital world. The article is also
an important contribution to the discussion on the Internet which, to a certain extent, has freed
education from its frozen structures. As a result education and us have received a multidimen-
sional exchange of information, thoughts and experience. In addition, the author raises other im-
portant issues such as individualization, a creative use of the global net and creativity on-line.

Key words: digital gap, digital immigrants, digital natives, creativity on-line, individualization

Wprowadzenie

Niniejszy artykut jest préba zarysowania réznic w postrzeganiu nie-
ustannie ewoluujgcego cyfrowego Swiata, a w szczegolnosci ukazanie — kim
Jest wspolczesny uczen przemierzajgcy droge ku edukacji akademickiej(?).
Jest to pytanie, ktore samo ci$nie sie na usta, kiedy zastanawiamy sie
nad szkolg XXI wieku. Polska szkota funkcjonuje niejako obok Internetu.
Ma pelng §wiadomo$é, ze on istnieje, ale z checig zamknelaby go w sa-
lach komputerowych i uchylata drzwi jedynie w trakcie zajeé z informatyki
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oraz technologii informacyjnych. Przepasé cyfrowa (digital divide) miedzy
technologicznie zaawansowana mlodzieza a czescig nauczycieli jest fak-
tem. Nie zmienig tego najlepsze komputery, tablice interaktywne i sieci
bezprzewodowe. Z pelng §wiadomoscig w swym artykule nakre§lam rézne
oblicza kreatywnosci online — tak naturalne i bliskie digital natives oraz —
tak odlegte digital immigrants. Zmniejszanie tej rozpadliny jest mozliwe
tylko wowczas, kiedy przeplyw innowacji edukacyjnych i technologicznych
bedzie dwukierunkowy. Dopdki cyfrowi imigranci bedg prébowali uczy¢
starymi metodami cyfrowych tubylcéw, dopéty ta cyfrowa przepaséé bedzie
trwatal.

Swiat digital natives

Odwotujac sie do stéw zwienczajacych ksiazke Swiat Digital Natives,
autorstwa Hanny Krauze-Sikorskiej i Michata Klichowskiego, trudno sie
nie zgodzié z jej konicowag konkluzja, ze bez watpienia wszyscy ,jesteSmy
czescia Swiata Digital Natives — Swiata, ktérego nie sposéb calosciowo
opisaé, ale ktory nalezy probowac zrozumieé...”?. Zatem, nie nazbyt gérno-
lotnie zabrzmi postulat, iz empatia musi by¢ nacechowana cala przestrzen
(i nie tylko ta wirtualna) znajdujaca sie pomiedzy cyfrowymi tubylcami
a cyfrowymi imigrantami. Tylko wéwczas mozliwe bedzie realne pomniej-
szanie zdigitalizowanej strefy demarkacyjnej. Strefy, ktora niejednokrot-
nie przybiera rozmiar cyfrowej przepasci, przecinajacej (dzielacej) codzien-
no$¢ wielu os6b: w szkole, w pracy, w domu, podczas urlopu, w odniesieniu
do hobby, zabawy, nauki, w relacjach z najblizszymi. Takie czynniki jak
wiek, status materialny, miejsce zamieszkania, poziom wyksztalcenia réz-
nicujac podmioty ,cyfrowej rzeczywistosci”, nie powinny jednak przekre-
sla¢ ich wzajemnej koegzystencji.

Internet jako arena dowolnie replikowanych (multiplikowanych) co-
raz to nowych kreacji, jednocze$nie jest szansa i zagrozeniem. Stanowi
mozliwo$é ukazywania wlasnego (ale czestokroc takze czyjego$ i/lub wy-
imaginowanego) ,Ja”, jego przedstawiania, odkrywania i ukrywania,
tworzenia, potegowania, eksponowania i degradowania. Owo ,Ja”, jak
nigdy wczesniej i nigdzie indziej, moze czué sie dowolnie anonimowe,
swobodnie kreowane, ,,przyczajone” za przymierzanym, dopasowanym do
sytuacji, nastroju, spotecznosci, awatarem. Z drugiej jednak strony, mto-

1 JD.M. Underwood, Rethinking the Digital Divide: impacts on student-tutor Relation-
ships, European Journal of Education, 2007, vol. 42, 2, s. 219-220.

2 H. Krauze-Sikorska, M. Klichowski, Swiat Digital Natives. Mlodziez w poszukiwaniu
stebie i innych, Poznan 2013, s. 183.
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dzi ludzie - zachtystujacy sie nowinkami technologicznymi, iluzoryczna
wolno$cia bez zahamowan i granic, nieustannie bombardowani §wiezo-
$cig — nie zawsze potrafig odnalezé stabilny grunt, na styku realnej i wir-
tualnej rzeczywistosci®.

Instytucja, ktéra poczuwa sie do obowiazku stania na strazy cyfrowe-
go Swiata jest szkola. Szkota jednakze (na wszystkich swych szczeblach)
nalezy do jednej z najbardziej konserwatywnych instytucji spotecznych.
»Wolno reaguje na zmiany zachodzgce w otaczajacej nas rzeczywistosci,
ignoruje fakt, ze dzisiejszy uczen pochodzi z innego, cyfrowego Swiata™.
Czy zatem S$wiat digital natives i digital immigrants to ta sama prze-
strzen, czy moze zyjemy niczym ,dwa na sloricach swych przeciwnych —
Bogi™? Czy wspoélczesna szkola jest na tyle postepowa i Swiadoma swej
niebagatelnej misji, by sta¢ na strazy §wiadomego korzystania z zasobéw
globalnej Sieci, ukazujac jej zalety i mozliwosci? Czy moze jest zachowaw-
czym zandarmem, ktéry na wszelki wypadek préobuje ,,zamkngé Internet”,
ograniczy¢ dostep do innowacyjnych rozwigzan? Niestety, nazbyt czesto
jest to jedynie przestrzeganie przed nieprecyzyjnie definiowanymi zagro-
zeniami. Co wazne, szkola gloszaca, iz najwazniejszy jest indywidualizm
(indywidualne podej$cie do ucznia, rozwijanie pasji i zainteresowan itp.)
postanowita obrazi¢ sie na cyfrowy Swiat. O co? Wtasnie o owe mozliwosci
indywidualnego podejscia do edukacji. O mozliwo§é samodzielnego wybo-
ru tresci, form, tempa i miejsca uczenia sie i nauczania. Jak pisze B. Przy-
borowska,

studiujgc literature przedmiotu i praktyke edukacyjng dzieci i dorostych, odnosi
sie wrazenie, ze jednostka nabywa kluczowe kompetencje dopiero w Srodowisku
zawodowym. Czesto ma ono miejsce w cyklu kroétkich szkolen i kursow, w przy-
padku ktérych trudno méwié o nabyciu od podstaw pewnych nowych kompetencji,
ktére winny by¢ ksztaltowane niemal od dzieciristwa, (...) kreatywnosci nie da sie
uksztaltowac bez innowacyjnej szkoty réznych szczebli®.

Chcac zatem mowié o dobrze wyksztatconych, kreatywnych, tworczych
kadrach (zaréwno pracownikach, jak i pracodawcach), winniémy zadba¢é
o nowoczesng, ustawiczng edukacje na wszystkich jej poziomach, zaczyna-
jac od jej najnizszych (najwczesniejszych) szczebli.

Internet w jakims stopniu uwolnit edukacje od jej skostnialych struk-
tur, dajac jej (nam) mozliwos$¢ wielowymiarowej wymiany informacji, my-

3 Tamze, s. 82-83.

4 J. Morbitzer, Szkota w putapce Internetu, http://www.up.krakow.pl/ktime/ref2010/
morbitz.pdf [dostep: 23.03.2012].

5 J. Stowacki, Beniowski, Wroctaw 1985.

6 B. Przyborowska, Przyszlosé ksztalcenia w kulturze wysokiej tolerancji niepewnosci,
Rocznik Andragogiczny 2006, Akademickie Towarzystwo Andragogiczne 2007, Warszawa —
Torun, s. 22.
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$li 1 do$wiadczen. Co wiecej, nie baczac na przyzwyczajenia, normy i na-
kazy, zaczal konkurowaé z utartymi, przyjetymi i (zdawac by sie mogto)
znanymi wszystkim prawidtami edukacyjnymi.

Przed wspétczesnym uczniem otwierajg sie dotad niedostepne moz-
liwosci spoteczne, ale takze formalne i indywidualne. Przygladajac sie
temu potencjatowi, na ktory sktada sie zarowno sfera merytoryczna, jak
i technologiczna, mozna zakladaé, ze najblizsze lata bedg w duzej mierze
determinowane indywidualnymi preferencjami i mozliwo$ciami uczniéw
(w szczegblnosci studentow).

Jesli nadal bedzie rozwijal sie rynek ustug edukacyjnych — powstawaé beda al-
ternatywy dla szablonowych i schematycznych form edukacji, jakie sag typowe dla
zestandaryzowanego systemu edukacji (...) uczen bedzie moégt wybierac i wcale nie
jest przesadzone, ze bedzie to dla niego wybdr bardziej kosztowny niz korzystanie
z tzw. bezplatnej o§wiaty. OczywiScie, ten czynnik bedzie silniejszy w grupie wie-
kowej posiadajgcej wyzszg Swiadomosé edukacyjng’.

Szkota powinna staé sie akceleratorem uczniowskich pasji i zaintereso-
wan. Tymczasem, niejednokrotnie ,tlumi pasje poznawcza (...), zniecheca
do samodzielnego poszukiwania (...) oraz dzialania™, a proces ksztatcenia
jest czestokro¢ monotonny, pozbawiony zabawy i radosci z odkrywania;
brak w nim oryginalnosci i spontaniczno$ci®.

Méwiac jednak o indywidualizacji w nauczaniu, w dobie nowych tech-
nologii, nalezy pamietac, ze ich sita oddzialywania na uczniéw jest tylko
w czes$ci motywowana przez systemy edukacyjne, szkoty, uczelnie, nauczy-
cieli i wykladowcow. Drugg sita, a moze raczej pierwsza, jest dostepnosc.
Na owg otwartos$¢ nowych rozwigzan sktadaja sie:

— Czynniki ekonomiczne — popyt na nowoczesne rozwiazania teleinfor-
macyjne jest dodatnio skorelowany ze wzrostem zamoznosci, a wiec real-
nym wzrostem dochodéw ludzi. Wzrost gospodarczy przeklada sie wprost
na wiekszg dostepnos$é do nowych technologii, tabletéw, smartfonéw, opro-
gramowania, aplikacji, ktére tanieja w zwigzku z duzg konkurencyjnoscia
rynku oraz cigglg zmiang technologiczng. Te elementy sprawiaja, ze kon-
sekwentnie ro$nie sktonno$é do przeznaczania nadwyzek finansowych na
zakup nowych rozwigzan z branzy IT. Czynniki technologiczne (i technicz-
ne) przeplatajac sie z ekonomicznymi, otwieraja znacznie szersze mozliwo-
$ci nauczania i uczenia sie.

— Czynniki spoteczne — nadrzedna determinanta sg czynniki spotecz-
ne, kreowane niejednokrotnie przez potrzebe korzystania z nowych tech-

7 W. Kolodziejezyk, M. Polak, Jak bedzie zmieniaé sie edukacja. Wyzwania dla polskiej
szkoly, Warszawa 2011, s. 52.

8 K. Denek, Edukacja dzis — jutro, Leszno — Poznan — Zary 2006, s. 43.

9 BE. Jurkiewicz, Bariery, ktére szkodzq rozwojowi uczniow, Gazeta Szkolna, 2006, 5,
s. 6.
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nologii w zyciu codziennym. Jest to miedzy innymi potrzeba szybkiej i per-
manentnej wymiany informacji (cheé bycia zawsze dobrze poinformowa-
nym). To takze zmiany w obrebie obyczajow, stylu zycia — przyczynia sie do
tego miedzy innymi rozwdj portali spotecznosciowych, telefonii komoérko-
wej oraz wszystkich elementéw ,e-” (i/lub) ,m-" egzystencji. Mamy zatem:
e(m)-learning, e-(m)banking, e-(m)comerce. Smartfony sa ,wszedobylskie”,
a mimo to spolecznie akceptowane sg wielofunkcyjne i konwergentne, sg
efektem ogolnoludzkiej potrzeby wymiany mysli z innymi ludzmi, potrze-
by utrzymywania kontaktu niezaleznie od miejsca i czasu, w jakim ma to
sie odby¢. Telefonia komérkowa, zmniejszajac rozmiary urzgdzen oraz nie-
ustannie zwiekszajgc mozliwosci, staje sie z roku na rok coraz bardziej do-
minujgcg medialng formg komunikacji miedzy ludzmi'. Ludzie mtodzi nie
tylko nadazajg za zmieniajgca sie hiperrzeczywistoScig, ona wpisuje sie
w ich mobilno$¢ i natychmiastowos$é. Kolejng wazka kwestia sg czynniki
fizyczne i1 psychiczne, ktore moga dookreslaé zaré6wno cale spoteczenstwa
(w danym kraju: opieka medyczna na wysokim poziomie, liczne $§wiadcze-
nia medyczne i socjalne), jak i kondycje poszczegélnych grup i jednostek.

— Czynniki demograficzne — mieszczg sie bez watpienia w kategorii
»czynniki spoleczne”, jednakze w tym konkretnym przypadku zasadne
wydaje sie ich wylonienie. Struktura demograficzna wiekszosci spote-
czenstw na Swiecie charakteryzuje sie obecnie wysokim udziatem os6b
w wieku poprodukeyjnym; problem ten dotyka wiekszosci krajow euro-
pejskich, ale takze spoleczenistwa japonskiego. Co wiecej, jest to takze
problem Korei i Chin, a spoteczenstwo japoriskie jest obecnie nazywane
najstarsza spotecznoscig §wiata. Problem starzenia sie spoleczeristwa na
Swiecie dotyczy nie tylko wydluzajgcego sie zycia, ale rowniez spadku
narodzin. ,Przykladem doskonale obrazujacym, jak rozwdj gospodarczy
wplywa na przyrost naturalny jest Korea. W 1960 r. kobieta rodzita tam
$rednio po 6 dzieci, dzi§ wskaznik liczby urodzin na osobe wynosi zaled-
wie 1,4. Dodatkowo, w tym samym czasie, Srednia dtugo$¢ zycia miesz-
karica tego kraju wzrosta z 55 do 81 lat”. Taki uktad demograficzny
poglebia istniejacg luke cyfrowa.

— Czynniki polityczne — potencjalna mozliwo$é bycia inwigilowanym
dotyczy wszystkich uzytkownikéw Internetu, jak i sieci komoérkowych
(Polska zajmuje niekwestionowane pierwsze miejsce w Europie jesli cho-
dzi o podstuchiwanie swoich obywateli'?). Pozornie ten stan rzeczy jest

10 W. Hotubowicz, P. Pléciennik, Cyfrowy system telefonii komdérkowej, Poznan 1997.

1A, Baranowska-Skimina, Starzenie sie spoleczeristwa globalnym problemem, http://
www.egospodarka.pl/78212,Starzenie-sie-spoleczenstwa-globalnym-problemem,1,39,1.
html [dostep: 12.07.2011].

12 Juz w 2009 roku Polska byta krajem, ktéry znaczaco wyréznial sie na arenie unijno-
europejskiej, jesli chodzi o zainteresowanie stuzb specjalnych, prokuratury, policji, sgdow,
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rekompensowany przez brak ograniczen w dostepie do zasobéw globalnej
Sieci. Wolnosé, ktora stata sie udziatem wielu spoleczenstw, zaréwno po
smuzulmanskiej wio$nie”, jak i wczes$niej po (Okraglym Stole) upadku
muru berlinskiego, zdaje sie usprawiedliwiaé¢ niektére pézniejsze dziala-
nia polityczne w poszczegolnych krajach. Z drugiej strony, préby bagate-
lizowania owej swobody (w coraz lepiej wyksztatconych i coraz bardziej
Swiadomych spoleczno$ciach) spotykaja sie z natychmiastowa reakcja.
Spontaniczna interwencja, gtéwnie ludzi mtodych, na ACTA, ktéra przy-
brata maske Anonimous, to przyktad skutecznej, bezprecedensowej reakcji
internautow, czyli globalnej spoteczno$ci ponad wszelkimi granicami, na
yograniczanie wolnosci stowa w Internecie”. Jest to dowdd na tworzenie sie
nowych uktadéw spotecznych ponad granicami, ktére stajg sie udziatem
gtéwnie cyfrowych tubylcéw.

Kreatywnos$é w Sieci

Sie¢ globalna daje (takze) niezliczone mozliwosci bycia twoérczym. Ter-
min kreatywnos§é niezmiennie oznacza umiejetnosé, zdolno$é do nowych,
nowatorskich przemyslen, twérczego mys$lenia i dzialania, w odniesieniu
do wczeéniej funkcjonujacych rozwigzan, wzoréw i schematéow. Kreatyw-
no$é online to wirtualny §wiat, w ktérym mozna realizowaé swoje pasje
1 marzenia, to przestrzen, w ktorej wielu ludzi realizuje samych siebie.
Kreatywnosé w Sieci to wlasne prywatne galerie (zdjecia artystyczne, ko-
laze, fotomontaze, wystawy), to wprost nieprawdopodobne kreacje filmowe
(od krétkich filmikéw po filmy ,pelnometrazowe”), to takze muzyka (od
ujmujacych prostota domowych produkeji, po utwory, ktére w konsekwen-
¢ji swej popularnos$ci weszly na §wiatowe listy przebojow — sila Internetu,
a wlasciwie jej uzytkownikow). Znakomitym przyktadem, ilustracja tych
stéw, jest (do niedawna) malo znany zespoét Gotye, ktéry urzekt w pieé¢ dni
»caly swiat”.

Swiadezyé moze o tym ponad 4,5 mln odtworzen (w tym krétkim cza-
sie). Obecnie wideo z coverem przeboju ,Somebody that I used to know”
obieglo wszystkie zakatki Sieci, a zatem i §wiata. Utwor jest odtwarzany
w rozglosniach radiowych, klip pokazywany w telewizjach, $ciezka dzwie-
kowa stata sie podktadem do programéw i produkeji filmowych. Od 5 stycz-
nia 2012 roku, gdy na YouTube pojawit sie przebdj, w aranzacji Gotye, do

naszymi danymi telekomunikacyjnymi. W roku 2011 powolane do tego instytucje paristwo-
we zwracaly sie do firm telekomunikacyjnych az 1 856 888 razy, by ,zapytaé o Kowalskie-
go”. Dane pozyskane z tvn24, Polska znow bije wiasny rekord inwigilacji, publikacja: 1:25
01.04.2012/tvn24.pl.
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chwili obecnej, czyli przez réwny rok, zostal obejrzany i wystuchany ponad
144 miliony razy®. Internet to takze ,akademia” sztuk estradowych i sce-
nicznych, to szansa na autokreacje bez ponoszenia kosztéw, a zatem jest to
medium wyréwnujace szanse spoleczne.

Mozliwo$é czerpania z cigglej zmiany powoduje, ze mlodzi ludzie zmie-
niaja swoje wirtualne otoczenie zgodnie z nastrojem, porg roku, czy checia
autokreacji. Sie¢ pozwala na zmiane koloréw, fontéw, personalizacje usta-
wien, trybow, ,skorek” itp. Portale i wortale daja mozliwo$ci dostosowywa-
nia ustawien, paskow menu, tonalnosci i elementow typograficznych.

W kontekscie twérczego wykorzystania mozliwosci, jakie daje nam by-
cie online, mozna takze wiele powiedzie¢ na temat plagiatowania, zapo-
zyczania i przetwarzania istniejacych juz dziet i kreacji. Internet jest bez
watpienia otwarta ksiega, z ktorej mozna czerpac¢ w sposéb dowolny i nie-
skrepowany. Wielu internautéw wycina, zmienia, zestawia prace innych
0s0b, tworzac w ten sposéb nowe artystyczne i paraartystyczne kreacje.
Czasem sa to jedynie (niezdarnie) przetworzone dzieta innych autoréw

13 Zob.: http://www.youtube.com/watch?v=d9NF2edxy-M [dostep: 06.01.2013].
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lub kiczowate bohomazy ukazane niejako w krzywym zwierciadle. Nie-
jednokrotnie bywa tez tak, ze cyfrowi artysci ozywiajg zapomniane prace,
ktore za sprawag nowoczesnych technologii i globalnego zasiegu powracaja
w nowej odstonie. W tym ujeciu krytykowanego przez wielu i podziwianego
przez druga czes¢ odbiorcow (jego dziet) A. Warhola mozna uznaé za ojca
1 mistrza zapozyczen, z drugiej strony za tego, ktéry (jak nikt weczesniej)
czerpal inspiracje z innych obrazéw (dziel, fotografii, sztuki uzytkowej
itp.). Wspélczesnie wiele osob, niczym A. Warhol, prébuje tworzy¢ popkul-
ture, sztuke dostepng. By¢ moze, w tym kontekscie nalezy zastanowié sie
nad wykorzystaniem niebieskiego pigmentu, skoro mieliSmy w sztuce juz
przynajmniej jeden okres blekitny.

Zadaniem edukacji rozumiejgcej wspolczesne realia ,winno byé wy-
pracowanie umiejetnosci krytycznego dystansu do przekazéw wizualnych
oraz aktywnego postugiwania sie ich jezykiem w przekazie pedagogicz-
nym oraz w indywidualnej ekspresji”**. Nowe media na czele z Internetem
daja mozliwo§¢ rozwijania pasji, sa miejscem kulturowych kreacji i twoér-
czosci artystycznej. Mowienie o kradziezach w Internecie, o miernocie
i upadku jest bez watpienia uzasadnione, poniewaz jesli sg one naszym
udziatem w zyciu realnym, to bez watpienia przenosimy je takze w Swiat
wirtualny.

Rozwéj technologii informacyjnych, cyfryzacja, ciagle rosnaca popu-
larno$¢ Internetu, takze mobilnego, sprawiaja, ze coraz czeSciej (takze
w pedagogice) mowi sie o potrzebie i konieczno$ci umiejetnego wyszu-
kiwania informacji. Wspomnie¢ nalezy o umiejetnosciach operacyjnych,
ktére utatwiaja poruszanie sie w kurczacym sie Swiecie, ktory jednak
nieustannie sie zageszcza wieksza niz kiedykolwiek ilo$cig informacji.
Obecnie wydawaé by sie mogto, ze nie jest juz najwazniejsze to ,,co?” czy
4Jak?” wiemy, ale ,gdzie?” te wiedze znajdziemy. ,Wyszukiwarki interne-
towe w nowym S$wiecie majg pelnié role doczepionych, przenosnych moé-
zgow. Celem stato sie dostosowanie edukacji do ducha czaséw”®. Szkota
wyzsza zdaje sie tkwi¢ w internetowej putapce konektywizmu. Wszech-
obecne nowoczesne technologie w sposéb znaczacy odmienity cale nasze
codzienne funkcjonowanie, a zatem nasze kontakty, komunikowanie,
prace i edukacje. Za sprawa Internetu wszystko jest na wyciagniecie...
palca.

14 7. Melosik, T. Szkudlarek, Kultura, tozsamosé i edukacja — migotanie znaczeri, Kra-
kéw 1998, s. 103.

15 D. Zalewski, Konektywizm, czyli czlowiek z doczepionym mdzgiem, http://www.eduka-
cja-klasyczna.pl/konektywizm-czyli-czlowiek-z-doczepionym-mozgiem [dostep: 21.01.2012].
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Uczniowie globalnej wioski

JesteSmy uczestnikami (niejednokrotnie biernymi widzami) procesu
niosacego glebokie zmiany, chwiejgcego podstawami wspoétczesnej eduka-
¢ji. Aby sprostaé wyzwaniom edukacyjnym, stojgcym przed uczacymi sie,
ktore zaktadaja ksztaltowanie czlowieka, nader istotna wydaje sie Swiado-
mos§¢ tych zmian wéréd pedagogéw i nauczycielils. Luka powstajgca mie-
dzy rzeczywistoScig studentéw a rzeczywistoScig, ktéra istnieje w umy-
stach pedagogéw, powieksza sie i mozna wiec odnie$¢ wrazenie, ze ,,my
po prostu nie przystajemy”!’. Zmiany te przekladajg sie na powstawanie
nowej digital gap

w poprzek szkoly — miedzy uczacymi sie i nauczajacymi. Trzeba sie zmobilizowad,

aby temu zapobiec'®. PowinniSmy zmieni¢ to, jak i czego uczymy. Studenci musza byé

zaangazowani w te zmiane. Nauczyciele i studenci stang sie partnerami. Wspoélczes-
ny nauczyciel stanowic¢ bedzie narzedzie, ktére przystaje do XXI wieku®®.

Obecnie studenci moga uczyc¢ sie z coraz bardziej dostepnych zasobow
(zatem nie musza juz robié¢ notatek), jednak nadal (a moze tym bardziej)
potrzebuja wsparcia ze strony mentora, trenera, przewodnika i partnera.
To, co jest naprawde wazne w ksztalceniu, to empatia i umiejetno$é odpo-
wiedniego odnoszenia sie do mtodziezy akademickiej. Technologie wspie-
raja dzisiejszego pedagoga, choé nalezy pamietac, ze narzedzia te ulegaja
nieustannym zmianom. Ow ,partner” wymaga cigglej czujnosci ze strony
nauczyciela ksztalcacego nowe pokolenie®.

Tradycyjne sieci spoleczne ciggle transformuja — pod naporem najnow-
szych technologii, wprawianych w ruch przez Internet — Sieé¢ globalna.
Istotng spotecznie konsekwencjg tego zjawiska jest tworzenie sie spole-
czenstwa, ktére M. Castells nazwatl spoteczenstwem Sieci. Wspétczesny
cztowiek jest w tej Sieci niczym pajak, przyczajony w jej kacie, wyczulony
na drgania otaczajacych go pajeczyn?'. W nowoczesnych spoleczenstwach
sieci teleinformatyczne stanowia dopetnienie, a niejednokrotnie sg sub-
stytutem lub wrecz ekwiwalentem tradycyjnych powiazan spotecznych.

16 A. Cwikliniski, Zmiany w polskiej edukacji w okresie globalizacji, integracji i trans-
formacji systemowej, Poznan 2005, s. 500-501.

17 7. Melosik,, Kultura popularna jako czynnik socjalizacji, [w:] Pedagogika, t. 2, red.
Z. Kwiecinski, B. Sliwerski, Warszawa 2003, s. 73-88.

18 L. Hojnacki, Pokolenie m-learningu — nowe wyzwanie dla szkoty, E-mentor, 2006, 1
(13), s. 27.

19 M. Prensky, Living in the Future, Debates — Skills for the 21st Century, http://www.
wise-qatar.org/content/skills-21st-century [dostep: 20.01.2012].

20 Por. tamze.

21 M. McLuhan, The Global Village. Transformations in the world life and media in

the 21st century, 1964, [w:] Spoleczeristwo informacyjne — wizja czy rzeczywistosé? red.
L.H. Haber, Krakéw 2004, s. 33.
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W takim ujeciu mozna moéwié o koegzystencji, a nawet konwergencji war-
stwy spotecznej i warstwy technologicznej. Internet to medium, ktére jako
pierwsze w dziejach ludzkos$ci umozliwito niemalze nieskrepowany dostep
do informacji, komunikacji, wiedzy i edukacji. Nastala era informacji, na-
znaczona autonomig kultury w stosunku do materialnej bazy naszej eg-
zystencji. ,,Wspoélczesna kultura i mys$lenie, zdezorientowane przez skale
i zakres historycznej zmiany, czesto wpadaja w nowa odmiane milenary-
zmu”. Jest to moment, w ktorym sami musimy obejrzec siebie w lustrze
historycznej rzeczywistosci, by podjaé stosowne kroki na przyszlo$é®.
Inng sita globalnej Sieci jest jej konwergentnosé, wzajemne przenikanie
sie i uzupelnianie ustug i urzadzen. Stajac sie, coraz silniej, mieszkaricami
globalnej wioski?®, jednocze$nie zaczynamy byé obywatelami kurczacego
sie — cho¢ o coraz szerszym horyzoncie — §wiata. ,,Wszystkie §rodki przeka-
zu sg fragmentami nas samych przedtuzonych we wtasnosé publiczna, od-
dzialywanie ktoregos$ z nich na nas polega na og6t na uruchomieniu innych
zmystéw w nowych konfiguracjach”. Spos6b dzialania, wykorzystania
i odbierania mediow ulega ciaglym zmianom. Zwieksza to mozliwo$ci kon-
kretnych urzadzen, ale takze i nas samych. Konwergencja wysycona jest
réznorodno$cig zmian zwigzanych z nowoczesnymi technologiami, kultura,
przemianami spotecznymi, ale takze nowymi multimedialnymi gadzetami.
Réznicowanie sie tych zmian jest dwustronnie sprzezone, ludzkosé tworzy,
zmienia, wykorzystuje coraz to nowsze, bardziej zaawansowane technolo-
gie. Z drugiej strony one (nowe media) zmieniajg nas, determinujac nasze
funkcjonowanie?®. Jak stwierdza B. Przyborowska, piszac o innowacyjnych
strukturach w edukacji (i trudno sie z tym nie zgodzi¢), nowe technologie

stwarzaja (...) ogromne mozliwosci ludzkiego komunikowania sie, tworzenia, prze-
twarzania i upowszechniania informacji na catlym $wiecie. Zastosowanie nowocze-
snych technologii w o§wiacie — stworzylo mozliwosci dla alternatywnego sposobu
ksztalcenia — stworzylo wizje oswiaty elektronicznej — wizje w duzej mierze juz
urzeczywistniong?,

jednakze nieustannie modernizowang i dostosowywana do coraz to wiek-
szych potrzeb i mozliwosci.

22 M. Castells, Spoteczeristwo sieci, Warszawa 2011, s. 21.

23 M. McLuhan, The Gutenberg Galaxy: The making of typographic man, Toronto 1962,
s. 43.

24 M. McLuhan, Zrozumieé media. Przedluzenie cztowieka, Warszawa 2004, s. 346.

25 M. Przybyta, Od konwergencji, przez konkurencje do dywergencji mediow, [w:] Edu-
kacja jutra. Ksztaicenie i wychowanie, red. K. Denek, A. Kamiriska, W. Kojs, P. Oleéniewicz,
Sosnowiec 2001, s. 83-84.

26 B. Przyborowska, Struktury innowacyjne w edukacji. Teoria — praktyka — rozwdj,
Torun 2003, s. 75-76.
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Zakonczenie

Dzisiejsza szkota wyzsza rozpoczela proces asymilacji nowoczesnych
rozwiazan teleinformatycznych, by méc przygotowac przysztych absolwen-
tow do wymog6w codziennos$ci w spoleczenstwie informacyjnym. Wspoétcze-
sny student jest niewatpliwie cyfrowym tubylcem, korzystajacym z Inter-
netu w sposéb permanentny. Co wiecej, dla 0s6b urodzonych w Polsce po
roku 19897 Internet (komputer, smartfon) jest immanentnym fragmen-
tem rzeczywisto$ci, wpisanym w codzienno$é. Badania potwierdzaja, ze
obecnie studenci spedzaja w Sieci wiele godzin, czes$¢ z nich deklaruje, ze
jest w jej zasiegu zawsze za sprawg rozwigzan mobilnych?. Internet to
przede wszystkim medium pozwalajgce mtodym ludziom na dostep do wie-
dzy i informacji. Wazne wydaje sie rowniez to, iz pojecie ,globalna wioska”
nabiera réznych znaczen w odniesieniu do réznych grup. Dla nauczycieli
akademickich, bedacych cyfrowymi imigrantami, ,kurczenie sie Swiata”
jest zmiang, ktora dokonuje sie w odniesieniu do ich wczes$niejszych do-
Swiadczen (takze edukacyjnych). Stad, dla wielu prowadzacych zajecia
zmiany te przybieraja formy cyfrowych luk. Nowe rozwigzania wkracza-
jace w codziennosé, przeplatajace sie z edukacjg na wszystkich jej szcze-
blach, staja sie dla czesci spoleczenstwa problemem i elementem frustru-
jacym. Z kolei, uczniowie, studenci czerpig z faktu zacierania sie granic
kulturowych i spotecznych, a takze jezykowych i geopolitycznych w sposéb
nieskrepowany. Dla swoich wtasnych celow: stuchajg i ,$ciagaja” muzyke
z calego Swiata, korzystaja z cyfrowych bibliotek na wszystkich kontynen-
tach, robig zakupy w sklepach internetowych i kontaktujg sie ze swoimi
rowiesnikami z najdalszych zakatkéw globu, ,gromadzac” ich na portalach
spotecznosciowych. Maja takze $wiadomo$¢ potegi edukacyjnej, jaka niesie
ze sobg ciggla §wiezo$¢ internetowych aplikacji, portali, stron i platform.

Wejscie szkoty wyzszej w XX1I wiek jest zapewne czasem symbolicznym,
nie przez wzglad na umowny przelom, a z racji tego, ze obecnie student,
jak nigdy wczesniej, stal sie obywatelem $wiata. Mtodzi ludzie w trakcie
trwania edukacji akademickiej korzystaja z bogactwa (dorobku intelektu-
alnego) wielu réznych uniwersytetéow i szkét wyzszych, programéw mie-
dzynarodowych, ale takze licznych aplikacji i rozwigzan zdalnych, plat-
form e-learningowych. Oddolne checi i potrzeby uczenia sie sprawiaja, ze

2T W odniesieniu do panstw przynalezacych do nieistniejacego juz Uktadu Warszaw-
skiego nalezy méwi¢ o roku 1989, czyli dacie zwigzanej z upadkiem muru berliriskiego czy
polskim Okraglym Stolem; w odniesieniu do krajow, ktore rozwijaty sie w sposéb nieskre-
powany postugujgc sie totalitaryzmami (po drugiej wojnie §wiatowej), mozna méwié o roku
1980 lub poczatku lat osiemdziesiatych XX wieku.

28 Odwotluje sie do wynikéw wtasnych badan empirycznych, przeprowadzonych na gru-
pie poznanskich studentow.
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studenckie migracje ,za edukacjg” sa obecnie naturalnym elementem zy-
cia akademickiego, staly sie czyms$ waznym, a wrecz pozadanym. Koniecz-
ne jest integrowanie ksztatcenia zdalnego z tradycyjnym, wprowadzanie
rozwigzan b-learningowych.

Znakomita wiekszo$é sposrod prowadzacych zajecia ma swoje kon-
to poczty elektronicznej (nie mozna jeszcze zaryzykowac twierdzenia, ze
wszyscy; ponadto, z samego posiadania konta nie wynika jeszcze, ze sie
z niego korzysta), ale jest ono zazwyczaj pierwsza i ostatnig forma kontak-
tu z uczniem z wykorzystaniem Sieci globalnej®. Tymczasem, uczniowie
sa cyfrowymi tubylcami, traktujg wirtualne §wiaty, jak przedtuzenie swo-
jego funkcjonowania w §wiecie realnym. Obcujg z nowoczesng technologia
permanentnie; jest ona integralng czescig nauki, zabawy i kontaktéw spo-
lecznych.

Co jakis$ czas echa nowoczesnosci dobiegaja z portali edukacyjnych, ha-
sta brzmigce tylez niesamowicie, co i optymistycznie zdajg sie napetniaé
otuchg, ze co$ sie — jednak — zmienia w czesto niedoinwestowanej i ana-
chronicznej rzeczywistosci szkolnej.

Komputery zamiast ksigzek, a tablety zamiast zeszytow. Nauczyciel nie pisze

juz kreda po zwyktlej tablicy, ale korzysta z tablicy interaktywnej. Szkota przy-

szlosci? W Wielkopolsce to juz codzienno$é dla niemal 10 tysiecy uczniéw w 105
szkotach®.

Wazne, by eksplozja nowoczesnosci nie byta tylko iluzoryczna obudo-
wa, w ktorej kryja sie mechanizmy znane nam z nieodlegtej przeszlosci.
Zastgpienie pozotktych kartek i pokruszonych foliograméw nowoczesnymi
prezentacjami i animacjami to nawet nie potlowa sukcesu. Elektroniczne
materiaty moga by¢ réwnie ,pozoétkte” i zdezaktualizowane, co ich analo-
gowi poprzednicy.

Starzenie sie tresci, ktore zwykliSmy nazywa¢é zdigitalizowanymi (ucy-
frowionymi), to proces postepujacy jeszcze szybciej, niz dezaktualizowa-
nie sie papierowych encyklopedii. Uczniowie i studenci btyskawicznie wy-
chwytuja, iz materialy przygotowane do zaje¢ zostaly stworzone np. przed
rokiem (lub co gorsza jeszcze wczeé$niej). Konieczne jest ciagle aktualizo-
wanie tre$ci merytorycznych, przykladéow, obudowy graficznej, audiowizu-
alnej oraz technologicznej.

2 Odwotluje sie do wynikéw wtasnych badan empirycznych, przeprowadzonych na gru-
pie poznanskich studentow, oraz wywiadow przeprowadzonych z nauczycielami akademic-
kimi z réznych polskich wyzszych uczelni.

30" A. Linke, eSzkola podbija Wielkopolske, Portal o nowoczesnej edukacji EduNews.pl,
http://www.edunews.pl/narzedzia-i-projekty/projekty-edukacyjne/1836-eszkola-podbija-
wielkopolske [dostep: 24.03.2012].
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Najtrudniejsza kwestia zwigzang z wprowadzaniem nowych roz-
wigzan (takze zdalnych) w edukacji jest kwestia wymiany do$wiadczen
i dzielenie sie wiedza oraz informacjami. Mozna te pojecia ujmowac jako
swoista kulture sieciowg, polegajacg na zmianie sposobu my$lenia o na-
uczaniu i uczeniu sie. Te transformacje dotycza wielu kwestii, samego
funkcjonowania, np. braku bezposredniego kontaktu w relacjach nauczy-
ciel-uczeni, na niecheci do ,podpinania” materialéow (pod e-platformy),
bedacych wtasnoscia intelektualng prowadzacych zajecia, oraz na leku
przed kopiowaniem przez osoby trzecie tychze materiatow. Bezsprzecznie,
te obawy sg istotne, jednakze to nie one stanowig sedno problemu. Wiele
zajeé mogloby byé wspieranych tre$ciami, ktore prowadzacy umieszczal-
by w przestrzeni wirtualnej. Nauczanie komplementarne, zwane réwniez
mieszanym (blended learning) zaktada, ze uczen i nauczyciel wykorzystu-
ja elementy ksztalcenia zdalnego, a nie zastepuja nimi tradycyjnej eduka-
¢ji. Jak pisze Kaye Thorne w swojej ksigzce O integrowaniu nauki on-line
z edukacjq tradycyjng, potencjat blended learningu jest niemal nieogra-
niczony i stanowi naturalnie rozwijajacy sie proces, od tradycyjnych form
nauki do indywidualnej i ukierunkowanej $ciezki rozwoju z wykorzysta-
niem globalnej Sieci®!.

Ksztalcenie mieszane jest wiec naturalng konsekwencjg zmian, jakie
dokonujg sie w sferach spotecznych, kulturowych i ekonomicznych. Nie
jest to zatem ,nowa edukacja” zagrazajaca dobrze rozumianej ,tradycyj-
nej edukacji”. Wspélczesne ksztalcenie na odleglosc jest pewna eksplikacja
ksztalcenia tradycyjnego. Nowe technologie multiplikuja obszary komuni-
kowania sie, wyszukiwania, konsultowania, a zatem takze typy ksztatce-
nia (uczenia sie i nauczania).
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