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ZAYOZENIA METODY IMMERSYJNO-MEDIALNE]

Prezentujemy opracowang przez nas autorska metode nauczania jezyka
angielskiego, oparta na zanurzeniu w mediach i wynikajacej stad akwizycji
jezyka jako zorientowang przyszlosciowo alternatywe dla klasycznego na-
uczania. Stanowi ona réwniez odpowiedZ na cyfrowa rewolucje, ktéra
zmienila juz $§wiat aktywnosci, preferencje i percepcje uczniéw, a na ktorej
w duzej mierze nadal opiera si¢ nasz system edukacji. Ponizej przedsta-
wiamy cechy konstytutywne nowej metody.
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1. Dominujacym zZrédlem zaréwno doswiadczenia, jak i aktywnosci je-
zykowej staje sie cyberprzestrzen.

2. Wykorzystujemy gtéwnie naturalny proces akwizycji jezyka, jako-
Sciowo inny od nauczania i uczenia sie jezyka.

3. Zmieniamy role nauczyciela i ucznia. Proponujemy wspdlng
z uczniami eksploracje mediow, w trakcie ktorej staja sie oni niezaleznymi
odkrywcami jezyka i $wiata, gdzie nauczyciel staje sie przewodnikiem i do-
radcg ksztalcacym u nich przez swoja madroéc i dojrzaly komentarz kom-
petencje niezbedne dla niezaleznego i krytycznego odbioru nowoczesnych
mediow.

4. Rezygnujemy z klasycznego podrecznika, zastepujac go selekcja ma-
terialéw dostepnych w Internecie i wybieranych z propozycji przedstawia-
nych przez nauczyciela i uczniéw. Aktywnosci uczniéw budujemy na
wyrazaniu opinii, dyskusjach i indywidualnych Sciezkach poznawczych
zgodnie z semiotyczng perspektywa rozumienia jezyka jako czesdci proce-
sOw poznawania $wiata i swobodnego wyrazania siebie. Przeciwstawiamy
sie tu perspektywie odtworczej i zorientowanemu na testy skrzywieniu do-
$wiadczenia jezykowego dominujacego obecnie w szkotach.

5. Klasyczne strategie nauczania stosujemy wylacznie dla tematow
zwigzanych z gramatykg; jak wynika z naszego do$wiadczenia, to jedyny
obszar, w ktérym instrukcje formalne sa przydatne dla uzupelnienia spon-
tanicznej akwizydji jezyka.

6. Rezygnujemy z pamieciowego opanowywania kolejnych dzialow
stownictwa i ich testowego sprawdzania na rzecz nowoczesnego, wspiera-
nego komputerowo nauczania opartego, naszym zdaniem, na najbardziej
efektywnym systemie Super Memo.

SINGULARITY - EDUKAC]JI DLA PRZYSZEOSCI

Uwazamy, ze dzieki powyzszym zalozeniom proponujemy metode,
ktéra wykracza poza granice metodyki nauczania jezykéw obcych. Wpisuje
sie ona w hasto ,Edukacji dla przysztosci”, ktérej wyznacznikiem jest sze-
roko obecnie dyskutowane zjawisko Singularity, czyli funkcjonalnego ze-
spolenia cztowieka z maszyna. Nie chodzi tu oczywiscie o zaproponowana
przez Kurzweila perspektywe przeniesienia ludzkiej swiadomosci do su-
perkomputera (co ma by¢, wedlug niego, technicznie mozliwe najpdézniej do
roku 2045), ale o aspekt funkcjonalny takiego zespolenia. Mowimy wiec tu
o integracji na plaszczyzZnie dzialan intelektualnych w ramach coraz lepiej
funkcjonujacych interfejsow miedzy czlowiekiem i maszyng. Tak rozumia-
ne Singularity jest obecnie pojeciem kluczowym dla uzyskania przyszto-
Sciowej perspektywy rozumienia zjawisk kulturowych, relacji spotecznych
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oraz wynikajacych z nich nowych kompetencji merytorycznych wymaga-
nych dla funkcjonowania w $wiecie Singularity. Uzasadnione zatem wydaje
sie zupelnie nowe rozumienie efektywnego procesu uczenia si¢ oraz wyni-
kajacych stad nowych zadan dla edukacji. Zamiast dotychczasowego mode-
lu pamieciowego gromadzenia wiedzy powinnismy przejs¢ na model ze-
spolony, w ktérym funkcje magazynowania informacji przejmuje maszyna,
z ktora jest nierozerwalnie polaczony czlowiek przysziosci. W takim rozu-
mieniu duza czes$¢ zaje¢ prowadzonych obecnie na wszystkich stopniach
edukacji ma bardzo znikoma wartos¢ dla ich odbiorcéw w przewidywalnej
przysztosdci. Odtwarzanie pamieciowe wiedzy, nagradzane w tradycyjnych
systemach edukacyjnych, jest bowiem w erze cyfrowej anachronizmem.
Kluczem do sukcesu natomiast bedzie umiejetnosé¢ korzystania z nowej in-
formagji i przetwarzanie jej w sposob twérczy w ramach ciggle ewoluujacej
technologii. Ksztaltowanie takich umiejetnosci moze si¢ okaza¢ jedna
z najwiekszych wartosci edukacji wspélczesnej, gdyz

Wsréd kompetencji charakteryzujacych wspoétczesnego wyksztalconego czlowieka

funkcjonalna znajomoé¢ mediéw wybija sie na plan pierwszy, pozwoli mu bowiem

nie tylko zdoby¢ najlepsze wyksztalcenie, ale lepiej funkcjonowac na rynku pracy
oraz uczestniczy¢ w zyciu spolecznym (Skrzydlewski, 2004, s. 41).

To z kolei wymaga przygotowania uczniéw do ,$wiadomego, krytycz-
nego i wartosciujacego odbioru wszelkiego rodzaju komunikatéw (przeka-
z6w) medialnych” (Strykowski, 2004, s. 38). W takim rozumieniu nasza me-
toda dotyczy calego obszaru edukacji, gdyz zajecia na niej oparte moga
stanowi¢ czes¢ lekcji z kazdego przedmiotu. Poniewaz wynika ona réwniez
z ekstrapolacji trendow, ktére uksztaltowaly medialng charakterystyke dnia
dzisiejszego, jesteSmy ufni, ze taka wlasnie bedzie przyszlos¢ edukacji. Im
predzej zaczniemy w sposob rzeczywisty unowoczeénia¢ szkolnictwo, tym
lepiej, gdyz samo wyposazenie szk6t w komputery i tablice interaktywne
(ktore stuza gtownie za projektory wyswietlajace zawartoéc tradycyjnych
z natury podrecznikéw) nie zmienia jakosciowo sedna doswiadczenia edu-
kacyjnego. Warto podkresli¢, ze wiele tradycyjnych podrecznikéw jest
obecnie wyposazonych w dodatki multimedialne, ktore pozwalajg na prze-
niesienie zawartosci ksigzki na tablice interaktywng. Taka strategia reduku-
je ogromny interaktywny potencjal nowoczesnych mediéw do poziomu
staromodnego rzutnika do przezroczy. Nadszed! wiec czas na cyfrowq
i twoércza rewolugcje.

METODA IMMERSYJNO-MEDIALNA NA TLE INNYCH METOD

Istniejagce metody nauczania byly zawsze uwarunkowane aktualnie po-
trzebami, Srodkami i dostepnymi urzadzeniami technicznymi, rozumie-
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niem tego, czym jest jezyk oraz ciggle zmieniajacymi sie definicjami uczenia
sie jako procesu, ktére wyznaczal postep w psychologii. Suma tych uwa-
runkowan i wynikajacych z nich wyboréw (ktére pojawialy sie w réznych
konfiguracjach) okreslala ich charakter. W glottodydaktyce istnieje podsta-
wowy podzial na metody konwencjonalne i niekonwencjonalne nauczania
jezykoéw obcych.

Metody konwencjonalne zazwyczaj odwzorowywaly aktualnie dominu-
jace w psychologii teorie uczenia sie lub koncentrowaty sie na jednym wy-
branym aspekcie aktywnosci jezykowych, uznajac go za najwazniejszy dla
efektywnego nauczania. Na przyklad metoda gramatyczno-tlumaczeniowa
zostala uformowana pod wplywem zalozZenia, ze kompetencje jezykowe
maja stuzy¢ prawie wylacznie do tlumaczenia na jezyk ojczysty tekstow
pisanych w jezyku obcym, natomiast aspekt komunikacyjny byl pozbawio-
ny praktycznego znaczenia. Kolejng metodq uzywana réwnolegle z metoda
gramatyczno-tlumaczeniowa byla metoda bezposrednia wynikajaca z po-
trzeby komunikacji werbalnej. Wykorzystywata ona jako nauczyciela native
speakera. Typowym dla tej metody nauczycielem byla obcojezyczna gu-
wernantka. Audiolingwalizm byl odpowiedzig na sytuacje, ktéra powstala
w czasie drugiej wojny $wiatowej, kiedy pojawila sie potrzeba szybkiego
nauczenia zolnierzy podstawowych kompetencji komunikacyjnych. Nie do
korica spelnita swoja role, poniewaz nie zawierala elementéw kreatywnosci,
a nauczanie polegato na powtarzaniu gotowych zdan, co mialo uniemozli-
wié¢ powstawanie bledéw. Metoda kognitywna nawigzywata do zmodyfi-
kowanej metody gramatyczno-tlumaczeniowe;j.

W metodach niekonwencjonalnych brane sa pod uwage miedzy innymi
réznice indywidualne miedzy uczniami lub akcentowane rézne aspekty
aktywnosci jezykowych. Jedna z najbardziej ulubionych przez nauczycieli
i uczniéw metod niekonwencjonalnych jest TPR (reagowanie calym ciatem).
Metoda ta uznawana jest za najodpowiedniejsza dla najmtodszych grup
wiekowych uczniéw. Zawiera elementy zabawy i unika ewentualnych pro-
bleméw zwigzanych z czasowymi ograniczeniami skupienia uwagi u dzie-
ci. Inng metoda jest SilentWay, w ktorej uczniowie nie sg zmuszani do ak-
tywnosci jezykowej i podejmuja ja dopiero, gdy sa do tego gotowi. Metoda
CLL wykorzystywata techniki psychoanalityczne i terapeutyczne. Natural
Method starata sie odwzorowaé naturalne srodowisko uczenia sie jezyka
rodzimego. Suggestopedia opierala sie na zalozeniu, ze stan relaksacji po-
woduje wykorzystanie rezerw ludzkiego mézgu. Task Based Learning ak-
centuje zwigzek uzywania jezyka z realizacja prostych zadan, na przykiad
kupno biletu na autobus. Przed uczniami stawia si¢ zadania do realizacji, co
ma doprowadzi¢ do aktywizacji ich kompetencji jezykowych.
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Metoda oparta na zanurzeniu w mediach wymyka sie tym podzialom.
Proponowana przez nas metoda rézni sie od przedstawionych powyzej
tym, ze nie stanowi jedynie zaakcentowania pewnych aktywnosci jezyko-
wych, ale jest odpowiedzig na rewolucje spoleczno-technologiczng wieku
cyfrowego. Méwimy tu zatem o dwoéch plaszczyznach, ktére zmieniajg ja-
kosciowo zaréwno ucznia, jak tez Swiat, w ktérym on funkcjonuje. Zatem
nasza metoda nauczania jezyka angielskiego nie nalezy wtasciwie do zadnej
z tych kategorii (cho¢ mozna by z pewnoscia nazwac ja niekonwencjonal-
ng). Dodatkowo wpisuje si¢ w preferencje pozaszkolne wspélczesnej mio-
dziezy, ktéra postrzega aktywnosci zwigzane z mediami cyfrowymi jako
zbyt atrakcyjne w poréwnaniu do pozostatych (Strykowska, 2013).

Mowimy tu o medialnosci dominujacej takie kategorie, jak: jakosciowo
nowa charakterystyka odbiorcy edukacji ery cyfrowej, trendy i urzadzenia
techniczne (jako odzwierciedlenie kierunku rozwoju technologii i preferen-
¢ji odbiorcy tej metody edukacyjnej), rozumienie tego, czym jest jezyk (w
ujeciu semiotycznym jezyk przenika kazdy akt komunikacji i jest zespolony
z poznawaniem $wiata) oraz nowe rozumienie procesu uczenia si¢ W psy-
chologii (méwimy tu o zaakcentowaniu perspektywy konstruktywistycznej
z elementami metakognitywistyki, w polaczeniu z dewaluacja wartosci
wiedzy jako pamieciowo przyswojonego zbioru faktéw). Przede wszystkim
jednak adaptujemy nasz model edukacyjny do nowej jakosciowo charakte-
rystyki odbiorcy edukacji ery cyfrowej, poniewaz to dla niego przede
wszystkim projektujemy doswiadczenie edukacyjne.

Przyjrzyjmy sie teraz blizej odbiorcy takiej edukacji i samemu procesowi
uczenia sie.

ODBIORCA EDUKAC]I W NADCHODZACE] ERZE SINGULARITY

Kanadyjskie Centrum Edukacji Medialnej w artykule zatytulowanym
Uzasadnienie dla edukacji medialnej w klasie wskazuje, ze ,media sg nie tylko
zrodlem rozrywki i informacji, ale doswiadczeniem ktore definiuje nasz styl
zycia” (Andersen, 2009, s. 1). Cechami definiujagcymi i wyrdézniajacymi
uczniéw ery cyfrowej sa przede wszystkim: intensywne codzienne zanu-
rzenie w mediach (polaczone z niechecia do studiowania dtugich tekstow
pisanych), niezalezno$¢ w wybieraniu Sciezek i strategii poznawczych
(wraz z brakiem akceptacji dla nauczania tradycyjnego), intensywna komu-
nikatywno$é, dziejaca sie gltéwnie w sposéb spontaniczny na réznych
plaszczyznach elektronicznych, oraz wielozadaniowos¢. Tradycyjna szkola
walczy z multitaskingiem, na przyklad odbierajac uczniowi mozliwosé
uzywania telefonu komérkowego, tabletu i innych urzadzen medialnych
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w imie poprawienia jego skupienia na lekcji, co czesto skutkuje rozdraznie-
niem i permanentnym brakiem skupienia.

Z naszych spostrzezeri czynionych podczas praktyki edukacyjnej (jak
réwniez z rozméw z innymi nauczycielami oraz uczniami z réznych szko?)
wynika, ze odbiorcy edukacji na wszystkich jej poziomach wydaja sie coraz
bardziej preferowac elektroniczne oraz multimedialne Zrédia wiedzy
i umiejetnosci. Tendencja ta jest tym silniejsza im nizej schodzimy w
uczniowskich grupach wiekowych. Potwierdzaja te nieformalne spostrzeze-
nia réwniez Zrédla naukowe. Jak donosi serwis informacyjny Daily Mail
(2012, s. 1): ,Najnowsze statystyki pokazujg, ze dzieci w wieku 12-15 lat
spedzaja przecietnie ponad 6 godzin z nosem przyklejonym do ekranu.
Szokujaco te dane odnosza si¢ wyltacznie do ekspozycji na media w domu
i nie dotycza uzytkowania komputera ani gadzetow takich jak smartfony
w czasie wolnym”. W zwigzku z tak duza ekspozycja na nowe media (ktéra
wynika z wyboréw niewymuszonych na mlodziezy, ale z ich wlasnych pre-
ferencji, zainteresowan i charakterystycznych dla nowych mediéw sposo-
béw uczenia si¢) powinnismy przedefiniowac charakterystyke odbiorcy
edukacji z uczestnika wykladu, gdzie wiedza przeptywa jednokierunkowo
od nauczyciela do ucznia, na ucznia, ktéry jest podmiotem interakcji eduka-
cyjnej. Jego preferencje to aktywne poszukiwanie i odkrywanie wiedzy
przebiegajace w ramach procesu zanurzenia w nowoczesnych mediach. Za-
nurzenie to ma forme interaktywna i jest lepszym terminem dla okreslenia
takich aktywnosci niz ekspozycja na media. Ekspozycja bytaby wiasciwym
stowem dla odbiorcéw programéw telewizyjnych, ktérzy wiasciwie pozo-
staja bierni podczas ogladania.

Uczniowi ery cyfrowej towarzyszy w jego aktywnosciach réwniez inten-
sywna komunikacja elektroniczna z innymi czlonkami grup réwiesniczych,
czesto istniejagcymi wylacznie na plaszczyznie internetowej. Jesli przyjmiemy
taka perspektywe na dominujacy charakter medialnych aktywnosci intelek-
tualno-komunikacyjnych jako charakterystyczna dla wspéiczesnego pod-
miotu edukacji, to powinno to stanowié¢ indykator dla przeorientowania
koncepcji edukacji jako takiej, poprzez zastapienie nauczania tradycyjne-
go nauczaniem immersyjnym opartym na koncepcjach konstruktywizmu.
To umozliwi uczniowi, w ramach przyznanej mu niezaleznosci, konstru-
owanie wiedzy i umiejetnosci w sposéb aktywny poprzez partycypacje
w aktach komunikacji oraz eksploracji medidw i zasobéw Internetu. Jesli
spojrze¢ na ucznia jako integralna czes¢ grupy, to dodatkowa spoleczna
korzyscig, ktorg przyniesie nam przeorientowanie na nowoczesne media,
bedzie egalitaryzm wynikajacy z naszych aktywnosci w érodowisku in-
ternetowym, ktore ,jest bardziej réwnorzedne jesli chodzi o status roz-
méwcéw w pordwnaniu do komunikacji twarza w twarz, poniewaz czyn-
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niki takie, jak atrakcyjnosc¢ osobista, prestiz spoleczny i dobra materialne nie
odgrywaja zadnej roli w dyskusji” (Eggen, Kauchak, 2004, s. 87).

Mozemy wiec stwierdzi¢, ze korzystne dla odbiorcy edukacji ery cyfro-
wej bedzie odpowiadajace jego charakterystyce, nasycone mediami otocze-
nie umozliwiajgce jak najbardziej wygodne i spontaniczne dla niego funk-
cjonowanie, a wiec otoczenie i aktywnosci wykorzystujagce multitasking.
Takie nabywanie wiedzy lub umiejetnosci zagwarantuje mu niezaleznos¢
poprzez staty dostep do zasobow Internetu, multimedialng zawartos¢ i cha-
rakterystyke tresci edukacyjnych oraz otwarte schematy zaje¢ lekcyjnych
wymagajace i pozwalajace na aktywne dziatania ucznia w ramach konstruk-
tywistycznego pojmowania zjawiska uczenia sie. Wartoécia dodatkowa tak
prowadzonych zaje¢ jest przygotowanie do $wiadomego i krytycznego
uczestnictwa w réznych aspektach funkcjonowania mediéw wspdtczesnych,
poniewaz dla uczniéw , bardzo wazne jest zrozumienie, ze kazdego dnia od-
dzialuja na nas setki wiadomosci, ktére wplywaja na nasze postawy, warto-
Sci i zachowanie - nie zawsze swiadomie” (Dylak, 2004, s. 99). Zadaniem
Swiatlego nauczyciela jest zatem wspétuczestnictwo w $wiecie medialnym,
ktory jest rowniez Swiatem jego uczniow.

CZYM JEST PROCES UCZENIA SIE W ERZE SINGULARITY

Zapamietywanie jest mechanizmem adaptacyjnym, ktére mézg osoby
zanurzonej w jakiej$ aktywnosci wykonuje dynamicznie i selektywnie
w zaleznosci od potrzeb. Wymuszanie zapamietywania jest wiec anachro-
nizmem wynikajagcym z przekonania o wyzszosci systemu administracyj-
nego kontrolujacego edukacje nad kreatywnym i konstruktywistycznym
rozumieniem uczenia sie. Ulubionym argumentem edukatoréw wymusza-
jacych pamieciowe opanowywanie duzych porcji materiatu jest to, ze bez
,pewnej podstawowej wiedzy” uczniowie nie beda ,kompetentni”. Przyj-
rzyjmy sie temu na przykladzie krélowej nauk - matematyki. W tradycyj-
nym rozumowaniu im wiecej wzoréw i wspoélczynnikéw uczenn pamieta,
tym lepiej. Prawda? Niekoniecznie. Uczen, ktéry wkul na pamie¢ cate tabli-
ce matematyczne wraz z zamieszczonymi na nich wzorami, nie jest najlep-
szym matematykiem w szkole i prawdopodobnie nigdy nim nie bedzie, po-
niewaz zmarnowat za duzo czasu na przyswajanie niepotrzebnej informacji,
zamiast rozwigzywac zadania. Dodatkowo uczen, ktéry rozwiazuje duzo
zadan, korzystajac z tych samych tablic, zapamieta selektywnie najczesciej
uzywane wzory i stale. Oznacza to ekonomizacje pracy i pamieci, ktéra
gwarantuje fakt, iz za selekcje zapamietywania odpowiada jego mézg, a nie
biurokrata ustalajacy program nauczania.
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W dydaktyce przyjmuje sie, ze uczenie sie to nade wszystko systematy-
zowanie wiedzy, ale szczegélnie obecnie, a dokladnie méwigc w erze
wszechobecnej informacji, mozna pokusic¢ sie o rewizje tego stwierdzenia.
Uczenie sie to chaos, a calos¢ tej pozornej sprzecznosci obejmuje teoria chaosu -
zlozonosci, czyli wylaniania sie porzadku z tak zwanego chaosu, ktéry, jak
sie okazuje, chaotyczny nie jest. To, co na pierwszy rzut oka odbieramy jako
chaos, oznacza jedynie wyzsza lub bardziej skomplikowang forme organi-
zacji, ktérej nie potrafimy jednoznacznie zinterpretowacd, ktéra nie poddaje
sie redukcjonistycznemu rozumowaniu, ale prowadzi do wylaniania sie
zauwazalnego porzadku.

Uczenie sie jest taka wtasnie umiejetnoscia sieci neuronowych. Nie mo-
zemy rozsadnie oczekiwad, ze bedzie przebiegalo w sposéb liniowy i na
dodatek podobny u réznych uczniéw. , Wrazliwos¢ systemoéw ztozonych na
warunki poczatkowe jest $émiercig redukcjonizmu” (Baranger, 2006, s. 7).
Zalozenia tradycyjnej edukacji wynikaja z przyjecia redukcjonizmu do wy-
jasniania i ewaluacji proceséw uczenia si¢. Procesy uczenia si¢ nie sa jednak
oparte na zalozeniu liniowym i dlatego perspektywa redukcjonistyczna nie
jest w stanie ich obja¢. Sa one wielowymiarowe, dynamiczne chronologicz-
nie i nie daja sie¢ nawet we wszystkich aspektach okresli¢ ani tym bardziej
przewidzie¢, podobnie jak stany energetyczne pojedynczego atomu. Dlate-
go w naszej metodzie jako skladniku edukacji przysziosci akwizycja i wyla-
nianie sie wiedzy lub systemu jezykowego zastepuja klasyczne nauczanie.
Teoria chaosu - zlozonosci obrazuje, jak z niewyobrazalnego chaosu pola-
czen neuronowych wylania si¢ uporzadkowanie i koncepcjonowanie $wia-
ta. Jesli zatem chcemy zoptymalizowaé proces uczenia si¢ i nauczania, to
musimy zorganizowaé go w spos6b uwzgledniajacy naturalne pryncypia
procesu uczenia si¢ jako procesu tworczego, konstruktywistycznego i z na-
tury rzeczy chaotycznego. Dodatkowo proces ten przebiega niepowtarzal-
nym tropem dla kazdego z uczniéw - co jest uzasadnione neurologicznie,
spolecznie i nawet jezykowo. Sandra Bloom, psychiatra z USA, uwaza, ze
teoria chaosu - zlozonosci w odniesieniu do rozumienia czlowieka niesie
z soba obietnice, ze ,istnieje co$ poza fragmentarycznym, redukcjonistycz-
nym i nastawionym na eksploatacje modelem natury czlowieka - ktéry to
model atakuje nas obecnie z kazdej strony” (Bloom, 2000, s. 4).

W takim przypadku organizowanie edukacji w sposéb z géry zaplano-
wany jest dzialaniem przeciwnym samej naturze uczenia sie i sprzecznym
z ludzka potrzeba samostanowienia, ktéra w mysl Self-Determination
Theory (teoria samookreslenia) jest warunkiem koniecznym akceptaciji i in-
ternalizacji ludzkich aktywnosci, a szczeg6lnie uczenia sie.

W odniesieniu do proceséw uczenia si¢ wykorzystujacych zanurzenie
w mediach mozemy powiedzie¢, ze
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Jest imperatywem to, aby nauczyciele zrozumieli uczenie sie i PROCESY przetwa-
rzania informacji. Nauczyciele zaktadali kiedys, ze sa jedynym zrédlem informagji.
Nowe technologie spersonalizowaly uczenie sie, otwierajac drzwi eksploracji, od-
kryciu i procesom wykonawczym, ktére personalizuja uczenie sie, przeksztatcajac je
w doswiadczenie osobiste, aktywne, a nawet chaotyczne (Scharf, 2002, s. 2).

Czym jest zatem prawdziwe i efektywne uczenie si¢ w erze cyfrowej, jesli
uczenie si¢ pamieciowe ma nikly sens? Wydaje sie, ze powinnismy uczy¢
umiejetnosci uczenia sie bardziej niz tresci edukacji samych w sobie. Kon-
cepcja, do ktoérej nawigzuje taki punkt widzenia, jest metakognitywizm.
,Badania nad metapoznaniem miaty historyczna wage, poniewaz podkres-
laty aktywny udzial ucznia w procesie uczenia si¢” (Miltiadis, 2008, s. 152)

Omawiajac praktyczne implikacje oparcia nauczania jezyka angielskie-
go na teorii systeméw zlozonych Harshbargera, miedzy innymi postuluje
sie, zeby:

Zamiast narzucac sztywne i standaryzowane jednakowo dla wszystkich metody pe-
dagogiczne i materialy, edukatorzy i programy edukacyjne skupia sie na dostarcza-
niu uczniom bogatego srodowiska stymulujacego potaczonego ze zréznicowanymi
interesujacymi i wciggajacymi aktywnosciami, ktére promujg zindywidualizowane
uczenie sie, materiaty ktére sg personalnie wazne i wynikaja z zainteresowan poje-
dynczych uczniéw (Harshbarger, 2005 s. 15).

Wiasnie takie otoczenie i wynikajace z niego zindywidualizowane
Sciezki uczenia sie proponujemy jako podstawe doswiadczenia jezykowego
bedacego polaczeniem zanurzenia w mediach oraz immers;ji jezykowe;.

IMMERSJA JAKO MECHANIZM NABYWANIA KOMPETENC]I
(ROWNIEZ) JEZYKOWYCH

Chcac wlasciwie rozumie¢ termin ,,immersji” (lub zanurzenia w jezyku
czy w mediach), proponujemy nastepujaca definicje. Stowo ,immersja”
oznacza fizyczne zanurzenie przedmiotu w cieczy. W odniesieniu do jezyka
okresla ono stan, w ktérym osoba podswiadomie nabywa kompetencji je-
zykowych na skutek zanurzenia w rzeczywistosci nowego dla niej jezyka.
W nauczaniu jezyka, immersja oznacza kurs jezykowy, w ktérym jezyk ob-
cy jest jednoczesnie jedynym jezykiem uzywanym w trakcie zajec. Immersja
jest wiec, matematycznie rzecz ujmujac, wystarczajaco duza totalng suma
proceséw informacyjnych (jezykowych i pozajezykowych wspottworzacych
akty komunikacyjne i poznawcze), na skutek ktérej w mézgu osoby zanu-
rzonej w takim srodowisku jezykowym uruchamiaja sie, bez udziatu $wia-
domosci, mechanizmy adaptacyjne, ktére na podstawie sumy doswiadczerr
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wynikajacych z interakcji ze sSrodowiskiem stopniowo buduja model nowe-
go jezyka. Mozemy wiec powiedzie¢, ze bezwiedne nabywanie kompetencji
jezykowych w takim srodowisku jest mechanizmem adaptacyjnym. Nalezy
podkresli¢, ze nie méwimy o biernej ekspozycji na jezyk, ale o aktywnym
funkcjonowaniu w $rodowisku nasyconym jezykiem, gdzie jego uzywanie
staje sie¢ jedna z kompetencji niezbednych do funkcjonowania jednostki
w tym srodowisku. Tradycyjnie nauczanie immersyjne jezyka obcego opar-
te bylo na immersji spolecznej, a wiec umieszczeniu osoby przyswajajacej
jezyk w érodowisku, w ktérym inne osoby postugiwaly sie tylko tym jezy-
kiem (jako ich jezykiem ojczystym), co prowadzito do sytuacji, kiedy uzy-
wanie tego jezyka bylo warunkiem skutecznego funkcjonowania w nowym
otoczeniu.

Metoda immersyjno-medialna wykorzystuje te doswiadczenia, propo-
nujac proces akwizycji jezyka w srodowisku medialnym, gdzie zanurzenie
w mediach jest tozsame z zanurzeniem w srodowisku jezykowym, jak row-
niez interaktywnym srodowisku spotecznym. Ogo6lnodostepne multime-
dialne zasoby Internetu stanowia idealny material do zbudowania takiego
wlasnie srodowiska, ktére dodatkowo uruchamia mechanizmy poznawcze,
gdyz uczenie sie jezyka i odkrywanie $wiata oraz funkcjonowanie w wy-
branych grupach spotecznych sa tutaj nierozerwalnie potaczone. Dodatko-
wo mozna zauwazy¢, ze zanurzenie w takich mediach, polaczone z immer-
sja jezykowa, odtwarza w sposéb bardzo wierny pierwotne $rodowisko
immersyjne, w ktérym nabywaliSmy nasz jezyk rodzimy (co bylo réwniez
cecha tradycyjnie rozumianego nauczania poprzez immersje). Podobnie jak
tam - mamy tu do czynienia z jezykiem jako elementem negocjacyjnym
miedzy osoba a rzeczywistoscia pozajezykowy, ktéra jest poprzez jezyk po-
znawana, eksplorowana i modyfikowana podczas interakcji jezykowe;.
Zdecydowana przewaga naszej metody jest jednak znaczeniowe, jezykowe
i poznawcze bogactwo Srodowiska medialnego, ktére byloby niemozliwe
do osiagniecia tradycyjnymi metodami.

Nasza metoda opiera si¢ réwniez na zasadniczo innym rozumieniu je-
zyka (a w konsekwencji zastosowaniu odpowiednich dla takiego rozumie-
nia pryncypiow metodycznych) niz jezyk rozumiany jako niezalezny od
osoby ucznia sposéb kodowania wiadomosci lub zestaw sprawnosci grama-
tycznych i kompetencji stownikowych. Ten model, ktéry niestety dominuje
nadal zaréwno w teorii, jak i w praktyce nauczania, pociaga za soba plano-
wa odtworczos¢ aktywnosci ucznia i nastawienie na poprawnosé, ktore
w praktyce uniemozliwiaja kreatywnos¢ u ucznia i wpajaja mu glebokie
przekonanie, ze najwazniejsza cecha jezyka, ktérym beda sie , postugiwac”,
jest liczba btedoéw, ktoérg trzeba minimalizowaé. W tej perspektywie na-
uczany jezyk na zawsze pozostanie jezykiem obcym, nigdy nie bedzie za-
adoptowany jako wlasny.
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W przeciwienistwie do tego odhumanizowanego widzenia jezyka (z kt6-
rego wynika wszechobecno$¢ pamieciowo zorientowanych i niewymagaja-
cych kreatywnosci testoéw jako miernika kompetencji jezykowych) immersja
jezykowa oferuje zindywidualizowang $ciezke poznawania jezyka, promo-
wanie ekspresji i eksperymentowania w ramach jezyka oraz wynikajaca
stad jego akceptacje, a takze mozliwa internalizacje.

EWALUACJA SKUTECZNOSCI METODY

Nasza metoda stata si¢ przedmiotem badarn eksperymentalnych w celu
okreslenia jej skutecznosci. Eksperymentalny program zaje¢ oparty na na-
szej metodzie zostal przeprowadzony w roku szkolnym 2010/11 na pod-
stawie innowacji dydaktycznej ,Tablica interaktywna Twoim oknem na
Swiat”, zatwierdzonej przez profesora Waclawa Strykowskiego i Zaktad
Nowoczesnych Technologii Nauczania UAM w Poznaniu. Zajecia te byty
integralng czescia nauczania jezyka angielskiego w klasie III gimnazjum
i obejmowaty 50% jednostek ,lekcyjnych w roku szkolnym. W trakcie zaje¢
glownym tematem byl serial ,Southpark” w polaczeniu z regularnym prze-
gladaniem i komentowaniem internetowych serwiséw informacyjnych, ta-
kich jak Time, BBC, Euronews. Zajecia odbywaly sie w zgodzie z filozofig
nauczania humanistycznego i nauczania responsywnego. Dzieki obecnosci
serialu ,Southpark” oraz wspdlnej eksploracji zasobéw Internetu udalo sie
spetni¢ kluczowe zalozenia naszej metody nauczania jezyka, co przedsta-
wiamy ponize;j.

Umieszczenie doswiadczenia, jak i aktywnosci jezykowych w cyber-
przestrzeni zapewnilo autentycznos¢ materiatu, ktéra oznacza nie tylko au-
tentycznos¢ zrodla jezykowego, ale przede wszystkim uznanie materiatu za
autentyczny przez uczniéw, czyli ich akceptacje serialu i internetowej spo-
tecznosci fanéw ,Southpark” jako waznego dla nich i powigzanego znacze-
niowo z ich $wiatem. Umozliwilo to réwniez aktywacje ego w procesie
uczenia si¢ - dzieki tak podobnej perspektywie widzenia swiata i waznych
dla nastolatkéw na calym Swiecie probleméw udalo sie stworzy¢ emocjo-
nalna relacje miedzy uczniami i bohaterami serialu oraz skupiona wokot
portalu Southpark spotecznoscia internetowa.

Dzieki rezygnacji z klasycznego podrecznika wprowadzilismy jakosc¢
poznawczo- kulturowq, ktéra w odréznieniu od tradycyjnego nauczania
elementéw kultury krajow anglojezycznych (obejmujacego historie rodziny
krolewskiej w Anglii lub historie pomnikéw w Londynie) data uczniom
wglad i zrozumienie biezacych probleméw etnicznych, politycznych i spo-
tecznych w USA, na przyklad problem nielegalnych imigrantéw, wojen na
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Bliskim Wschodzie, sytuacji mniejszosci seksualnych itp. Aktywnosci
uczniéw budowaliSmy na wyrazaniu opinii, dyskusjach i indywidualnych
Sciezkach poznawczych zgodnie z semiotyczna perspektywa rozumienia
jezyka jako czeéci proceséow poznawania $wiata i swobodnego wyrazania
siebie.

Zmienienie roél nauczyciela i ucznia miato pozytywne skutki poznawcze
i psychologiczne. Umozliwilo to uczniom dokonywanie aktywnych wybo-
réw tematéw i zawartosci swoich aktywnosci jezykowych (zgodnie z zato-
Zeniami teorii samookreslenia). Samopotwierdzenie wlasnej wartosci na
forum spotecznym osiggnelismy dzieki prezentowaniu wlasnych zaintere-
sowan i odkry¢é w Internecie na forum klasy. Rownie wazne okazalo sie sil-
ne zaangazowanie czynnika emocjonalnego, dzieki goracym nieraz dyskus-
jom na przedstawiane powyzej i zblizone tematy. ProwadziliSmy tez
wspoélng z uczniami eksploracje mediow, w trakcie ktorej stali sie oni nieza-
leznymi odkrywcami jezyka i $wiata, gdzie nauczyciel byt jedynie ich
przewodnikiem i doradca.

Klasyczne strategie nauczania stosowalismy wylacznie dla tematow
zwigzanych z gramatykg; jak wynika z naszego do$wiadczenia, to jedyny
obszar, w ktérym instrukcje formalne sg przydatne dla uzupelnienia spon-
tanicznej akwizydji jezyka. Pozwolilo to réwniez przygotowac uczniéw do
testowego egzaminu gimnazjalnego. Okazalo sie¢, ze do osiggniecia wyso-
kich wynikéw, nawet na tak jednostronnie zaprojektowanym egzaminie,
potrzebna byla niewielka liczba takich instrukcji formalnych uzupelniajg-
cych procesy akwizycji jezyka, ktére w naszym programie pelnity role klu-
CZOWQ.

Rezygnacja z pamieciowego opanowywania kolejnych dzialéw stownic-
twa i popularyzacja systemu Super Memo sprawdzila sie u wiekszosci
uczniow - czeé¢ pozostata przy metodach tradycyjnych. Zgodnie z wyzna-
wang filozofig nauczania responsywnego ta metoda nie byta im narzucana.

O obiektywnej wymiernej skutecznosci tego programu wystarczy po-
wiedzie¢, ze uczniowie z nieelitarnej szkoly osiagneli éredni wynik z egza-
minu gimnazjalnego z jezyka angielskiego wynoszacy 82%, a jednoczesnie
w subiektywnej ocenie uczniéw atrakcyjnosc takich zaje¢ mierzona w wielu
kategoriach okazala sie trzykrotnie wyzsza od znanych im do tej pory pod-
recznikéw szkolnych (Szymiec, 2012, s. 453). Metoda immersyjno-medialna
jest zatem skuteczng i zorientowang przysztosciowo metoda, ktoéra oferuje
efektywne przyswajanie jezyka w bogatym znaczeniowo i naturalnym dla
uczniéw Srodowisku, oparte na zindywidualizowanych $ciezkach uczenia
sie. Jej upowszechnienie bedzie jednak wymagalo wyposazenia nauczycieli
jezyka w szeroki zakres kompetencji medialnych i wiedze z pedagogiki
medialnej, ktérych nie naucza sie jeszcze na studiach jezykowych.
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WNIOSKI I UWAGI KONCOWE

Jednym z najwazniejszych i najczesciej ostatnio dyskutowanych stow
dotyczacych technologii, kultury i spoleczenstwa jako takiego jest Singulari-
ty. Teoria ta, stanowiaca ekstrapolacje obecnych trendéw w technologiach
informacyjnych, obejmuje dwie ptaszczyzny.

Z jednej strony sugeruje ona, Ze ciggle rosnacy udzial komputera - a w
konsekwengji jego niezbednosé¢ w realizacji wiekszosci zadant zawodowych
i spotecznych - doprowadzi w koricu do praktycznej nieroztacznosci z jego
uzytkownikiem. Te plaszczyzne mozna by nazwacé integracja funkcjonalna.
Dla wielu os6b przewidywania te w duzej mierze juz sie sprawdzily, a po-
twierdza je ciggte zapotrzebowanie na kolejne coraz bardziej skomplikowa-
ne urzadzenia. Na przyklad wielkim zainteresowaniem cieszg sie¢ wprowa-
dzane obecnie do uzytku interaktywne okulary Google-glasses laczace
funkcje GPS, potaczenia internetowego, telefonu i urzadzenia do wideokon-
ferencji. Uzytkownik widzi jednoczeénie obraz rzeczywisty oraz natozong
na niego zawartos¢ réznych mediéw elektronicznych. Na przyktad jedzac
obiad, mozna symultanicznie prowadzi¢ wideokonferencje i kontynuowac
ja, jadac tramwajem. Takie jednoczesne zanurzenie w mediach i obecnos¢
w $wiecie realnym, ktére s3 powigzane funkcjonalnie, nazywa sie rzeczywi-
stoScig poszerzong - Augmented Reality.

Druga plaszczyzng stanie si¢ polgczenie komputera i uzytkownika
przybierajace forme fizyczng. Tutaj prowadzi sie badania nad integracja
ukladu nerwowego z obwodami cyfrowymi. Przykladem sukcesu takiej
technologii jest przywracanie wzroku niewidzacym osobom, dokonywane
dzieki wszczepieniu fotoreceptoréw i polaczeniu ich z wigzkami nerwo-
wymi otrzymujacymi spreparowany odpowiednio, przez réwniez wszcze-
pione podzespoly komputerowe, sygnal elektryczny. Dalej droga przetwa-
rzania obrazu odbywa sie¢ juz w normalnym trybie. Podlaczenie ukladu
nerwowego do stalej pracy w polaczeniu z komputerem i sterowanie nim
bez urzadzen posredniczacych jest, naszym zdaniem, tylko kwestig czasu.

Idea stopniowego zespalania czlowieka z komputerem ma wielu zwo-
lennikéw, ale tez niestety wielu przeciwnikéw. Zwolennicy méwia o ko-
niecznosci uzyskania takiego polaczenia dla dalszego rozwoju cywilizacji.
Przeciwnicy prébuja nas straszy¢ widmem doktora Frankensteina (cho¢
osoby, ktorym przywrécono wzrok, do jej przeciwnikoéw nie naleza).
Wszystkie wielkie idee wymys$lone przez ludzkoé¢ spotykaty sie z oporem
srodowisk konserwatywnych i tradycjonalistycznych, ktorego sitla byta
wprost proporcjonalna do ich wagi. Oceniajac prace i postepy cybernetyki,
stajemy zdecydowanie po stronie Giordano Bruno, a nie inkwizycji. Wpro-
wadzone w Polsce juz w latach 70. hasto , Edukacja dla przyszlosci” w swiet-
le tych rozwazan nabiera coraz wiekszej wagi i w te perspektywe wpisuje
sie proponowane nauczanie poprzez zanurzenie w mediach.
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