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Komputer w edukacji przedszkolnej

ABSTRACT. Computer at preschool education. Computer-related classes at preschool
are a response to the development of information society. Children born in 21st cen-
tury are considered “digital natives”, for whom computer reality is just a part of
reality at every stage of their development. Proper presentation of useful aspects of
multimedia to the child is an indispensable element of modern education. It should
be noted, however, that computers at preschool should play a subservient role to
any other activating educational methods. Multimedia are supposed to aid tradi-
tional methods used at preschool and their use should be limited to avoid negative
impact on fulfilling other basic needs of a child. The computer is an attractive and
valued educational tool for the child, who can accordingly concentrate better on
performing even difficult and tedious assignments.

Zajecia komputerowe w przedszkolu sa odpowiedziag na rozwdj
spoleczenstwa informacyjnego. Dzieci przychodzace na swiat w XXI w.
uznawane sg za tubylcow cyfrowych (tzw. digital natives), dla ktérych rze-
czywistos¢ komputerowa jest naturalnym elementem towarzyszacym im na
kazdym etapie rozwoju. Wiasciwe zapoznanie dziecka z pozytecznymi aspek-
tami multimedioéw jest niezbednym elementem nowoczesnej edukacji. Wsp6t-
czesne dzieci odznaczajg sie wrodzona umiejetnoscia postugiwania sie tech-
nologiami informacyjnymi. Ze zrecznoscia wirtuoza korzystaja z tabletow,
telefonéw komoérkowych oraz komputeréw. Szeroko w literaturze naukowej
i popularnonaukowej poruszane sa rozmaite aspekty zycia cyfrowego, od
edukaqji i konfrontacji z digital immigrants poprzez relacje spoleczne, kre-
atywnos¢, sposob poszukiwania i przetwarzania informacji az po kulture



428 Natalia Walter

i jej metamorfozy (por.: Prensky, 2001; Palfrey, Gasser, 2008; Skrzydlewski,
2004 i in.).

Najczesciej ostatnio poruszanym w literaturze zagadnieniem w zakresie
wykorzystania komputera oraz Internetu przez dzieci i mlodziez s zagro-
Zenia, uzaleznienia i negatywne skutki z niego wynikajace. Komputer wyda-
je sie by¢ nadmiernie demonizowanym narzedziem, ktérego fatalne skutki
spoleczenistwo odczuwa kazdego dnia. Podobnie jak komiks czy potem te-
lewizja stat sie swoistym , kozlem ofiarnym” jako , wytlumaczenie wszelkich
plag trapiacych spoleczenistwo, zwalnia to bowiem od poszukiwania winy
w sobie samym”, jak dawno pisat J. Halloran (1979). Do niedawna po-
wszechnie stawiane pytanie o to, czy i w jakim stopniu pozwalaé¢ dzieciom
na korzystanie z nowych mediéw, zdaje sie by¢ bezzasadne. Nalezy raczej
zastanowic sie, jakimi metodami i w jakim zakresie wigczy¢ komputer i In-
ternet do wspierania harmonijnego rozwoju dziecka oraz jak sprawic,
by wszechobecna technologia wykorzystywana byla w sposéb naturalny
i z rozsadkiem.

Dziecko jako uczestnik zaje¢ komputerowych

W polskich przedszkolach przebywaja najczesciej dzieci miedzy 3.
a 6. rokiem zycia. Jest to okres bardzo intensywnego rozwoju intelektualne-
go, fizycznego, spolecznego i emocjonalnego, niezwykle trafnie okreslany
przez M. Debesse’a (1996) ,wiekiem koziotka” czy przez E.H. Eriksona
(2002) ,,wiekiem zabawy”. Cecha charakterystyczng przedszkolaka niewat-
pliwie jest jego ruchliwo$¢ i nieustanna potrzeba przemieszczania sie.
Uwielbia taniec, bieg, skoki, pragnie mie¢ duzo przestrzeni, szczegdlnie ceni
przebywanie na wolnym powietrzu, gdzie wspina si¢, chowa i husta. Nie
bez przyczyny w wielu jezykach przedszkole okreslane jest ,ogrodem dzie-
ciecym”, w ktérym wychowanek powinien mie¢ kontakt z przyroda, ale tez
z innymi dzie¢mi, a mimo to przebywac ciggle blisko domu i matczynej
opieki. Ta potrzeba ruchu determinuje sposéb patrzenia na korzystanie
z komputera przez maluchy. Jak zatrzymac to glodne przestrzeni dziecko
i umiesci¢ w bezruchu z dala od tego, co bliskie naturze? Komputer na pew-
no nie jest niezbedng dziecku przestrzenia pelnego rozwoju motorycznego
ani tez spolecznego czy emocjonalnego, ale z drugiej strony - wpisuje sie
w jego rozwo6j umystowy, ktéry obejmuje osiagniecia w zakresie takich
czynnoéci, jak szeregowanie i klasyfikowanie (Kielar-Turska, 2003). Progra-
my komputerowe w sposéb szczegolnie konsekwentny wspieraja rozwoj
sprawnosci w zestawianiu obiektow danej klasy, tworzeniu szeregéw, usta-
laniu relacji mniejszosci/wiekszosci, potrzebe rozwijania strategii postepo-
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wania, a takze grupowanie przedmiotéw na podstawie podobieristwa.
Dzieki swojej atrakcyjnej formie, a takze interaktywnosci umozliwiajacej tak
bardzo pozadane w tym wieku dziatanie, programy multimedialne zacheca-
ja dzieci do koncentracji i wykonywania zadan intelektualnych nawet takich,
ktére sa zmudne i malo zachecajace.

Metoda wychowania w tym okresie powinna by¢ zabawa. Programy mul-
timedialne zaré6wno umozliwiaja zabawe aktywna, jak i sa forma rozrywki.
Oczywiécie komputer nie moze sta¢ si¢ elementem nieskrepowanej, spo-
tecznej, pelnej fantazji i ruchu aktywnosci dziecka, ale niewatpliwie wpisuje
si¢ w idee zabawy dzieciecej. Jest atrakcyjny, wzbudza ciekawos¢ poznaw-
czy, kusi i zachwyca. Wykonywanie zadan przy jego uzyciu jest rados-
ne i pozbawione nudy, tak bardzo zniechecajacej dzieci do stacjonarnej pra-
cy. Pomimo ze komputer nie jest w stanie wilasciwie ksztaltowaé pelnego
rozwoju emocjonalnego dzieci, moze sprzyja¢ pojawianiu sie¢ pewnych po-
zadanych emocji, takich jak duma czy poczucie satysfakcji, oraz hamowac
gniew czy zniecierpliwienie.

Cho¢, jak wspomniano wyzej, praca z komputerem nie wpisuje sie do-
brze w rozwdéj motoryczny dziecka, istnieja jej pewne aspekty pozytywnie
oddzialujace przede wszystkim na motoryke malg. Postugiwanie sie¢ mysz-
ka, touchpadem, dotykowym tabletem lub innym urzgadzeniem odtwarzaja-
cym wymaga: sprawnosci manualnej, koncentracji uwagi, precyzji ruchu,
a takze zdolnosci percepcyjno-motorycznej, ktéra wigze sie z analizowaniem
zaleznoéci miedzy ruchem myszki a efektem widzianym na komputerze.
Rysowanie w programach graficznych jest trudniejsze niz postugiwanie sie
kredka czy oléwkiem na papierze i pelni tez nieco odmienng funkcje.
W przypadku rysowania na komputerze wazna jest precyzja ruchu, w mniej-
szym natomiast stopniu nacisk czy czas rysowania danego elementu. Ksztat-
cenie reki jest istotnym elementem edukacji dziecka. Reka stanowi narzedzie
poznawania poprzez dotyk, jak i tworzenia (Debesse, 1996). Nalezy wyko-
rzystywac wszelkie sposoby, by zacheca¢ dzieci do rozwoju motoryki matej,
a jednym z nich moze by¢ operowanie myszka. Szczegélnie czesto wykorzy-
stuje sie takq aktywnos¢ w rehabilitacji dzieci niepetnosprawnych. Niezwy-
kle zadziwiajacy, a przede wszystkim budujacy jest widok dziecka z przy-
kurczami spastycznymi rak sprawnie postugujacego sie myszka czy stabilne
i precyzyjne dzialanie przedszkolaka z wczesniej niemozliwg do powstrzy-
mania atetoza. Wiele urzadzen peryferyjnych wspierajacych motoryke mala
dzieci niepelnosprawnych jest takze godnych odnotowania. Wszelkiego
typu specjalistyczne klawiatury czy trackballe usprawniaja, ulatwiaja, a nie-
kiedy po prostu umozliwiajg prace z komputerem. Podobnie jest z ksztalce-
niem oka i ucha. Programy multimedialne dostarczaja bodZcéw wizualnych
i dzwiekowych, wspierajac tym samym harmonijny rozw¢éj dziecka.
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Kompetencje medialne nauczyciela w przedszkolu

Nauczyciel przedszkola realizuje szereg zadan, ktére okresli¢ moz-
na jako

[...] wspomaganie i ukierunkowanie rozwoju dziecka zgodnie z jego wrodzo-
nym potencjatem i mozliwo$ciami rozwojowymi w relacjach ze srodowiskiem
spolecznym, kulturowym i przyrodniczym (Watota, 2006, s. 162).

Zadaniem nauczyciela jest wiec taki dobor tresci nauczania i sposobow
ich przekazywania, ktory rozwijatby u dzieci ciekawos¢ poznawcza. B. Wil-
gocka-Okoni (1999) podkresla, ze pobyt dziecka w placéwce przedszkolnej
ma da¢ mu szanse zdobycia takich umiejetnoéci w sferze intelektualnej
i spolecznej, ktére utatwia mu adaptacje szkolna. Rzeczywistos¢ cyfrowa,
ktéra wkroczyla we wszystkie obszary dzialalnosci czlowieka, stala sie tez
istotna w zakresie wychowania i edukacji. Nauczyciele musza odznacza¢ sie
szeregiem kompetencji umozliwiajacych im skuteczng prace. Wéréd licznych
klasyfikacji obszaréw kompetencji nauczycielskich, ktére proponuja m.in.:
S. Dylak (1995), M. Czerepniak-Walczak (1997), S. Guz (1992), R.I. Arends
(2002), znalez¢ mozna propozycje W. Strykowskiego (2004). Wyrdznia on
kompetencje: merytoryczne (rzeczowe), psychologiczno-pedagogiczne, dia-
gnostyczne (zwigzane z poznawaniem uczniéw i ich srodowiska), dydak-
tyczno-metodyczne, komunikacyjne, autoedukacyjne (zwigzane z rozwojem
zawodowym), medialne i techniczne, kompetencje dotyczace projektowania
i oceny programéw oraz podrecznikéw szkolnych, a takze kompetencje
w dziedzinie projektowania i planowania. Kompetencje medialne i tech-
niczne, zwane tez cyfrowymi czy informatycznymi, pojawiaja si¢ réwniez
w dokumencie opracowanym przez grupe ekspertow w ramach projektu
Unii Europejskiej Key Competences For Lifelong Learning. A European Reference
Framework (2004) oraz w projekcie zestawu standardéw kompetencji zawo-
dowych przyjetych na posiedzeniu Komitetu Nauk Pedagogicznych PAN
(por. Denek, 1998).

Wspolczesny nauczyciel powinien umie¢ korzysta¢ z technologii infor-
macyjnych zaréwno w procesie ksztalcenia uczniéw, jak i w wykonywaniu
innych zadan zwigzanych z pracqa w przedszkolu. Obecnie na rynku szeroko
dostepne sa réznorodne $rodki dydaktyczne w postaci programéw i gier
komputerowych, filméw czy nagran dzwiekowych. Coraz wiecej pojawia sie
tez edukacyjnie wartoéciowych stron internetowych. Waznym zadaniem
nauczyciela jest umiejetnos¢ oceny danych komunikatéw medialnych pod
wzgledem merytorycznym, a takze znalezienie dla nich odpowiedniego
miejsca w procesie ksztalcenia (Strykowski, 2003). Szczegélnym zadaniem
dla nauczyciela w przedszkolu jest dostosowanie wykorzystywanych pod-
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czas zaje¢ multimediéw do mozliwosci rozwojowych dzieci i zachowanie
odpowiednich proporcji czasowych w organizowanych zajeciach ogélnoroz-
wojowych w stosunku do zaje¢ z wykorzystaniem komputera.

Nauczyciel kompetentny medialnie nie tylko podczas zaje¢ z uczniami
wykorzystuje dostepne multimedia. Duzym atutem jest taka znajomos$¢
technologii informacyjnych, ktéra pozwala na tworzenie autorskich progra-
moéw edukacyjnych, a takze zamieszczanie ich w Internecie.

Realizacja zaje¢ komputerowych w przedszkolu

Od pazdziernika 2010 do czerwca 2012 r. w jednym z publicznych in-
tegracyjnych przedszkoli w Poznaniu realizowany by! projekt edukacyjno-ba-
dawczy, ktérego celem bylo przeprowadzenie zaje¢ komputerowych dla dzie-
ci, przeszkolenie nauczycieli do samodzielnego prowadzenia takich zajec¢ oraz
opracowanie programu nauczania. Przedszkole, jako jedno z nielicznych
w Poznaniu, wyposazone jest w mata pracownie komputerowa (9 stanowisk),
w ktoérej prowadzone byly zajecia. W projekcie udzial wzieto 90 dzieci w wie-
ku od 3,5 do 6 lat, zaréwno pelnosprawnych, jak i z niepetnosprawnoscia ru-
chowa czy intelektualng. Trzydziestominutowe zajecia prowadzone byly raz
na dwa tygodnie dla kazdej z 10 grup 8-10-osobowych. Poczatkowo (lata
2010-2011) nauczycielami prowadzacymi byli absolwenci edukacji elementar-
nej i informatyki, a od roku szkolnego 2011/2012 - nauczyciele zatrudnieni
w przedszkolu, przeszkoleni podczas specjalnego kursu.

Wszystkie zajecia rozpoczynaly sie pogadanka, podczas ktérej dzieci
wskazywaly na mozliwe zastosowania komputera, ale takze opowiadaty
o waznych w danym czasie wydarzeniach spotecznych lub zjawiskach przy-
rodniczych. Kazde spotkanie bylo $cisle zwigzane z zajeciami prowadzony-
mi w przedszkolu, nawigzywano do nich tematycznie. Kolejna czes¢ zajec
zawierala element wprowadzajacy, ktorym byty basnie czytane lub audial-
ne, krotkie bajki animowane, fragmenty muzyczne odtwarzane z kompute-
ra. W ten sposéb nie tylko wprowadzano dane zagadnienie, ale réwniez
wskazywano na mozliwosci i zastosowania technologii informacyjnych
w codziennym zyciu. Komputer byl tu narzedziem intelektualnym, a nie
bezposrednim celem zajeé. Ostatnia czes¢ polegala na wykonaniu zadan
multimedialnych dostosowanych do poziomu edukacyjnego dzieci. Naj-
mlodsze grupy wykorzystywaly programy rozwijajace: spostrzegawczosé
(m.in. odnajdywanie réznic), koncentracje, pamie¢ (memo), kreatywnos¢,
znajomos$¢ barw i ksztaltéw oraz logiczne myslenie (m.in. dopasowywanie
ksztaltéw, ukladanie elementéw w calosé, rozpoznawanie dzwiekéw etc.).
Dodatkowo wsréd pieciolatkéw wprowadzono programy wspierajace na-
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uke liczenia na konkretach, a u szesciolatkéw dodawania i odejmowania
oraz rozpoznawania liter i wyrazéw (w zakresie czytania globalnego).

Wsrod glownych celow zaje¢ nalezy wymienié: rozwijanie zaintereso-
wan dzieci technologia informacyjng, wdrazanie dzieci do postugiwania sie
komputerem i jego podstawowym oprzyrzadowaniem, ksztaltowanie umie-
jetnosci korzystania z komputera przy uzyciu wybranych programéw oraz
odpowiednich do wieku komputerowych gier dydaktycznych, rozwijanie
ciekawosci poznawczej, sprawnosci motorycznej oraz potencjatu intelek-
tualnego dzieci, wdrazanie do bezpiecznego i higienicznego korzystania
z komputeréw. Dzieci mialy mozliwo$¢ zapoznania sie z prostym nazewnic-
twem podstawowych czeéci komputera, zajrzaly tez do jego wnetrza. Na-
uczyly sie bezpiecznego wiaczania i wylaczania, a takze uruchamiania pod-
stawowych aplikacji.

Efektem wspétpracy oséb prowadzacych zajecia bylo stworzenie autor-
skiego programu - ,ABC komputera”, opisanego przez nauczycielke przed-
szkola Wiolette Ptak. Program zawiera wprowadzenie, cele ogélne i szcze-
golowe oraz zarys tematyczny poszczeg6lnych zaje¢ we wszystkich grupach
wiekowych. Niewatpliwie jest to niezwykle cenny material nie tylko ze
wzgledu na szczegélowy opis proponowanych zaje¢, ale tez wskazanie
ogoblnodostepnych programéw multimedialnych oraz edukacyjnych stron
internetowych, doskonale sprawdzajacych sie podczas pracy z dzieémi,
rowniez niepelnosprawnymi. Wéréd zaproponowanych aplikacji kompute-
rowych i internetowych znalazly sie programy wspierajace rozwdj: umiejet-
nosci matematycznych (liczenie elementéw i dopasowywanie wlasciwych
cyfr, dodawanie i odejmowanie, wskazywanie elementu w rzedzie i kolum-
nie), umiejetnosci w zakresie podstaw czytania i pisania (rozpoznawanie
liter, wskazywanie spoéliglosek i samoglosek, uzupelnianie pierwszej litery
w wyrazie, podpisywanie, przyporzadkowywanie etykiet), ¢wiczenie spo-
strzegawczosci, logicznego my$lenia i pamieci (labirynty, memo, tangramy,
ukladanki, uzupelnianki, odnajdowanie réznic, segregowanie przedmio-
tow), ¢wiczenia motoryki malej (rysowanie, ukladanie puzzli i rozsypanek,
przenoszenie wirtualnych przedmiotéow).

Podsumowanie

Obserwacja prowadzona podczas zaje¢ z wykorzystaniem kompu-
tera w przedszkolu dostarczyla wielu wnioskéw. Okazalo si¢, ze dzieci
z tatwoscig opanowatly podstawowe pojecia komputerowe. Potrafity nazwac
poszczegolne elementy zestawu komputerowego na kazdych zajeciach bez
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koniecznosci przypominania o tym. Wiekszos¢ dzieci (ponad 77%) wczeéniej
miala kontakt z komputerem i potrafita okreéli¢ jego zastosowanie w co-
dziennym zyciu. Wskazywano na: prace, zabawe, ogladanie filméw, stucha-
nie muzyki. Dzieci, ktére wczesniej nie korzystaly samodzielnie z komputera,
po dwoch-trzech zajeciach nabieraly wprawy w postugiwaniu sie myszka,
a ich umiejetnosci w tym zakresie byly tozsame z tymi, ktére prezentowaly
pozostale dzieci. Zajecia cieszyly sie¢ ogromnym powodzeniem wsréd przed-
szkolakéw nawet wtedy, gdy dotyczyly trudnych zadan, niechetnie wy-
konywanych podczas zaje¢ tradycyjnych. Dzieci chetnie wykonywatly éwi-
czenia matematyczne, czasem wykraczajace poza realizowany wczesniej
program. Wsrdéd najpopularniejszych programéw znalazly sie labirynty oraz
aplikacje wspierajace kreatywnos¢, takie jak rysowanie, dekorowanie czy
gotowanie wirtualnych potraw.

Komputer jest atrakcyjnym i wartosciowym narzedziem edukacyjnym
dla przedszkolaka, ktéry dzieki niemu chetnie prowadzi badania, przepro-
wadza eksperymenty, rozwigzuje problemy i probuje mysle¢ w sposéb
tworczy. Zacheca dzieci do wspoélpracy, do rozméw i wspdlnego uczenia
sie. Jest cierpliwy i wyrozumialy - pozwala na bezstresowe poprawienie sie
i zmiane odpowiedzi. Nalezy jednak pamieta¢, ze komputer w przedszkolu
powinien odgrywac role sluzebna wobec wszelkiego typu aktywizujacych
metod edukacyjno-wychowawczych. Multimedia maja za zadanie wspoma-
ganie tradycyjnej formy pracy przedszkola, dlatego korzystanie z nich musi
by¢ ograniczone tak, by nie wptywalo negatywnie na zaspokajanie potrzeb
ruchowych i emocjonalno-spotecznych dziecka.
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