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WSTEP

Podstawowg teze niniejszego artykutu stanowi zatozenie, ze istotnym wy-
znacznikiem zmian organizacji procesu ksztatcenia, a tym samym podniesieniajego
efektywnosci, jest zastosowanie w realizacji procesu tradycyjnych i nowoczesnych
Srodkéw dydaktycznych, zwanych dzisiaj coraz powszechniej mediami. Dzieje sie
tak dlatego, ze media, zwtaszcza multimedia interaktywne, sg dla dzieci wspotczes-
nych (tzw. dzieci mediow) atrakcyjnymi zrodtami informacji, a takze wymuszajg
one nowg organizacje procesu nauczania i uczenia sie, opartg na samodzielnym
poszukiwaniu informacji przez uczniéw. Dzieki temu nastepuje w praktyce szkolnej
zmiana paradygmatu edukacyjnego: nauczanie podajgce ustepuje pola nauczaniu
poszukujgcemu i multimedialnemu. Uczen staje sie aktywnym i samodzielnym
podmiotem, ktory w celu rozwigzania zadania lub problemu korzysta z catego
kompleksu zrédet wiedzy, czyli mediéow edukacyjnych. Aby jednakze wyzwolié
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aktywno$¢ poznawczg ucznidw, nauczyciel musi zaprzesta¢ przekazywania infor-
macji na rzecz stawiania uczacych sie w sytuacji zadaniowej i problemowej.

W dalszym ciggu artykutu rozwiniete zostanie sformutowanie powyzszej .tezy
ze szczegolnym uwzglednieniem zatozen koncepcji poznawczych i koncepcji ksztat-
cenia multimedialnego. Trzeba podkres$li¢, ze problematyka optymalizacji i efek-
tywnosci procesu ksztatcenia jest szczegdlnie bliska prof. Kazimierzowi Denkowi.
Poswiecit On tym zagadnieniom wiele prac, akcentujgc zwtaszcza uwarunkowa-
nia efektywnosci procesu ksztatcenia oraz metodologie badan tej problematyki
—zobacz miedzy innymi ksiazki: Efektywno$¢ nauczania programowanego w szko-
le wyzszej (1971), Wartosci i cele edukacji szkolnej (1994), O nowy ksztat edu-
kacji (1998), Projektowanie celéw ksztatcenia w reformowanej szkole, wspotautor
I. Kuzniak (2001), Aksjologiczne aspekty edukacji szkolnej (2002), Poza tawa
szkolng (2002).

KONSTRUKTYWIZM PODSTAWA ORGANIZACII
PROCESU KSZTALCENIA

Proces ksztatcenia jest zbiorem czynno$ci i interakcji nauczyciela i ucznidw.
Zar6éwno czynnosci, jak i interakcje moga mie¢ rozny charakter. Jest to spowo-
dowane tym, ze u podstaw organizacji procesu ksztatcenia lezg zawsze jakie$ zato-
zenia teoretyczne dotyczace zachowan i uczenia sie ucznidw, wywodzace sie z
réznych koncepcji funkcjonowania cztowieka: behawioryzmu, koncepcji psycho-
dynamicznej, poznawczej lub humanistycznej. Wiasnie na zatozeniach behawiory-
zmu oparte jest dominujgce w praktyce szkolnej nauczanie podajgce. Tymczasem
najwiecej faktow empirycznych przemawia za szczegdlng przydatnoscig dla eduka-
cji koncepcji poznawczej - kognitywizmu. Koncepcja ta bazuje na podstawowym
zatozeniu, ze cztowiek jest aktywnym podmiotem, ktdry zdolny jest samodzielnie
ksztattowac samego siebie: swoje kompetencje, motywacje i dojrzato$¢ emocjonal-
ng. Cztowiek jest tez ukladem przetwarzajgcym informacje: jego zachowanie,
a wiec takze uczenie sie, zalezy od informacji ptynacych ze Swiata zewnetrznego
oraz informacji wewnetrznych, tak zwanych struktur poznawczych (Kozielecki,
1995).

Podejscie poznawcze, w por6éwnaniu z behawioralnym, uruchamia odmienng
organizacje procesu ksztatcenia. O ile behawiorysci podkreslajg znaczenie nauczy-
ciela jako osoby przekazujacej tresci nauczania, o tyle przedstawiciele psychologii
poznawczej akcentujg aktywne i samodzielne zdobywanie wiedzy przez ucznidw.
Zdaniem kognitywistow uczen przychodzacy do szkoty ciekaw jest Swiata. Gotow
jest wiec przyjmowac postawe badawczg wobec rzeczywistosci, a wiec obserwo-
wacé Swiat, formutowac hipotezy, przeprowadza¢ eksperymenty i wycigga¢ wnioski.
Zdobyte informacje sg dla niego materiatem, na ktorym wykonuje r6znego rodzaju
operacje. Uczen potrafi tez generowa¢ nowg wiedze, czyli wychodzi¢ poza dostar-
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czone informacje (Bruner, 1978), umyst cztowieka jest bowiem medium reproduk-
cyjno-generatywnym (okreslenie J. Kozieleckiego), a wiec nie tylko asymiluje in-
formacje zewnetrzne, ale potrafi réwniez tworzy¢ nowe.

W ksztatceniu opartym na poznawczych teoriach uczenia sie zmienia sie tez
rola nauczyciela. Nauczyciel nie jest zwierzchnikiem, ktéry wyraZnie steruje za-
chowaniem uczniéw, lecz petni role mediatora, posrednika, kogo$, kto pomaga
uczniom wybra¢ odpowiednie strategie uczenia sie, sposoby rozwigzywania pro-
bleméw i samodzielnego zdobywania wiedzy. Przede wszystkim jednak nauczyciel
stawia przed uczniami okre$lone zadania lub wspdlnie z nimi formutuje problemy
poznawcze.

W koncepcji poznawczej cztowiek jest ksztattowany poprzez informacje, ktore
pochodzg z dwdch Zrédet: wewnetrznego i zewnetrznego. Pierwszym Zrédiem sg
informacje wewnetrzne, ktore przyjeto nazywaé strukturami poznawczymi lub
schematami poznawczymi. Struktury poznawcze - to wzglednie trwate cechy czto-
wieka, jego wczesniej zdobyty system informacji o $wiecie i 0 nim samym, to cato-
ksztatt dosSwiadczen jednostki, jej kompetencje, zdolnosci, system motywacji, doj-
rzato$¢ emocjonalna. Struktury poznawcze - to wiasciwie wszystko to, co
charakteryzuje rézne sfery osobowosci ucznia, co okresla jego wiasciwosci i moz-
liwosci. Struktury poznawcze w duzym stopniu decydujg o rezultatach uczenia sie,
ajednocze$nie maja charakter otwarty, dynamiczny, gdyz podlegajg modyfikacjom
i zmianom.

Drugim czynnikiem sterujgcym zachowaniem ucznidéw, sg informacje ze-
wnetrzne, ktore docierajg do nich z szeroko pojetego $rodowiska: rodziny, rowie-
$nikow, szkoty, srodkow masowego przekazu. Trzeba jednak zaznaczy¢, ze zwo-
lennicy teorii poznawczych inaczej rozumiejg role $rodowiska niz behawiorysci.
Dla behawiorystow Swiat zewnetrzny (Srodowisko) steruje zachowaniem ludzi,
poniewaz znajdujg sie w nim wzmocnienia pozytywne (nagrody) i negatywne (ka-
ry). Tymczasem dla psychologéw poznawczych liczg sie same informacje jako
czynniki regulujace czynnosci intelektualne i motywacyjne uczniow. To informacje
zawarte w strukturach poznawczych i w $rodowisku wytwarzajg napiecie motywa-
cyjne i ukierunkowujg dziatanie; informacje poprzez swojg strukture i wartosci
poznawcze dla podmiotu rodzg w nim motywacje do uczenia sie. Podobnie jest
z emocjami - najpierw sg informacje, a potem rodza sie uczucia (emocje). Cieka-
wos¢, satysfakcja czy lek powstajg w procesie operowania informacjami.

Na gruncie poznawczego podejscia do uczenia sie szczegdlne znaczenie posia-
da koncepcja psychologiczno-pedagogiczna zwana konstruktywizmem. Wykorzy-
stujgc badania J. Piageta, L. Wygotskiego, J.S. Brunera, a takze osiggniecia wspot-
czesnej neurologii, konstruktywizm pojmuje wiedze, jako konstrukcje umystu
ludzkiego, ktora powstaje w wyniku witasnej i roznorodnej aktywnosci podmiotu.
Czlowiek zatem nie tylko przyswaja wiedze jako gotowy produkt, przekazywany
przez innych ludzi (nauczanie podajace), ile jako konstruowanie wiasnego systemu
wiedzy poprzez podejmowanie roéznorodnych rodzajow aktywnosci, takich jak:
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stawianie pytan, obserwowanie, eksperymentowanie, dziatanie praktyczne, nego-
cjowanie itp. (nauczanie poszukujgce). Kazdy uczehA indywidualnie konstruuje
swojg wiedze, a proces ten zdeterminowany jest jego zdolnoSciami umystowymi,
motywacjg dotychczasowym doswiadczeniem, a takze zadaniami i warunkami,
jakie zostajg mu postawione i stworzone dla ujawnienia si¢ jego potencjatu rozwo-
jowego i réznorodnych form aktywnosci (Driver, 1990; Sowinska, Misiomy, Mi-
chalak, 2002).

Przyjecie poznawczej teorii uczenia sie, jako wiodacej dla wspdtczesnej edu-
kacji, spowodowato rowniez zmiany w definiowaniu struktury i elementéw procesu
ksztatcenia. Jezeli dawniej jako podstawowe sktadniki procesu ksztatcenia wymie-
niano gtéwnie: nauczyciela, ucznidw i tresci ksztatcenia, to wspotczesna dydaktyka
i technologia ksztalcenia rozszerzaja zbior tych elementdw, wyrdzniajagc czwarty,
a mianowicie srodowisko materialne ksztatcenia, jako szczegdlnie wazne dla proce-
su poznania. W praktyce szkolnej $srodowisko to tworzy wyposazenie szkoty, bo-
gactwo réznorodnych tradycyjnych i nowoczesnych $rodkéw dydaktycznych, czyli
medidw, ktére sg dla uczniow zrédtem wiedzy i aktywnosci tworczej (Kemp, 1985;
Gagne, Briggs, Wager, 1992). Poglady te uzasadniajg sformutowanie wiodacej tezy
tego artykutu, iz media stanowig szczegdlnie wazny element dobrze zorganizowa-
nego procesu ksztatcenia. Nauczanie za$ i uczenie sie oparte na kompleksowym
i funkcjonalnym wykorzystaniu prostych i elektronicznych mediéw dydaktycznych
przyjmuje sie nazywac ksztatceniem multimedialnym (Strykowski, 1984).

ZMIENIAJACA SIE ROLA MEDIOW W PROCESIE KSZTALCENIA

Media to termin coraz powszechniej uzywany dzisiaj w teorii i praktyce szkol-
nej. Obejmuje swym zasiegiem dobrze znane dydaktykom i nauczycielom takie
terminy, jak: pomoce naukowe, $rodki pogladowe, S$rodki dydaktyczne, a takze
media masowe i technologie informacyjne. Wskazujac na tacifskie pochodzenie
terminu media od stowa ,,pomiedzy”, definiuje sie media jako posredniki - Srodki
lub sposoby komunikowania. Medium to co$, co posredniczy w przekazywaniu
informacji miedzy nadawcg a odbiorcg a jednoczes$nie jest zrdédiem informacji
(Heinich, Molenda, Russel, Smaldino, 1996, s. 8). Je$li media przekazujg informa-
cje stuzace ksztatceniu, zyskujg miano mediow edukacyjnych.

Media w edukacji zatem to réznego rodzaju przedmioty, urzadzenia i mate-
rialy, a takze instytucje (radio, telewizja, Internet), ktére umozliwiajg zdobywanie
informacji lub przekazujg informacje od nadawcy do odbiorcy w formie komuni-
katow skonstruowanych ze stéw, obrazéw i dzwiekéw. Media umozliwiajg ucza-
cym sie wykonywanie rdwniez okreslonych czynnosci o charakterze intelektualnym
i manualnym oraz komunikowanie sie. Zgodnie z tg definicjg do mediéw zaliczamy
wiec: wszelkie materiaty drukowane i obrazowe, modele, przezrocza, foliogramy,
nagrania magnetofonowe, programy telewizyjne, audycje radiowe, programy wideo,
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programy komputerowe, programy multimedialne, zasoby Internetu. Wtasnie Inter-
net okazuje sie by¢ szczeg6lnie pojemnym, cho¢ nie zawsze wartosciowym zrodiem
informacji.

Cate to bogactwo mediéow mozna dzieli¢ i klasyfikowac na rézne sposoby: ze
wzgledu na rodzaj eksponowanych bodZcéw, kryterium ztozono$ci i zasilania, po-
ziomu aktywizowania uczniow. Wydaje sie, ze najbardziej przydatnym dla praktyki
szkolnej jest podziat mediéw na dwie grupy: proste i ztozone (techniczne). Media
proste sg tatwe w stosowaniu, gdyz majgjednoelementowy charakter, nie wymagajg
tez urzadzen technicznych ani energii zasilajgcej. Nalezg do nich: modele, uktadan-
ki, plansze, tablice, podreczniki, materiaty kserograficzne itp. Tymczasem media
ztozone, czyli techniczne tworzg zawsze dwa elementy:

1) urzadzenie techniczne - hardware (np. diaskopy, magnetofony, magnetowi-
dy, komputery),

2) oprogramowanie urzadzen (materiaty dydaktyczne) - software (np. folio-
gramy, kasety audio, kasety wideo, programy komputerowe i multimedialne na
dyskach lub ptytach itp.).

Z pedagogicznego punktu widzenia na uwage zastuguje podziat medidéw
wprowadzony przez McLuhana, na: gorgce (hot) i zimne (cool). Im wieksza jest
w danym komunikacie liczba informacji, tym goretszy jest komunikat i na odwrot -
im komunikat dostarcza mniej elementéw pozwalajagcych tatwo dekodowac jego
znaczenie, tym jest zimniejszy. Zdjecie fotograficzne i obraz filmowy sg gorace,
a karykatura zimna (McLuhan, 1975). Okazuje sie, ze 6w ,poziom temperatury
mediéw” ma catkiem istotne znaczenie dla przebiegu i efektywnosci procesu ucze-
nia sie. W wypadku komunikatéw gorgcych aktywno$¢ uczniow w procesie ksztat-
cenia jest staba, gdyz wszystko jest podane przez nadawce, natomiast odbierajgc
komunikat zimny, uczen musi w pewnym stopniu wspottworzy¢ éw komunikat,
przez co jest bardziej aktywny i petniej wiaczony w proces uczenia sie. Ma racje
McLuhan twierdzac, ze nasza cywilizacja jest przegrzana, gdyz wiedza jest czto-
wiekowi w coraz wigkszym stopniu podawana przez gorgce komunikaty, co ograni-
cza wysitek intelektualny i inicjatywe twdrczg odbiorcow.

Rozw06j komputerdw i multimediéw przyczynit sie do wprowadzenia jeszcze
innego podziatlu mediéw edukacyjnych. Ze wzgledu na poziom interaktywnosci
odbiorcéw dzieli sie media na:

a) podajgce (transmisyjne) - zapewniajgce przede wszystkim transmisje komu-
nikatow,

b) interaktywne - wymuszajq interakcje uczniéw z materiatem nauczania i za-
pewniajg mozliwie wysoki poziom i wielostronny charakter aktywnos$ci uczacych
sie.

Preferujac tutaj media jako szczegdlnie wazne elementy procesu poznawczego,
musimy wspomnieé, ze idea wykorzystania $rodkéw dydaktycznych (mediéw)
W nauczaniu i uczeniu sie siega tak daleko, jak tylko zaczeto organizowac¢ Swiado-
mie procesy edukacyjne. Na przestrzeni dziejow przypisywano jednakze srodkom
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rézne miejsce i funkcje w procesach ksztatcenia i w zwigzku z tym powstawaty tez
rézne koncepcje ich stosowania. Poczgtkowo wykorzystywano s$rodki gtéwnie w
celu upogladowienia przekazéw werbalnych nauczyciela. Dzieki temu zostata
sformutowana zasada poglagdowosci w nauczaniu, za twoérce ktorej powszechnie
uwazany jest wielki pedagog czeski, dziatajgcy w Polsce, J.A. Komenski (1592-
1670). Stosowanie Srodkéw dydaktycznych w celach pogladowych stato sie tez pod-
stawg do uzywania w dydaktyce pojecia: nauczanie pogladowe.

Nowy etap rozwoju ksztatcenia poprzez zastosowanie Srodkéw zapoczagtkowa-
ny zostat wraz z pojawieniem sie technicznych $rodkéw dydaktycznych, technik
audiowizualnych i srodkbw masowego przekazu, tzw. mass medidw (radio, film,
telewizja). Zaczeta sie nowa epoka w zakresie komunikacji informacyjnej, ktérg
przyjeto nazywac¢ epoka audiowizualng. Miejsce prostych S$rodkdw statycznych
zaczety zajmowaé dynamiczne obrazy wzrokowo-stuchowe: film i telewizja. Na
gruncie pedagogiki pojawity sie nowe pojecia, takie jak: nowe techniki nauczania,
nauczanie audiowizualne, technologia ksztatcenia. W powszechnym stosowaniu
Srodkow technicznych upatrywano istotny kierunek innowacji i optymalizacji pro-
cesu ksztatcenia, co powiedziane zostatlo miedzy innymi w raporcie UNESCO
»,uczyc sie, aby by¢”. W dokumencie tym czytamy, iz dzieki zastosowaniu nowych
technik nauczania moze nastgpi¢ przyspieszenie uczenia sie i zwielokrotnienie jego
wynikow. Rozwdj i zastosowanie w edukacji elektronicznych srodkéw komuniko-
wania masowego, gtéwnie radia i telewizji oraz systemoOw rejestracji audialnej
i audiowizualnej, stato sie za$ podstawg przetomu w oswiacie - kolejnej czwartej
rewolucji w systemach edukacyjnych (Faure, 1975).

W praktyce szkolnej, po wielu eksperymentach i doswiadczeniach, okazato sig,
ze nadmierne stosowanie $rodkdw audiowizualnych poza niewatpliwymi walorami
(m.in. rozszerzenie pola poznawczego ucznidéw, oddziatywanie na sfere emocjonal-
no-motywacyjng) posiada tez znaczne ograniczenia i mankamenty: tatwo staje sie
nowga formg nauczania podajgcego. Uczniowie stawiani sg w pozycji widzéw i stu-
chaczy, stad czesto zahamowana zostaje ich witasna intelektualna i czynnosciowa
aktywnos$¢. Tak wiec po okresie duzego entuzjazmu, w zakresie stosowania $rod-
kow audiowizualnych w edukacji, zaobserwowano w dydaktyce $wiatowej znaczny
spadek zainteresowania tg idea.

Wykorzystanie mediow w edukacji ozywito sie ponownie wraz z szybkim
rozwojem komputera, a wraz z nim nowych technologii informatycznych i siecio-
wych, przede wszystkim Internetu. Multimedialny i interaktywny charakter tych
mediow ujawnit ich ogromny potencjat dydaktyczny i wychowawczy. Media te
staty sie znakomitymi Zrédtami informacji, a takze zaczety samodzielnie organizo-
wac proces uczenia sie, petnigc funkcje alternatywnych nauczycieli. Z drugiej stro-
ny, udowodniono réwniez, ze najdoskonalsze nawet media techniczne nie powinny
i nie moga wyeliminowac¢ $rodkéw prostych ito nie tylko ze wzgledéw ekonomicz-
nych, ale réwniez pedagogicznych. Wiadomo powszechnie, jak ogromng role w
rozwoju dziecka odgrywajg proste Srodki dziataniowe, zwtaszcza w miodszym
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wieku szkolnym. Ugruntowata sie wiec zasada zaktadajgca kompleksowe stosowa-
nie w procesie ksztatcenia tradycyjnych (prostych) i nowoczesnych (technicznych)
srodkéw dydaktycznych, czyli koncepcja ksztatcenia multimedialnego.

Walory nauczania multimedialnego ujawniajg sie zwtaszcza w relacji z omawia-
ng wczesniej koncepcjg poznawczg. Przypomnijmy, ze zgodnie z koncepcja po-
znawczg uczen jest samodzielnym podmiotem, ktdry ciekaw jest Swiata i w zwigz-
ku z tym przyjmuje postawe badawczg wobec rzeczywistosci. Ksztatcenie przebie-
ga najefektywniej, gdy ma ono charakter zadaniowy, co oznacza, ze podmiot
(uczen) najpierw wyobraza sobie cel i program dziatania, a nastepnie przystepuje
do jego realizacji. Tak pomyslany proces ksztatcenia organizuje przede wszystkim
nauczyciel (wspdlnie z uczniami), stawiajgc uczniom okres$lone zadania poznawcze,
wyzwalajgce ich wielostronng aktywnos$¢. Media sg dla ucznidw zrédtem rdznorod-
nych informacji (obrazowych, stownych, dzwiekowych, dziataniowych), ktére
uczniowie przetwarzajg w swoich umystach.

KSZTALCENIE MULTIMEDIALNE WIODACA KONCEPCIJA
W EDUKACII

Koncepcja ksztatcenia multimedialnego stata sie obecnie wiodagcym paradyg-
matem i symbolem szkoly wspotczesnej. Zastosowanie tej koncepcji w praktyce
szkolnej polega na kompleksowym i funkcjonalnym wykorzystaniu w procesie
ksztatcenia prostych itechnicznych mediéw dydaktycznych. Kompleksowo$é ozna-
cza tutaj rozwazenie przez nauczyciela wykorzystania wszystkich dostepnych me-
diéw, natomiast funkcjonalno$¢ polega na przydzieleniu im adekwatnych zadan
dydaktycznych. To nauczyciel decyduje, w jakim celu i do realizacji jakich zadan
wykorzystany zostanie dany $rodek, aby wspomagac jego czynnosci, wzglednie
czynnosci ucznidw. W mysl zatozen koncepcji konstruktywistycznych media po-
winny wykorzystywaé gtéwnie uczniowie, aby korzystajac z réznych zrédet infor-
macji i uczenia sig, konstruowac¢ witasny system wiedzy, wasna indywidualng oso-
bowos¢.

Ksztatcenie multimedialne posiada caly szereg waloréw. Szczeg6lnie waznym
atutem ksztatcenia multimedialnego jest to, ze jest ono nauczaniem i uczeniem sie
wielokodowym, interaktywnym i wielostronnie aktywizujgcym. Zdobywanie in-
formacji przez uczacych odbywa sie nie tylko za pomocg systemu znakéw werbal-
nych, ale réwniez obrazowych, graficznych, dzwiekowych, czynnosciowych i in-
nych. Dzieki temu w procesie ksztalcenia multimedialnego uzyskiwanie i odkrywa-
nie informacji przez uczniéw odbywa sie w jezyku dziatan, na skutek stosowania
Srodkéw czynnosciowych, w jezyku obrazéw wizualnych i stuchowych (materiaty
wizualne, audialne i audiowizualne) i w jezyku symbolicznym (komunikaty stowne
i graficzne). Ta wielo$¢ bodZcéw dziatajgcych na uczgcego sie w ksztatceniu mul-
timedialnym powoduje uruchomienie wielorakich rodzajow aktywnos$ci uczacych
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sie, a wiec aktywnoS$ci spostrzezeniowej, manualnej, intelektualnej, emocjonalnej.
Jezeli wykorzystaniu mediéw towarzyszy odpowiednia organizacja zaje¢ i meto-
dyczne ich stosowanie - zgodnie z zatlozeniami konstruktywizmu - to zostajg stwo-
rzone szczegdlne warunki do optymalizacji procesu ksztatcenia. W rezultacie praca
dydaktyczno-wychowawcza zyskuje na atrakcyjnosci i efektywnosci.

Ksztatcenie multimedialne zaktada réwniez czynnos$ciowe uczenie sie poprzez
wykonywanie komunikatow dydaktycznych przez samych ucznidéw. Zdobywanie
wiadomosci, ksztattowanie umiejetnosci i systemu wartosci moze odbywac sie wiec
poprzez wykonywanie przez uczniéw fotografii, tekstow stownych, foliograméw,
nagran audio, nagran wideo, programow multimedialnych, stron internetowych itp.
Prace takie wywotujg duze zainteresowanie i motywacje uczniéw, a jednoczes$nie
wymuszajg staranne przygotowanie merytoryczne, gdyz materiaty te nie mogg za-
wiera¢ btedéw, bowiem kompromitujg wykonawcow wobec ich odbiorcow.

Badania pedagogiczne i praktyka szkolna potwierdzajg teze, ze media wspot-
czesne moga nie tylko skutecznie wspomagac realizacje poszczegélnych ogniw
procesu nauczania i uczenia sie, ale rowniez niektére z nich realizowa¢ samodziel-
nie. Media mogg bowiem petni¢ funkcje srodkdw - metod nauczania, co oznacza,
ze niektdre z nich (np. multimedia i programy komputerowe) samodzielnie organi-
ZUjg proces uczenia sie, zastepujac w niektérych czynnosciach nauczyciela i ucz-
niéw. Pojawia sie wiec problem ewentualnego zagrozenia pozycji nauczyciela ze
strony medidéw interaktywnych. W badaniach diagnostycznych prowadzonych we
Francji w okresie tzw. bumu komputerowego zadawano uczniom pytanie: z kim
wolg rozmawiaé, z nauczycielem czy z komputerem? Wiekszo$¢ badanych odpo-
wiedziata: wole z komputerem. Praca z komputerem jest pasjonujaca, a jednocze-
$nie komputer jest cierpliwy, sprawiedliwy i inteligentny - argumentowali swoje
wypowiedzi uczniowie. Oczywiscie media tak naprawde nie stanowig zagrozenia
dla dobrego nauczyciela, a jedynie wymuszajg na nim wiekszy wysitek i lepsze
przygotowanie sie do zajec.

Aby ksztatcenie multimedialne mogto efektywnie zaistnie¢ w praktyce eduka-
cyjnej, musza by¢ spetnione okreslone warunki:

1 Wdrazanie koncepcji ksztatcenia multimedialnego wymaga odpowiedniego
wyposazenia i urzadzenia pomieszczen dydaktycznych. W technologii ksztatce-
nia mowimy tu o nowoczesnej infrastrukturze dydaktycznej lub Srodowisku mate-
rialnym szkoly wspoiczesnej, niezbednym dla prawidtowej realizacji ksztatcenia
multimedialnego. Srodowisko to tworza zaréwno media proste, jak i media ztozone
(techniczne). Te drugie sktadajg sie z urzadzen technicznych i materiatow dydak-
tycznych. W technologii ksztatcenia prowadzi sie systematyczne badania nad tym,
w jakie to $rodki techniczne powinna by¢ wyposazona szkota wspéiczesna. Na-
uczyciele za$ musza dba¢ o statlg modernizacje i udoskonalanie swego warsztatu
pracy, ktdry nie moze sprowadza¢ sie do klas szkolnych wyposazonych jedynie w
tablice i krede. Standardy wyposazenia i obudowy medialnej przewidujg minimalne
i optymalne wyposazenie pomieszczeri dydaktycznych. Itak na przyktad, kompute-
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ry powinny sie znajdowac nie tylko w pracowni informatycznej, ale we wszystkich
pomieszczeniach dydaktycznych, aby zapewni¢ warunki do realizacji ksztatcenia
multimedialnego na wszystkich przedmiotach. Postulowany standard wyposazenia
medialnego pomieszczen dydaktycznych szkoly wspéiczesnej stanowia dzisiaj:
projektoskop (grafoskop), radiomagnetofon, system wideo (telewizor z magnetowi-
dem), komputer multimedialny, wideoprojektor, dostep do Internetu. Mozna wska-
za¢ wiele szkot, ktore spetniajg warunki nowoczesnego wyposazenia i urzadzenia.
Czesto jest to osiggane dzieki szczegOlnej i zintegrowanej dziatalnoSci nauczycieli,
uczniéw i rodzicow, w mysl hasta, ze szkota jest wspdlng wiasnoscia tych trzech
podmiotow.

Ukazujac kierunki rozwoju infrastruktury szkoty wspoétczesnej, nie mozna po-
ming¢ zmian, jakie dokonujg sie w bibliotece szkolnej. Na drodze do spoteczenstwa
informacyjnego biblioteki przeksztatcajg sie w mediateki, centra informacyjno-dy-
daktyczne, centra informacji multimedialnej. Nowoczesne biblioteki szkolne posia-
dajg skomputeryzowane zasoby biblioteczne, umozliwiajg multimedialne uczenie
sie i samoksztatcenie, zapewniajg dostep do Internetu. Biblioteki te wspdtpracuja
réwniez ze $rodowiskiem lokalnym w zakresie wykorzystania Internetu i upo-
wszechniania technologii informacyjnych. Uczniowie prowadzg szkolng witryne
www, regularnie wydajg szkolng gazete i tworzgjej internetowg emisje. Biblioteki,
jako centra multimedialne, zaczynajg w Polsce dopiero powstawa¢, chociaz w in-
nych krajach majgjuz sporg tradycje (Batorowska, 2002, s. 420).

2. Wdrazanie ksztatcenia multimedialnego wymaga od nauczycieli odpowied-
nich kompetencji medialnych i technicznych, zwigzanych z obstuga i metodycz-
nym stosowaniem nowoczesnych medidw dydaktycznych. Samo wyposazenie
szkoty w najnowsze urzadzenia nie podniesie automatycznie poziomu ksztatcenia
uczniéw, gdyz warto$¢ medidéw zalezy od sposobu ich wykorzystania. Nauczyciele
muszg wiec posigs¢ niezbedng wiedze, umiejetnosci i sprawnosci, a takze miec
odpowiedni poziom motywacji, aby ksztatcenie multimedialne stato sie obecne
w praktyce edukacyjnej.

Technicznemu i metodycznemu przygotowaniu nauczycieli do stosowania me-
diow poswieconych jest wiele dziatan. Szkoty organizujg kursy w zakresie postu-
giwania sie komputerem. Do programéw wszystkich studiéow podyplomowych
wprowadzono modut poswiecony stosowaniu technologii informacyjnych (wy-
korzystanie komputera, multimediow, Internetu) w nauczaniu przedmiotowym.
W zakresie tak zwanych standardéw programowych studiéw pedagogicznych
wprowadzono dwa przedmioty poswiecone mediom, - sgto , Informatyka”, obecna
w bloku przedmiotéw ogdlnych, i przedmiot ,Media w edukacji”, realizowany
wsrdd grupy przedmiotow kierunkowych. Okre$lono tez wymagania w zakresie
przygotowania informatycznego nauczycieli jako warunek awansu zawodowego.
Trzeba'jednak podkresli¢, ze wsréd réznorodnych dziatan edukacyjnych w tym
zakresie szczegOlnie wazne jest samoksztatcenie nauczycieli i ich przekonanie o
znaczacej roli mediéw w procesie ksztatcenia i wychowania w szkole wspotczesnej.
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3. Niezbednym warunkiem pomys$inego wprowadzania ksztatcenia multime-
dialnego do praktyki szkolnej jest rdwniez konieczno$é tworzenia przez nauczycieli
wiasnych zbioréw materiatéw i programéw dydaktycznych oraz banku infor-
macji na ich temat. Najdoskonalsze urzgdzenia techniczne nie spetnig swojej
funkcji dydaktycznej bez odpowiednio dobranego i zastosowanego oprogramowa-
nia dydaktycznego. Okazuje sie ponadto, ze najsprawniej przebiega proces ksztat-
cenia multimedialnego, gdy nauczyciel owe materiaty ma mozliwie ,pod rekg”.
W tym celu proponuje sie tworzenie zestawdw materiatdw do poszczegdlnych
przedmiotow w formie tzw. ,portfolio”, a takze tworzenie klasowej lub pracownia-
nej mediateki materiatow dydaktycznych. O materiatach, ktérych chwilowo nie
mozemy zgromadzi¢ w szkotach, np. filmach, programach telewizyjnych, progra-
mach multimedialnych, zasobach Internetu itd., nalezy gromadzi¢ odpowiednie
informacje merytoryczne i metodyczne, okre$lajgce blizej dany materiat dydaktycz-
ny i mozliwosci jego wykorzystania w procesie dydaktyczno-wychowawczym.
Zasoby réznorodnych materiatow dydaktycznych (czasopisma, plansze, foliogramy,
kasety audio, kasety wideo, CD ROM, encyklopedie multimedialne) sg juz dzisiaj
bardzo bogate. Informujg o tym liczne katalogi, reklamy, zwiastuny programéw,
a takze targi, przeglady i festiwale edukacyjne.

Rozwazania nad rolg medidw w szkole wspoétczesnej czesto prowadzg do po-
stawienia pytania o role nauczyciela w edukacji szkolnej w relacji z mediami: czy
media zastgpig nauczyciela? Odpowiedz teoretykow ksztatcenia ciggle brzmi: NIE!
Ale nauczyciele, ktérzy nie bedg korzysta¢ z medidéw, zostang niewatpliwie zastg-
pieni przez nauczycieli, ktérzy ich uzywajg. Wydaje sie bowiem, ze w tym zakresie
pedagodzy nie majg wyboru. Ten wyboér zostat dokonany za nich przez dzieci, ktore
sgjuz dzisiaj dzieémi medidw.
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