NEODIDAGMATA 31/32
POZNAN 2011

WIESEAW BESTRZYNSKI

Uniwersytet im. Adama Mickiewicza
w Poznaniu

KSZTALCENIE ODTWARZAJACE
SRODOWISKO IMMERSYJNE
DLA PRZYSWAJANIA JEZYKA OBCEGO

ABSTRACT. Bestrzyriski Wiestaw, Ksztalcenie odtwarzajgce Srodowisko immersyjne dla przyswajania jezyka
obcego [Education that recreates immersive environment for foreign language acquisition]. ,Neodi-
dagmata” 31/32, Poznan 2011, Adam Mickiewicz University Press, pp. 161-174. ISBN 978-83-232-
-2332-0. ISSN 0077-653X.

This article presents recreation of the natural language immersion and consequent acquisition
processes by means of different activities including drama, internet exploration, computer and MP3
player use. Exposition to foreign language, as well as meaningful interaction with spontaneous
generation of sentences are necessary for the language acquisition process to take place. Language
resources, in their purest form, are available through distant learning via the Internet, as well as
interactive activities including chats, videoconferences, social networking and even when using
English language operating system for your PC and other computer programs.

The article presents both theory and some practical advice on everyday language teaching practice
improving the students’ language experience.

Wiestaw Bestrzyriski, Studium Nauczania Jezykéw Obeych, Uniwersytet im. Adama Mickiewicza, ul. 28 Czerwca
1956, nr 198, 61-485 Poznari, Polska — Poland.

W artykule przedstawiamy krétki zarys tatwo dostepnych technik od-
twarzajacych srodowisko immersyjne. Techniki te umozliwiajg uruchomie-
nie mechanizméw akwizycji bez koniecznosci wyjazdu do innego kraju,
gdzie w spos6b naturalny wydarzylaby sie immersja. Immersja oznacza

[...] stan, w ktérym osoba podswiadomie nabywa kompetencje jezykowe na skutek
zanurzania w rzeczywistosci nowego dla niej jezyka (Bestrzynski, Szymiec, 2008,
s. 163).
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ORGANIZACJA CYKLU EDUKACYJNEGO ODTWARZAJACEGO
ZJAWISKO IMMERS]I

Drama moze by¢ wykorzystywana w toku jezykowych zaje¢ edukacyj-
nych na dwa sposoby. Mozna korzysta¢ z dramy jako z techniki uzupetnia-
jacej klasyczne programy nauczania - na przyklad przeznaczyc¢ jedna lekcje
w miesigcu na zajecia bedace uzupelnieniem i wzbogaceniem klasycznego
programu opartego na nauczaniu jezyka obcego. Mozna tez uczyni¢ drame
czeécig centralng kazdych zaje¢ w ramach programu edukacyjnego oparte-
go nie na nauczaniu, ale na akwizycji kompetencji jezykowych. To wydaje
sie przedefiniowywac role nauczyciela, ktory przestaje nauczac¢ i zamiast
tego wspottworzy z uczniami Srodowisko jezykowe sprzyjajace nabywaniu
tychze kompetencji. Wybér sposobu, w jaki wykorzystamy technike dramy,
nalezy oczywiscie do nauczyciela, ale wydaje sie, ze powinien by¢ podjety
W porozumieniu z uczniami, poniewaz uczestnictwo w dramie wymaga
spontanicznosci ze strony jej uczestnikéw.

Nastepujace teraz rozwazania maja gltéwnie odniesienie do sytuacji,
w ktorej nauczyciel wybiera drame jako lejtmotyw swoich zaje¢ jezyko-
wych. Oczywiscie zachecamy do zapoznania si¢ z tym rozdzialem réwniez
osoby chcace wprowadzi¢ drame do swoich zaje¢ w wezszym zakresie.
Jezeli nawet uznamy drame za najpelniejsza forme organizacji aktywnosci
jezykowej w klasie, zmierzajacq do odtworzenia srodowiska immersyjnego,
to nalezy tez zauwazy¢, ze calosciowa suma bodzcow docierajacych do
ucznia i aktywnosci przez niego wykonywanych stanowi tylko fragment
wartosci charakteryzujacej pod tym wzgledem oryginalne zjawisko immer-
sjii (mamy tu na mysli immersje czeSciowq, poniewaz tylko taki rodzaj im-
mersji mozemy sie stara¢ odtworzy¢ w ramach jakiegokolwiek programu
edukacyjnego niezakladajacego emigracji uczniow z kraju). W zjawisku
akwizycji jezyka obcego istnieje bowiem warto$¢ progowa ekspozycji, poni-
zej ktorej to zjawisko nie zachodzi. Juz w przyktadach immersji czeSciowej,
przytaczanych w poprzednich rozdziatach, istotng cecha zanurzenia w $ro-
dowisku jezyka obcego, ktére pozwoli na uruchomienie zjawiska akwizycji,
bylo regularne spedzanie znaczacej czesci dnia w takich warunkach.

Nawet pracujac z uczniami w klasie o profilu jezykowym, mamy do
dyspozycji jedna lekcje dziennie i nawet perfekcyjnie przeprowadzone zaje-
cia nie wystarczg do uruchomienia mechanizmu akwizycji jezyka obcego.
Pod wzgledem jakosci stymulacji werbalnej i sensorycznej ich poziom be-
dzie wiecej niz wystarczajacy, natomiast czas spedzony przez studentéw
w klasie jezykowej (a tym bardziej w zwyklej) jest stanowczo za krétki dla
praktycznego wykorzystania zjawiska akwizycji. Nie jesteSmy w stanie
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dostarczy¢ uczniom podczas 45 minut zaje¢ jezykowych takiej samej liczby
bodzcéow komunikacyjnych, jaka wystepuje podczas 5-6 godzin sponta-
nicznego funkcjonowania w §rodowisku danego jezyka obcego, na przyktad
W pracy.

Drugim punktem wzbudzajacym watpliwosci w tak ukierunkowanym
programie nauczania jest znaczace wyeksponowanie typowo werbalnych
aktywnosci komunikacyjnych, czyli méwienia i rozumienia ze stuchu kosz-
tem pozostalych sprawnosci jezykowych, tak jak sa one definiowane w kla-
sycznym modelu nauczania - a wiec pisania i czytania. Bez wzgledu na to,
jak wazne sa umiejetnosci komunikacyjne w ich warstwie werbalnej, nie
mozna stwierdzi¢, ze kompetencje jezykowe ucznia sa wysokie, jezeli nie
bedzie umial poprawnie napisa¢ korespondencji zawodowej — bez wzgledu
na to, jak dobrze by potrafit prowadzi¢ konwersacje.

Te dwie trudnosci w zbudowaniu dzialajacego programu edukacyjnego
opartego na zjawisku immersji s3 zatem niemozliwe do pominiecia w naszych
rozwazaniach, jezeli maja one stanowi¢ warto$¢ praktyczna dla nauczycieli
zainteresowanych takim sposobem organizacji pracy. Swiadomie nie uzywa-
my tutaj stowa nauczanie, gdyz w programie edukacyjnym opartym na
zjawisku akwizycji jezyka nauczanie jako takie nie istnieje. Rolg nauczyciela
jest organizacja aktywnosci uczniow w taki spos6b, aby moglo zaistnie¢
zjawisko przyswajania jezyka obcego.

Dwie najwieksze przeszkody w facylitacji takiego procesu, ktére wy-
mieniliémy, nie sg jednakze niemozliwe do przezwyciezenia. Mozemy bo-
wiem tak zorganizowac¢ program aktywnosci uczniéw, aby wkomponowac
w niego wszystkie podstawowe aktywnosci jezykowe i jednocze$nie do-
starczy¢é wystarczajacej liczby bodzcéow dla aktywacji procesu akwizycji
jezyka.

Z przedstawionej charakterystyki zjawiska immersji jako wystepujacego
w zwiazku z wysokim natezeniem bodZcéw oraz ich duza liczba w co-
dziennej komunikacji - pomocne staje sie rozszerzenie aktywnosci studen-
tow poza klase, gdzie za pomoca dramy odtwarzamy srodowisko mozli-
wie najblizsze pierwotnie rozumianej immersji czesSciowej zachodzacej
w sposob naturalny. Jednym stowem drama bedzie stanowi¢ najglebsza
i najbardziej interaktywna czes¢ procesu akwizycji jezyka uruchamianego
u studentéw na skutek sumy dziatar i aktywnosci w klasie oraz poza nia.
Mozemy to poréwnaé¢ do konstrukcji sklepienia tukowego, ktérego naj-
wazniejsza czes¢ stanowi najwyzszy element nosny, lecz wspiera sie on na
zbiegajacych sie z dwdch stron krzywiznach. Czes$¢ centralna jest najwaz-
niejsza, ale zyskuje swoja funkcjonalnoé¢ dzieki wsparciu na innych ele-
mentach nosnych calej konstrukcji.
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AKTYWNOSCI POZA KLASA I INTERAKCJA Z MEDIAMI

Podobnie mozemy rozwigza¢ problem odbudowy srodowiska immer-
syjnego dla naszych uczniéw. W ich aktywnosciach poza klasa bedziemy
realizowac nastepujace skiadniki naszego programu: zanurzenie w jezyku
pisanym poprzez ekstensywne czytanie, w ktérym wykorzystamy teksty
narracyjne, jak réwniez eksplanatoryczne, zanurzenie w mediach taczacych
obraz i dzwiek, zanurzenie w mediach interaktywnych, na przykiad Inter-
net, zanurzenie w jezyku méwionym, ktére mozemy uzyskac dzieki szero-
kiej dostepnosci materialéw audiotowarzyszacych seriom wydawniczym,
na przyklad ,Easy Reader”. Bardzo waznym wymogiem praktycznym cha-
rakterystycznym dla tych wszystkich aktywnosci jest uzyskanie informacji
zwrotnych. Rozumiemy przez to, ze na przyklad przeczytanie opowiadania
w okreSlonym terminie nie stanowi calej pracy ucznia, tylko jej poczatek
i dopiero na tej podstawie budujemy generowanie informacji zwrotnej - na
przyklad napisanie streszczenia w Scisle okreslony sposéb. Pozwoli to
na aktywizacje nabytych elementéw leksykalnych lub gramatycznych (zja-
wisko to i wymoég aktywizacji oméwimy szerzej w dalszej czesci tego roz-
dziatu).

Niezbedna czedcig aktywnosci pozaklasowej powinno by¢ zanurzenie
ucznia w jezyku pisanym poprzez ekstensywne czytanie. Rozumiemy przez
to wprowadzenie do codziennej aktywnosci czytanie minimum czterech
stron tekstu w formacie A4. Objetos¢ tego tekstu trzeba tak dobraé do po-
ziomu znajomosci stownictwa ucznia, aby codziennie czytanie angazowato
go na okotfo 30 minut. Informacje zwrotna otrzymac tu mozemy wyjatkowo
tatwo, proszac o napisanie streszczenia tekstu w poczatkowej fazie narra-
cyjnego - w pézniejszym okresie mozemy jako temat takiego zadania okre-
§li¢ tekst ekspozytorywny. Przez tekst narracyjny rozumiemy taki, w ktore-
go przewazajacej czeéci dominuje narracja zwigzana z opisem konkretnych
wydarzen, na przyklad opowiadanie. Tekst ekspozytorywny to na przyklad
fragment instrukcji obstugi jakiegokolwiek skomplikowanego urzadzenia
technicznego lub programu komputerowego.

Rozumienie badzZ streszczenie tekstu narracyjnego jest duzo latwiejsze
niz tekstu ekspozytorywnego, poniewaz nie wymaga ono w trakcie czyta-
nia nabywania wiedzy o zagadnieniach poruszanych w tekscie - uczen juz
przed rozpoczeciem czytania ma wiedze pozwalajgca zrozumiec wszystkie
pojawiajace sie w tekscie koncepcje bez najmniejszego problemu, gdyby
byly one wyrazone w jego rodzimym jezyku (tak jak np. opowiadanie
o wyprawie wakacyjnej w gory). Tekst ekspozytorywny natomiast wymaga
stworzenia w czasie czytania abstrakcyjnego modelu opisywanego i wyjas-
nianego zjawiska, koncepcji czy zasady funkcjonowania urzadzenia (jak np.
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tekst o tym, w jaki sposob formuja sie lodowce gorskie). Nalezy rowniez
przestrzega¢ zasady obowigzkowego uzywania wszystkich nowych wyra-
zen z tekstu czytanego w budowaniu aktywnoéci - informacji zwrotnej
w formie pisanej wykonywanej nastepnego dnia po pierwszym przeczyta-
niu tekstu i samodzielnym wyjasnieniu stownictwa. To przesuniecie czaso-
we pozwoli uczniowi zwigkszy¢ szanse na zapamietanie nowo poznanych
wyrazen. Idealnie byloby, gdyby te prace pisemne byly oddawane po ich
sprawdzeniu przez nauczyciela w stalym tygodniowym odstepie od ich
zlozenia przez uczniéw, co wywola kolejny kontakt ucznia z poznanym
stownictwem.

Jezyk pisany dzieki swojej graficznej formie umozliwia tatwa wielo-
krotng analize trudniejszych partii tekstu, ktérej tempo jest dodatkowo na
biezaco dostosowywane do rozumienia poszczegdlnych fragmentéw tekstu
przez ucznia. Czytajac trudniejsze fragmenty, naturalnie zwalniamy odczyt
tekstu, co utatwia jego odbior. Wszelkie aktywno$ci ucznia oparte na tekscie
pisanym maja dodatkowo te przewage, ze buduja jego poczucie pewnosci
siebie. Jezeli stopiefi trudnosci tekstu jest dobrze dobrany do poziomu
stownikowego ucznia, to jest praktycznie niemozliwe, aby przy wkladzie
pracy wlasnej i pomocy stownika odniést niepowodzenie w prébach jego
przeczytania ze zrozumieniem lub streszczenia. Waznos¢ obecnosci tekstu
czytanego w programie odtwarzajacym immersje jezykowq jest trudna do
przecenienia, poniewaz jezyk pisany jest catkowicie odmienny i o wiele
bogatszy od jezyka moéwionego. Nie mozemy zatem zrezygnowaé z wpro-
wadzenia aktywnosci streszczania tekstu czytanego, jesli chcemy, aby kom-
petencje jezykowe ucznia byty petne.

Drugim pod wzgledem trudnosci, po zrozumieniu tekstu pisanego, jest
zrozumienie tekstu w jezyku méwionym. Towarzyszy jemu kontekst wizu-
alny, w r6znym stopniu Igczacy sie z tematem dialogu lub cho¢by pokazujacy
mowe ciala jego uczestnikéw (ulatwia zrozumienie catego aktu komunikaciji).
Jest to sprawnoéc jezykowa o tyle trudniejsza od czytania ze zrozumieniem,
poniewaz nie mamy tu mozliwosci zwolnienia naptywu docierajacej do nas
informagcji, jak réwniez nie mozemy w dowolnym momencie zatrzymac
0s6b méwiacych, jezeli tak odbierany materiat video ma stanowi¢ symulacje
rzeczywistego uczestnictwa w komunikacji (w tym przypadku biernego)
charakterystycznego dla srodowiska immersyjnego. Odtwarzanie materiatu
DVD umozliwia oczywiscie wspomniane funkcje, ale jeéli juz musimy je
zastosowag, to nie podczas pierwszego ogladania filmu lub jego fragmentu.
W tym czasie musimy studentéw nauczy¢ cigglej percepcji (w coraz dtuz-
szych odstepach czasu odtwarzanych nagrarl). Pomoca bedzie wykorzy-
stywanie powszechnie dostepnych dwujezycznych filméw DVD, z ktérych
wiekszos¢ ma nie tylko podwdjna Sciezke dzwiekows, ale réwniez listy
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dialogowe ulatwiajace zrozumienie tresci dialogow. Jezeli dysponujemy
taka kopig, to sugerowane uzycie jej w codziennych aktywnosciach jezyko-
wych powinno zawieraé: obejrzenie przeznaczonego na dany dzier frag-
mentu filmu (proponujemy 10 min), drugie obejrzenie réwniez bez zatrzy-
mywania filmu z wysSwietlanymi napisami listy dialogowej w jezyku
obcym, trzecie obejrzenie tego fragmentu, ktére powinno by¢ zatrzymywa-
ne w trudnych momentach, gdzie uczent powinien wypisaé z listy dialogo-
wej wszystkie trudne lub niezrozumiate wyrazenia.

Generowanie informacji zwrotnej to znowu krotkie streszczenia, w kto-
rych (i to jest niezmiernie istotne) uczert musi wykorzysta¢ wszystkie wypi-
sane uprzednio wyrazenia. Tak samo jak w przypadku pisania powinien
wystapic regularnie opézniony cykl powtérkowy - streszczenie uczen pisze
w dniu nastepnym po pierwszym obejrzeniu i zrozumieniu fragmentu fil-
mu, po tygodniu otrzymuje je poprawione przez nauczyciela i wtedy czyta
je ponownie, analizujac zaznaczone bledy. Praca z materialami video row-
niez moze zawiera¢ elementy narracyjne i ekspozytorywne. Doskonatym
zrodlem filmow ekspozytorywnych jest na przyklad seria wydawnicza
»National Geographic”, w ktoérej na kazdej plycie DVD wyjasniane sa
skomplikowane zjawiska $wiata przyrody. Tego typu materialy nalezy sto-
sowaé przede wszystkim w grupach bardzo zaawansowanych, w pozosta-
tych lepiej sprawdzaja si¢ materialy narracyjne. Nalezy pamietad, ze
uczniowie niejednokrotnie odbiér materialu video uwazaja za ciekawszy od
innych Zrédel informacji - stanie sie to szczegélnie atrakcyjne, jesli wprowa-
dzimy jako obowiazkowe do obejrzenia tytuly popularne wsréd uczniow.
Rola nauczyciela bedzie ocena ich przydatnosci (jak np. grupy wykorzysty-
wanego stownictwa) i poziomu trudnosci w poréwnaniu do aktualnych
umiejetnosci uczniow.

Te trzy aktywnosci jezykowe (czytanie, pisanie i rozumienie ze stuchu
tekstu polaczonego z obrazem) mozemy konsekwentnie uzupetni¢ o rozu-
mienie tekstu mowionego, ktéremu nie towarzyszy uzupelniajacy go zapis
obrazu. Na ile trudniejsza jest komunikacja werbalna pozbawiona warstwy
wizualnej, mozemy bardzo tatwo przekona¢ naszych uczniéw, analizujac
z nimi jezyk i sposéb prowadzenia przez nich rozmowy w dwoéch niewiele
pozornie rézniacych sie sytuacjach. Pierwsza to sytuacja rozmowy twarza
w twarz, w drugiej uczniowie odwroceni sa do siebie plecami. Polecamy
szczerze ten eksperyment jako przyklad nauczania przez uczestnictwo
w sytuacji komunikacyjnej, ktéry uczniowie zapamietaja lepiej niz skompli-
kowany wyklad dotyczacy réznych konwengji jezykowych uzywanych
w takich sytuacjach. Jezeli tak bardzo utrudnia komunikacje interpersonal-
na brak korespondujacego znaczeniowo obrazu naszego interlokutora, to
tym bardziej utrudnione stanie si¢ zrozumienie diuzszego przekazu jezyka
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moéwionego bez jego tla, jakim jest obraz. Warto tu réwniez zauwazy¢, ze
jednym ze Zrdédel niepelnej wartosci jezyka pojawiajacego sie w filmach jest
jego naturalne zubozenie poprzez fakt wynikajacej z ekonomizacji przekazu
nieobecnosci wyrazen opisowych. Dzieje sie tak dlatego, poniewaz wszyst-
kie wazne elementy scenerii w opowiadaniu w jego wersji pisanej lub wy-
facznie audio musza by¢ zwerbalizowane (np. to, jak wyglada okolica,
gdzie toczy sie akurat akcja), natomiast te warstwe informacji w filmie za-
zwyczaj przejmuje obraz. To tlumaczy, dlaczego wiele oséb ktadacych nacisk
wylacznie na kontakt z jezykiem obcym poprzez film jest bardzo rozczaro-
wanych brakami stownictwa w dziedzinie nazewnictwa nawet zwyklych
przedmiotéw codziennego uzytku i ich cech (jak np. ksztatt). To samo zja-
wisko dotyczy zubozenia struktur gramatycznych - w rezultacie otrzymu-
jemy forme subjezyka, ktérego listy frekwencyjne uzywanych wyrazéw
i struktur gramatycznych majg inne (znacznie nizsze) wartosci niz w jezyku
pojawiajacym sie w opowiadaniu audio. Takie zanurzenie w jezyku mo-
wionym narracji (nie chodzi tu o jezyk méwiony codziennej komunikagji!)
mozemy uzyskaé dzieki szerokiej dostepnosci materialéw audiotowarzy-
szacych wspomnianym seriom wydawniczym , Easy Reader”.

KOMPUTER I ODTWARZACZ MP3 WYKORZYSTANE DLA IMMERS]I

Nasuwa sie pytanie, jak i kiedy uzywaé tych materialéw, skoro co-
dzienne czytanie ze zrozumieniem, pisanie i ogladanie filméw zabiera
uczniowi ponad godzine pracy. Z pomoca przychodzi nam wspoélczesna
elektronika - proponujemy $wiadome i planowe wykorzystanie odtwarza-
czy MP3. Mozemy w przyblizeniu zalozy¢, ze dojazd do szkoly i z powro-
tem zabiera godzine dziennie. JeSli ten czas przeznaczymy regularnie na
stuchanie narracji audio w jezyku obcym, dodamy do opisanych aktywno-
Sci, to okaze sig, ze odtworzone w ten sposéb srodowisko immersyjne be-
dzie oddzialywaé¢ na pamie¢ osoby tak w jezyku zanurzonej przez co naj-
mniej dwie godziny dziennie.

Kolejng godzine przebywania w srodowisku immersyjnym jezyka obce-
go (bez dodatkowego obcigzania naszego planu dnia) mozemy uzyskac
poprzez zmiany w nawykach korzystania z komputera. Taki bowiem przy-
najmniej éredni czas spedza obecnie przy monitorze kazdy z nas. Jezeli
chcemy zamieni¢ nasz komputer w medium immersyjne, wystarczy doko-
na¢ kilku prostych zmian w sposobie korzystania z jego mozliwosci. Po
pierwsze, trzeba wymieni¢ system operacyjny, a wiec Windowsa czy Linuxa
na wersje angielskojezyczna. Ta prosta zmiana wprowadzi do naszego co-
dziennego slownika okoto 5000 stéw, z ktérymi bedziemy mieli kontakt
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w spos6b powtarzalny i aktywny - obstugujac za pomoca wykorzystanych
w poleceniach i komunikatach komputerowych wyrazen jakiekolwiek pro-
gramy. Sama baza stownikowa systemu komputerowego, mimo ze obszer-
na, nie jest najbardziej istotna czescia i wartoscia tego obszaru immersji,
w ktorej znajdzie sie uczen. W kazdym z wyswietlanych wielokrotnie i co-
dziennie komunikatéw komputerowych wykorzystane sa powtarzalne kon-
strukcje gramatyczne, ktére (w miare jak bedzie trwal codzienny z nimi
kontakt) stang sie zwartymi i jednoznacznie kojarzonymi blokami znacze-
niowymi. Na przyklad komunikat file cannot be found, ktory jesteSmy zmu-
szeni oglada¢, ilekro¢ szukamy na dyskach pliku, ktérego tam nie ma,
pozwoli nam zapamieta¢ strukture strony biernej w polgczeniu z czasow-
nikiem modalnym w tak trwaly sposéb, ze do gtowy nam nie przyjdzie
powiedzie¢ file cannot be find. Ta struktura strony biernej powielana jest
bardzo czesto w réznych polaczeniach rzeczownikéw i czasownikéw, wiec
uzywanie w ten sposéb komputera jest niewatpliwie forma immersji jezy-
kowej.

Idealnym rozwigzaniem jest Swiadome instalowanie obcojezycznych
wersji wszystkich programéw, na ktérych pracujemy. Powstaje wtedy sytua-
gja, w ktorej jesteSmy zmuszeni korzystac z ekspozytorywnej funkgji tekstu,
czytajac bowiem instrukcje programu uzytkowego - zal6zmy, ze bedzie to
Corel Draw (jeden z najlepszych programéw graficznych), mamy okazje nie
tylko do przestudiowania kilkuset stron instrukcji (ktéra musimy przeczy-
ta¢ ze zrozumieniem), ale réwniez do polaczenia czytanej instrukcji
z aktywnosciami, jakie pojawiaja sie w trakcie obstugi programu. Dodatko-
wa korzyscia w dziedzinie stownictwa bedzie olbrzymi zaséb wyrazéw
dotyczacych: ksztaltéw geometrycznych, koloréw, przezroczystosci i po-
dobnych wtasciwosci obiektow graficznych, przeksztalceri geometrycznych,
jak rozcigganie, Scinanie, rzutowanie. Prosze przez chwile pomysle¢, w ja-
kiej ksigzce do nauki jezyka obcego zetknale$ sie drogi czytelniku z taka
feerig stow zwigzanych z dziedzing obrazu i czy jakakolwiek z tych ksigzek
dawala az takq mozliwos¢ aktywacji poznanych wyrazeni?

Nalezy zauwazy¢, ze komunikacja z komputerem moze mie¢ réwniez
charakter narracyjny lub ekspozytorywny ze wzgledu na dwojaki charakter
komunikatéw wyswietlanych przez ten system. Charakter narracyjny beda
mialy wszelkie opisy tego, co zostalo przez ten system zrobione, na przy-
kiad the requested files have been copied to the specified location. Najbardziej in-
teresujace beda fragmenty ekspozytorywne, ktére mozemy latwo znalezé
w plikach pomocy systemu komputerowego. Umieszczono tam definicje
i spos6b funkcjonowania réznych urzadzen komputerowych oraz instruk-
gje, jak rozwiazywaé pojawiajace si¢ problemy. Dzieki tej bardzo rozbudo-
wanej stownikowo i bogatej gramatycznie czesci systemu komputerowego
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wykorzystujemy jezyk obcy do rozwiazywania konkretnych probleméw
lub staje si¢ on niezbednym skladnikiem interakcji ze srodowiskiem - co
stanowi centralng czes¢ charakterystyki srodowiska immersyjnego. Zjawi-
sko akwizycji jezyka w takim $rodowisku pojawia sie samodzielnie, bez
koniecznosci zaangazowania si¢ w uczenie sie rozumiane klasycznie.

Nalezy zwrdéci¢ uwage na mozliwos¢ budowania kontaktu z jezykiem
przez zanurzenie w mediach interaktywnych, jak na przyktad Internet.
Szczegblne znaczenie ma tu stowo interaktywny, gdyz zaklada forme wy-
miany komunikatéw z innymi osobami. Ta forma immersji jest szczegélnie
ciekawa, poniewaz dzieki ogolnie dostepnym szybkim poltaczeniom inter-
netowym mozemy prowadzi¢ wymiane nie tylko maili w formie pisanej, ale
réwniez korzystac z telekonferencji. Zatem nasz kontakt z rodzimymi uzyt-
kownikami jezyka obcego bedzie prawie tak naturalny, jak rozmowa twa-
rza w twarz.

Jezeli nawet sg to zwyklte maile lub udzial w jakim$ forum tematycz-
nym, to takie aktywnosci maja rowniez swoje zalety, gdyz:

Interakcje przez Internet s bardziej rownorzedne jesli chodzi o status rozméwcow
w poréwnaniu do komunikacji twarza w twarz, poniewaz czynniki takie, jak atrak-
cyjnos¢ osobista, prestiz spoleczny i dobra materialne nie odgrywaja zadnej roli
w dyskusji (Eggen, Kauchak, 2004, s. 87).

Jezeli korzystamy z Internetu, to réwniez powinniémy korzystaé ze
stron napisanych w jezyku obcym. Jak wazne jest takie uksztaltowanie na-
wykoéw jezykowych, swiadczy fakt, iz Internet jest obecnie najpopularniej-
szym zrédltem informacji. To Zrédlo informacji mozemy w bardzo fatwy
spos6b przeksztalci¢ w Zroédlo akwizycji kompetencji jezykowych. Bowiem
wladnie nasza wlasna aktywnos¢ jezykowa powoduje ostateczne urucho-
mienie najwyzszego jakoSciowo zapamietywania zaréwno stownictwa, jak
i struktur gramatycznych, czyli jego aktywacje.

Aktywacja stownictwa to pojecie wchodzace w sklad charakterystyki
stownictwa przechowywanego w pamieci. Mozemy je ogélnie podzieli¢ na
stownictwo znane nam biernie i aktywnie. Slownictwo znane nam biernie to
takie, ktére potrafimy zrozumied, jesli je w komunikacji spotkamy uzyte
przez inng osobe w formie pisanej lub méwionej. Stownictwo aktywne to
takie, ktérym potrafimy sie spontanicznie postugiwad, jezeli akurat mamy
taka potrzebe. Ten sam podzial dotyczy wilasciwosci zapamietanych struk-
tur gramatycznych. Mozemy umie¢ wyrecytowaé bezblednie definicje ja-
kiego$ czasu gramatycznego i nawet podac przyktad zdania, ktore te struk-
ture wykorzystuje. Pozornie paradoksalny jest fakt, ze tak poznany czas
gramatyczny lub element stownictwa nie pojawi sie prawie nigdy w naszej
spontanicznej komunikacji. Wyjasnieniem tej dziwnej blokady komunika-
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cyjnej jest brak aktywizacji tej struktury gramatycznej lub wyrazu. Jezeli
bowiem nie uzyjemy ich wielokrotnie i $wiadomie w relewantnym kontek-
Scie znaczeniowym, to pozostang one zawsze niedostepne dla spontanicznej
komunikacji. Taka charakterystyka stownictwa ma charakter dynamiczny.
To znaczy, ze jedli kazde poznane stowo umieszczane jest na poczatku
w obszarze pamieci biernej i na skutek jego wielokrotnego uzycia przecho-
dzi do pamieci aktywnej, mozliwa jest tez odwrotna zmiana jego charakte-
rystyki. Jesli stowo zaktywizowane przestanie by¢ uzywane, przenosi sie
z powrotem do pamieci biernej, a jesli nie jest spotykane w komunikacji
jako uzywane przez inne osoby, to taki wyraz zostaje zupelnie zapomniany.
Pamie¢ kieruje sie bowiem zasada ekonomii, ktéra nakazuje retencje diugo-
terminowa wylacznie w przypadku czesto uzywanych i spotykanych wyra-
z6w, struktur gramatycznych, a nawet poje¢ abstrakcyjnych. Wynika to
z ograniczonej pojemnosci pamieci, jak rowniez z minimalizacji biologicz-
nych kosztéow podtrzymania sieci neuronowej, w ktérej uznane za zbedne
(bo nieuzywane) polaczenia komorek sa likwidowane.

JAKA INTENSYWNOSC FUNKCJONOWANIA W RAMACH
JEZYKA OBCEGO MOZEMY OSIAGNAC?

Tak wiec mozemy stwierdzié, ze jest mozliwe w ramach calosciowego
programu edukacyjnego odtworzenie na uzytek ucznia srodowiska immer-
syjnego, w ktérym zajdzie zjawisko akwizydji jezyka obcego. Wymaga to ze
strony nauczyciela dzialania wielokierunkowego w stwarzaniu planu ak-
tywnosci jezykowych, ktore te immersje beda dla ucznia tworzyly. Ze stro-
ny ucznia natomiast konieczne jest zaangazowanie w spos6b regularny
90 minut codziennej aktywnosci na przebywanie w srodowisku immersyj-
nym. Dodatkowa godzine dziennie zyskamy, angazujac czas dojazdu do
szkoly tramwajem na immersje audio mozliwa dzieki zastosowaniu odtwa-
rzacza MP3. Tak wiec jesteSmy gotowi zaoferowaé program ,nauczania” -
a wlasciwie akwizycji jezyka obcego przez immersje kazdemu chetnemu
studentowi, ktéry poswieci na jego realizacje 90 minut dziennie. Czas efek-
tywnego zanurzenia w Srodowisku jezyka obcego bedzie dtuzszy o kolejne
60 minut dzieki immersji audio i kolejne 60 minut dzieki ,zmianie jezyka”
naszego komputera i wszystkich programoéw, jakimi sie postugujemy.

Zatem bez angazowania calego popotudnia na tradycyjne uczenie sie je-
zyka obcego mozemy poddac sie jego akwizycji przez 3,5 godziny dziennie,
nie liczac zaje¢ szkolnych. Wymaga to poswiecenia jedynie 90 minut dodat-
kowo, bo reszte uzyskujemy, przeorientowujac sposob robienia rzeczy, kto6-
re do tej pory i tak robiliémy, tyle Ze nie nabywajac przy tym kompetencji
jezykowych.
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Niektore z tych technik byly juz stosowane.

Z kwestionariusza odnosnie sposobu osiggniecia sukcesu w uczeniu sie j. angiel-
skiego przeprowadzonego wéréd mitodych pracownikéw naukowych, wynika, ze
absolutnym przebojem okazata sie by¢ kaseta magnetofonowa. Dowiedzieli$my sie
jak czesto, jak intensywnie i w jakich czesto niezwyklych okolicznoéciach ja stoso-
wano.

Jakiego typu nagrania zawarto na omawianych kasetach? Byty to:

- nagrania towarzyszace podrecznikom

- nagrania kursow jezykowych z radia

- nagrania wiadomosci radiowych

- nagrania kursow telewizyjnych

- nagrania piosenek.

Okolicznoéci korzystania z wymienionych nagrari:- w czasie zaje¢ w szkole lub na
kursie

- w domu siedzac przy biurku

- w czasie wykonywania réznych zaje¢ np. sprzatanie, w czasie kapieli

- w czasie jazdy - odtwarzacz samochodowy

- idac pieszo, lub w tramwaju - walkman.

Respondenci podkreslali, ze nie tylko stuchali wykonujac najrozmaitsze czynnosci -

czesto ,mowili razem z kasetg na pamie¢”. To ,méwienie na pamie¢” i dotrzymy-

wanie tempa kasecie bylo czesto zZrédlem odczuwania satysfakgji i czynnikiem mo-
tywujacym do dalszych tego typu dziatar (Bestrzynski, 2004, s. 347).

Aktywnosci w klasie powinny stanowié¢ punkt centralny doswiadczenia
jezykowego studentéw, jak w soczewce musza skupiaé¢ i odzwierciedla¢
aktywnoéci pozaszkolne uczniéw.

Powinnismy wykorzysta¢ technike prezentacji. Uczen, ktéry indywidu-
alnie zanurzal sie w jezyku, poprzez dwutygodniowe czytanie opowiadania
i pisanie jego streszczenia z wykorzystaniem wszystkich poznanych wyra-
zen i struktur gramatycznych, moze tez wykonac prezentacje recenzji opo-
wiadania w improwizowanym jezyku moéwionym przed klasa. Mozna tez
zaaranzowac scenke, w ktorej ten uczen odegra role autora takiego opowia-
dania w redakcji wydawnictwa, gdzie inny student odegra role recenzenta.
Zadaniem ucznia bedzie przekonanie recenzenta do publikacji opowiada-
nia. Méwimy wiec tutaj o dramie jako kulminacji doswiadczenia jezykowe-
go w kontekscie spotecznym, gdzie zasoby jezykowe uzyskane na drodze
dlugotrwatej, regularnej, codziennej indywidualnej akwizycji zostaja wyko-
rzystane w technice prezentacji lub dramy. To wtasnie zsumowanie dwéch
koncepcji - immersji w jezyku (ktéra jest zjawiskiem bardzo szerokim i za-
chodzacym na platformie aktywnosci w grupie lub indywidualnej) i dramy
jako techniki o pochodzeniu scenicznym, kreujacej doswiadczenie z natury
swojej bardzo spoteczne, prowadzi do najwyzszej mozliwej efektywnosci
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w nabywaniu kompetencji jezykowych. Drama charakteryzuje sie roéwniez
walorami wychowawczymi i komunikacyjnymi. Sa one szczegolnie wazne
w szkole, gdzie

[...] obecnie autorytet buduje sie indywidualnie dla siebie. Dzisiaj nie wystarczy
funkcjonowaé w roli nauczyciela, aby zosta¢ obdarzonym przez uczniéw powaza-
niem. Juz poczawszy od pierwszej lekcji, wychowawca pracuje nad swoja pozycja
wobec klasy. Istotne tutaj sa trzy grupy kompetencji: merytoryczne i dydaktyczno-
-metodyczne, psychologiczne oraz pozazawodowe (Strykowska, 2011, s. 4).

O takich dodatkowych wartosciach dramy pisza réwniez psychotera-
peuci:

Psychologowie kliniczni praktykuja techniki grupowe poniewaz moga uzy¢ ich jako
dzwigni do podnoszenia samooceny dzieci, ich umiejetnosci spolecznych i rozumie-
nia kontekstéw kulturowych (Wagner, 2003, s. 128).

Piramida trudnosci poszczegdlnych sprawnosci jezykowych powinna
zdecydowaé o budowie programu aktywnosci jezykowych - czytanie, ro-
zumienie ze stuchu, pisanie i méwienie powinny wlasnie w tej kolejnosci
pojawiac sie jako aktywnosci towarzyszace nowym sprawnosciom jezyko-
wym. Dotyczy to przede wszystkim zlozonych struktur gramatycznych lub
zwrotéw, ktore sg najbardziej zrozumiate i podatne na analize znaczeniowg
lub sktadniowsg, jezeli uczen zetknie sie¢ z nimi po raz pierwszy w formie
pisanej. Niezmiernie istotna jest, szczegélnie w poznawaniu struktur gra-
matycznych, kwestia wyboru nie tylko materialéw o wlasciwym stopniu
trudnosci, ale rowniez stopniowanie trudnosci charakteryzujacej aktywno-
§ci ucznia jakosciowo - od czytania z pomagajacga w zrozumieniu warstwa
graficzng, przez rozumienie ze stuchu, ktore jest tej pomocy pozbawione,
nastepnie przez pisanie, ktére pozwala na chwile namystu, az do sponta-
nicznego moéwienia. Nalezy budowaé taki program w porozumieniu
z uczniem i adaptowac zaréwno poznawanie nowych struktur gramatycz-
nych w znaczeniu tempa wlaczania kolejnych zagadnien, jak réwniez do-
bierajac stopieni trudnosci ich wykorzystania w ré6znych aktywnosciach, jaki
omowilismy.

Waga systemu wielokrotnej ekspozycji w odtwarzanym programowo
srodowisku immersyjnym jest trudna do przecenienia, poniewaz wielo-
krotne powracanie do tego samego materiatu, z wykorzystaniem réznych
aktywnosci odsunietych od siebie w czasie, umozliwia akwizycje poszcze-
golnych sprawnosci jezykowych lub stownictwa. Nalezy zwroéci¢ uwage na
wydluzanie interwaléw czasowych kolejnych ekspozycji materialu, na
przyklad po przeczytaniu tekstu piszemy jego streszczenie z wykorzysta-
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niem nowych wyrazen nie wczeéniej niz nastepnego dnia, a tak napisana
i sprawdzong prace oddajemy uczniowi z opdznieniem co najmniej tygo-
dniowym. Dzieki temu mechanizmy retencyjne pamieci otrzymuja informa-
cje o wielokrotnym, cho¢ coraz rzadszym, pojawianiu si¢ poznanych wyra-
z6w. Istnieje wiec podwyzszone prawdopodobienistwo, ze wyrazenia takie
zostang umieszczone w obszarze pamieci dtugoterminowej. Jesli te wszyst-
kie trzy ekspozycje wystapilyby tego samego dnia, czytanie tekstu, pisanie
streszczenia z wykorzystaniem nowych wyrazeri i ponowne przeczytanie
pracy ucznia poprawionej od razu przez nauczyciela, wtedy prawdopodo-
bieristwo ich zapamietania byloby o wiele nizsze. W ten sposéb uczeni i na-
uczyciel wspélnie buduja cykl wielokrotnych ekspozycji osoby przyswaja-
jacej jezyk (to lepsze okreslenie ucznia w programie immersyjnym, cho¢ ze
wzgledu na ekonomie pisania pozostajemy przy klasycznej kwalifikacji rél
uczen-nauczyciel) na kolejne jego elementy. W spos6b $wiadomy steruja
oni zaré6wno zawartoscia Srodowiska immersyjnego, jak réwniez powta-
rzalnoécig jego najwazniejszych elementéw.

Wydajnos¢ takiego programu immersyjnego moze by¢ poréwnywalna
lub wyzsza od akwizycji pojawiajacej sie w warunkach naturalnych ze
wzgledu na przemyslang réznorodnoé¢ stownictwa i optymalizacje odste-
poéw czasowych miedzy kolejnymi ekspozycjami na poznawane wyrazy lub
struktury gramatyczne, co daje zwiekszona efektywnos$¢ w zapamietywa-
niu. Chcac to stwierdzenie zilustrowa¢ dosc¢ latwo wyobrazalnym przykia-
dem, wystarczy wyobrazi¢ sobie poréwnanie jakosci i bogactwa jezyka oso-
by, ktéra wyjezdza do obcego kraju na rok pracowac na polu tulipanéw.
Caly czas komunikuje si¢ w jezyku holenderskim z osoba, ktéra przez czte-
ry godziny dziennie znajduje sie réwniez w srodowisku immersyjnym od-
tworzonym $wiadomie. Srodowisko to uwzglednia, oprécz jezyka komuni-
kacji méwionej - codziennej, réwniez szeroki i przemyslany zakres innych -
trudniejszych tematéw realizowanych za pomoca wszystkich mozliwych
sprawnosci jezykowych. Ogoélna sprawnos¢ jezykowa uzyskana na drodze
akwizycji bedzie prawdopodobnie znaczaco wyzsza, a przyswojone stow-
nictwo bardziej r6znorodne w przypadku immersji odtwarzanej progra-
mowo.

Tak wiec po zdefiniowaniu i opisaniu spontanicznie zachodzacego zja-
wiska akwizycji jezyka obcego w $rodowisku immersyjnym, mozemy wy-
razi¢ przekonanie, ze w $wietle mozliwosci stwarzanych przez potencjal
oddziatywan spotecznych dramy oraz w kontekscie petnego wykorzystania
zdalnych narzedzi edukacyjnych w formie multimedialnej jesteémy w sta-
nie zaoferowac osobom uczacym sie jezykéw obcych alternatywny i wysoce
skuteczny sposob zdobycia kompetengji jezykowych.
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