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WPROWADZENIE

Szybki rozwdj techniki komputerowej odciska swoje pietno na edukacji. Zjawis-
ko to ma wiele aspektéw. Uczniowie obcujac z technikg komputerowa, nabywajg
szereg umiejetnosci i wiadomosci.

Problem poziomu wiedzy informatycznej ucznidéw szczeg6lnie, gdy dotyczy klas
poczatkowych, staje sie niezwykle istotny. Wigze sie to nierozerwalnie z pytaniem
odnosnie roli i miejsca techniki informatycznej w edukacji wczesnoszkolnej, a
zwilaszcza tresci informatycznych i sposobu ich przekazywania (Juszczyk, Gruba;
Juszczyk, 1998). Nie okreslono zakresu wiadomosci i umiejetnosci jakie powinien
opanowac uczen obcujacy z technikg komputerowg w klasie mtodszej. A wiec brak
takze podstaw metodycznych dla tego zagadnienia. Omowienie tego problemu jest
bardzo istotne - jego kluczowa rola dla dalszych etapow ksztatcenia wspomaganego
komputerem jest niekwestionowana. Dlatego przedstawie ogdlne uwarunkowania
jakie nalezy uwzgledni¢ podczas przekazywania wiedzy informatycznej dzieciom.
Dotycza one dziatan i wiedzy nauczyciela oraz problemu sprzetu i oprogramowania
nierozerwalnie z tg tematyka zwigzane.
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Opracowanie to jest wynikiem doswiadczerh zdobytych w jednej z gliwickich
szkot, w ktérej od Kilku lat wykorzystywany jest komputer do wspomagania naucza-
nia w klasach poczagtkowych (Gruba J., Gruba P., 1997). Przedstawie takze wyniki
przeprowadzonych testow do okres$lania poziomu wiedzy informatycznej w dwdch
grupach, z ktdrych jedna systematycznie korzystata z pracowni komputerowej.

Badania przeprowadzone zostaty w ramach pracy doktorskiej pt. Komunikacja
interakcyjna ucznia z komputerem, ktorej celem jest okreslenie optymalnych para-
metréw interfejsu uzytkownika programow edukacyjnych (Gruba, 1996).

PRZYGOTOWANIE NAUCZYCIELI DO WYKORZYSTANIA KOMPUTERA
W PRACY DYDAKTYCZNEJ

Nalezy tutaj odpowiedzie¢ na pytanie: co powinien wiedzie¢ nauczyciel o tech-
nice komputerowej oraz jak te wiedze przekazaé uczniom?

Poziom przygotowania informatycznego nauczycieli determinuje sposéb wyko-
rzystania komputera na zajeciach. Z przeprowadzonych badan ankietowych wynika,
Ze podstawowym sposobem zdobywania wiedzy informatycznej przez nauczycieli s
kursy komputerowe. Ich zakres obejmowat podstawy obstugi komputera, w tym sze-
roko rozumiane zagadnienia sprzetowe i systemowe. Uczestnicy kurséw poznajg
podstawowe powloki systemowe i programy narzedziowe. Przejscie tego etapu in-
formatyzacji pozwala zdoby¢ podstawowe wiadomosci i umiejetnosci, a co wazniej-
sze wyzby¢ sie leku odnosnie komputera. Na bazie zdobytych wiadomosci wprowa-
dza sie podstawy obstugi programow edukacyjnych. Odbywa sie to przy wykorzy-
staniu réznych metod. Jedng z nich jest wprowadzenie elementéw obstugi progra-
mow edukacyjnych na etapie kursu podstaw obstugi komputera. Organizowane s3
takze kursy i warsztaty zastosowania programéw edukacyjnych. Profesjonalne de-
monstracje oprogramowania edukacyjnego z mozliwoscia indywidualnego obcowa-
nia z nimi stanowig doskonaty sposéb na poznanie nowego oprogramowania. W
lepszej sytuacji sg nauczyciele posiadajacy komputer w domu, pozwala im to na
indywidualne zapoznanie sie z oprogramowaniem. Wymienione formy ksztatcenia sg
wystarczajace, aby odpowiednio przygotowac nauczyciela do umiejetnego wykorzy-
stania komputera w nauczaniu poczatkowym.

W przypadku, gdy nauczyciel decyduje sie na prowadzenie dodatkowych zaje¢ z
grupg dzieci wykazujacych zainteresowanie tematyka komputerowg (np. w ramach
kota komputerowego), wymagania odnosnie umiejetnosci, jak i zakresu wiadomosci
nauczyciela gwattownie rosng. Dzieci bardzo szybko chtong wiedze i dlatego bardzo
szybko robig postepy. Na dodatek na zajeciach nalezy im prezentowac programy,
ktore nie bedag dublowaty wykorzystywanych na lekcji programéw edukacyjnych.
Unika sie w ten sposéb znudzenia tej grupy na zajeciach. Zakres tematyczny dodat-
kowych zaje¢ obejmuje rozszerzone podstawy obstugi komputera dotyczace sprzetu,
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systemu operacyjnego, sieci komputerowych, programéw narzedziowych i gier
(Gruba J., Gruba P., 1997). Aby temu sprosta¢ nauczyciel musi doktadnie poznac
zagadnienia informatyczne na zaawansowanych formach szkolenia, takich jak studia
podyplomowe z informatyki czy tez specjalistyczne kursy komputerowe.

ZAKRES PRZEKAZYWANYCH WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI
UCZNIOM KLAS MtODSZYCH

Formypracy uczniaz komputerem

Uczen zdobywa wiedze i umiejetnosci informatyczne z réznych zrodet. Mozna
tutaj wymieni¢: czasopisma, programy telewizyjne, prace na komputerze w domu, w
pracy rodzicow lub u kolegi. W szkole korzysta¢ moze z komputera na lekcjach
wspomaganych komputerem, zajeciach kota komputerowego, jak i w skomputeryzo-
wanej bibliotece szkolnej. Tak wiec uczen ma obecnie wiele mozliwosci obycia sie z
technikg komputerowa, co wptywa ewidentnie na poziomjego wiedzy informatycznej.

Z komputera uczniowie korzystajg na zajeciach w ramach istniejgcych przed-
miotow nauczania. Ze wzgledu na podziat klasy doskonale do tego celu nadaje sie
zespot korekcyjno-wyrownawczy. Przekazywane wiadomosci i umiejetnosci dotycza
stosowanego sprzetu i oprogramowania w zakresie niezbednym, aby samodzielnie
obstuzy¢ sprzet komputerowy wraz ze stosowanym oprogramowaniem. Formalnie
edukacja informatyczna na poziomie elementarnym jest zalecana przez MEN dopiero
od 1997 r. W przypadku, gdy szkota ma mozliwos$ci do prowadzenia tego typu zajec
(Juszczyk, 1998).

Uczen moze zapoznaé sie z technikg komputerowg w szkole na kilka spo-
sobOw, w czasie nastepujacych form pracy:

1) prezentacji prowadzonej przez nauczyciela,

2) pracy w grupie,

3) pracy indywidualnej,

4) pracy indywidualnej na zasadzie samoobstugowej (w bibliotece szkolnej).

W przypadku, gdy nauczyciel obstuguje komputer w ramach prezentacji pro-
gramu od ucznidw nie wymaga sie zadnej wiedzy czy tez umiejetnosci pracy z kom-
puterem. Stanowi to natomiast doskonatg okazje do wprowadzania i utrwalania pod-
staw obstugi komputera.

Gdy komputer jest obstugiwany przez grupe uczniéw, to nalezy przygotowac ja
do obstugi programu z uwzglednieniem sytuacji awaryjnych. W takich sytuacjach
nalezy uaktywnia¢ uczniéw obytych z technikg komputerowa.

Natomiast, gdy uczniowie pracujg indywidualnie przy komputerze, ich umiejet-
nosci muszg by¢ bardzo wysokie. Nieprzygotowanie uczniow do samodzielnosci
powoduje obnizenie efektywnosci procesu nauczania, gdyz wszelkie czynnosci zwig-
zane z obstugg programu musi wykonywaé nauczyciel. Stanowi to powazny problem w
przypadku, gdy uczniowie pracujg na duzej liczbie stanowisk (Juszczyk, Gruba, 1996).
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Coraz czesciej spotka¢ mozna komputer udostepniany uczniom w bibliotece.
Uczen chcacy skorzysta¢ z niego musi mie¢ przyswojone podstawy obstugi kompute-
ra i wykazywac sie juz duzg samodzielnoscia.

Dominujacg forma pracy z komputerem jest praca indywidualna lub w grupach
dwuosobowych. Stad tez ktadzie sie nacisk na samodzielnos¢ ucznia, a w konse-
kwencji takze na opanowanie przez niego podstaw obstugi komputera, okresla sie
zakres wiadomosci i umiejetnosci, ktore uczen musi sobie przyswoic.

Przeznaczenie czesci lekcji na wprowadzenie podstaw obstugi komputera lub na
utrwalenie juz zdobytej wiedzy pozwala na efektywniejsze wykorzystanie komputera
W procesie nauczaniajego obstugi.

Zakres przekazywnych wiadomosci i umiejetnosci dotyczgcych obstugi sprzetu
komputerowego

Do podstawowych wiadomosci o sprzecie nalezy zaliczy¢é mniejetnos¢ nazwania
elementow sktadowych zestawu komputerowego (klawiatura, mysz, monitor, jed-
nostka centralna, drukarka) oraz znaczenie przyciskéw i kontrolek znajdujacych sie
na jednostce centralnej (przyciski: Reset, Power, Turbo i kontrolki: HDD, Power,
Turbo), monitorze (pokretta kontrastu i jasnosci oraz przycisk i kontrolka Power).

Do wprowadzania danych do komputera stuzy klawiatura i mysz. Z urzadze-
niami tymi uczniowie zaznajamiajg sie stopniowo w miare poznawania programow.
Umiejetno$¢ obstugi tych urzadzen determinuje efektywno$¢ pracy z komputerem.
Dlatego wiec przy doborze oprogramowania nalezy uwzgledni¢ takze skompliko-
wanie strony manualnej. Pierwsze elementy obstugi klawiatury i myszy wprowadza
sie na poziomie elementarnych umiejetnosci obstugi systemu czy tez powlok syste-
mowych.

W trakcie poznawania klawiatury wprowadzamy poszczeg6lne klawisze, takie
jak ENTER, ESC, klawisze funkcyjne i strzatek a po ich opanowaniu kolejne klawi-
sze (np. spacebar, backspace) i kombinacje klawiszy (pozwalajgce uzyskaé goérny
znak z klawisza lub tez polskie znaki diaktryczne).

Nauke obstugi myszy rozpoczyna sie od obstugi programéw o dobrze widocz-
nym kursorze i duzych elementach do uaktywniania. Przemieszczanie kursora myszy
oraz klikniecie lub dwukrotne klikniecie sprawia dzieciom wiele ktopotéw. Stopnio-
wo wiec przechodzimy do programéw wymagajgcych precyzyjniejszych operacji
mysza.

Zakresprzekazywnych wiadomosci i umiejetnosci dotyczacych obstugi
systemu operacyjnego

Oprogramowanie stosowane na lekcjach dzielimy na dwa rodzaje: oprogramo-
wanie systemowe i uzytkowe (edukacyjne). Omoéwie obstuge oprogramowania sys-
temowego pod katem jego wdrozenia do nauczania.

Oprogramowanie systemowe stanowi baze, na ktorej uruchamia sie programy
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edukacyjne. Nieprawidtowa obstuga systemu operacyjnego spowodowa¢ moze wa-
dliwg prace komputera. Obecnie spotyka sie dwa rodzaje systeméw: DOS z progra-
mem powtokowym Norton Commander (NC) i Windows 3.1 oraz system operacyjny
Windows 95. Podstawowg czynnoscig, ktorg musi opanowac uczen jest uruchamia-
nie programéw i zakonczenie pracy z systemem.

W pierwszym przypadku mamy do czynienia z trzema r6znigcymi sie sposo-
bami obstugi $rodowiska: DOS, NC i Windows. Rodzi to wiele trudnosci. System
DOS jest mato przyjazny w obstudze, dlatego stosuje sie roznego rodzaju powtoki
utatwiajgce jego obstuge. Najczesciej uzywang powlokajest Norton Commander. W
NC elementy obstugi minimalizuje sie za pomoca menu, ktdre wyswietlamy naciska-
jac klawisz F2. Menu to jest tworzone przez uzytkownika i skiada sie z dwdéch ko-
lumn: pierwsza zawiera oznaczenie literowe, a druga zawiera opis programu. Z tego
menu za pomocg klawiszy strzatek i klawisza Enter lub liter z pierwszej kolumny
wybiera sie programy do uruchamiania. Nacisniecie klawisza ESC zamyka menu bez
zadziatania opcji. Uruchomienie programu moze odbywac¢ sie na dwa sposoby:

1) nacisniesie klawisza F2 otwierajgcego menu i klawisza z pierwszej kolumny

uruchamiajgcego program,

2) nacisniecie klawisza F2 otwierajgcego menu i wskazanie za pomocg klawi-

szy strzatek programu i uruchomienie poprzez klawisz Enter.

Jak widzimy uruchamianie programu nie stanowi wiekszego problemu. Dodat-
kowo korzystanie z menu pozwala na zaznajomienie uczniow z rozktadem znakow
na klawiaturze. Niektére programy wymagajg srodowiska Windows 3.1, ktérego
obstuga rozni sie zasadniczo od poznanego wczesniej. Podstawa obstugi tego syste-
mu jest mysz. Uruchomienie programéw odbywa sie poprzez dwukrotne klikniecie
na ikone grupy, a nastepnie poprzez dwukrotne kliknigcie na ikone programu, ktéry
chcemy uruchomié. Czynno$¢ uruchamiania mozna przeprowadzi¢ takze przez
wskazanie ikony i naci$niecie klawisza Enter.

Istotne jest to, aby odpowiednio zakonczy¢ prace z systemem. Moze odby¢ sie
to dwoma sposobami. Pierwszy polega na wybraniu, za pomocg myszy, z menu opcji
Plik\Koniec Windows i potwierdzeniu tej operacji w otwartym oknie ,,Koniec Win-
dows” poprzez klikniecie na przycisk OK. Druga metoda polega na zakonczeniu
pracy poprzez kombinacje klawiszy <Alt> + <F4> i potwierdzenie, w otwartym
oknie ,,Koniec Windows”, klawiszem <Enter>. Jedng z wazniejszych zalet stoso-
wania systeméw Windows (Windows 3.1 lub Windows 95) jest jednolity sposob
obstugi podstawowych funkcji programu. System operacyjny Windows 95 tworzy
jednolite zwarte Srodowisko dla wszystkich programow. Specyfika organizacji pracy
wymaga¢ moze zalogowania sie do systemu poprzez wpisanie nazwy uzytkownika
do otwartego okienka. Programy uruchamiamy, otwierajgc okno grupy programow
dwukrotnym kliknieciem i ponownym dwukrotnym kliknieciem na ikone programu
lub tez wybierajac ikony okna i naciskajgc klawisz Enter, a nastepnie wybieramy
ikone programu i naciskamy Enter. Mozna takze skorzystac z rozwijanego menu Start. W
przypadku tego systemu wazne jest, aby odpowiednio zakonczy¢ prace.
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Programy edukacyjne nalezy przeanalizowaé nie tylko pod katem tresci jakie
niosy, ale takze pod katem sposobu ich obstugi.

SPRZET KOMPUTEROWY

Zastosowane oprogramowanie narzuca rozwigzania sprzetowe. W przypadku
programéw edukacyjnych wymagane jest uzycie bardzo dobrego sprzetu. Wigze sie
to z tym, iz programy edukacyjne (zwtaszcza najnowsze) wymagajg kart dzwieko-
wych, kolorowych monitoréw, dobrej karty graficznej oraz wydajnego procesora
pozwalajacego przetwarza¢ multimedia.

Uzycie wydajnej sieci FastEthemet umozliwia obnizenie kosztéw wdrozen
komputeréw do nauczania. Istotne jest, aby uzywaé jednolitego sprzetu. Obecnie
spotyka sie wiele odmian elementéw sprzetu komputerowego réznigcego sie od sie-
bie. Dotyczy to zwtaszcza obudowy jednostek centralnych (np. spotyka sie obudowy
bez przycisku i kontrolki Turbo) i klawiatur (np. wystepujg nowe Klawisze).

POZIOM WIEDZY INFORMATYCZNEJ UCZNIOW KLAS MEODSZYCH

Zagadnienie poziomu wiedzy informatycznej uczniéw klas miodszych staje sie
niezwykle istotne w nauczaniu wspomaganym komputerem. Prowadzenie badar nad
tg tematyka pozwala okresli¢ skutecznos¢ dziatan dydaktycznych i pozwala wyzna-
czy¢ kierunki optymalizacji procesu nauczania wspomaganego komputerem.

BADANA POPULACJA

Badania przeprowadzitem na grupie 211 uczniéw klas Il i Ill. Byli to uczniowie
trzech gliwickich szkdt podstawowych. Grapa | eksperymentalna liczy 116 ucznidw,
systematycznie uczeszczata na lekcje wspomagane komputerem, prowadzone w
szkolnych pracowniach komputerowych. Lekcje prowadzili nauczyciele majacy
przygotowanie do realizacji tego typu zajec.

Kontrolna grupa druga obejmowata 95 uczniéw nie korzystajgcych w szkole
z komputera.

PROCEDURA BADAWCZA

W badaniach wykorzystano metode ankiety skierowanej do nauczycieli na-
uczania poczatkowego i opiekuna pracowni komputerowej oraz testu stownikowego,
badajacego poziom wiedzy informatycznej uczniéw klas Il-111.
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Opracowano metryczke kazdego ucznia, w ktorej znalazty sie informacje na te-
mat: plci, poziomu osiggnie¢ szkolnych, poziomu og6lnej sprawnosci umystowej,
poziomu wyksztatcenia rodzicéw, poziomu koordynacji ruchowo-wzrokowej oraz
pytanie dotyczace szkoly i klasy do ktorej uczeszcza uczen.

Zasadnicza cze$¢ testu stownikowego poprzedzona byta pytaniami dotyczacymi
typu posiadanego komputera (lub jego braku), miejsca gdzie najczesciej uczen ko-
rzysta z komputera, jak i czasu spedzanego przy komputerze.

Gtéwne badania, w formie testu wyboru, skiadajg sie z dwoch czesci: pierwsza
dotyczy wskazania elementéw, sktadowych zestawu komputerowego, natomiast druga
bada umiejetnosci i wiadomosci zdobyte przez ucznidw podczas pracy z komputerem
(test zostat dotgczony do artykutu).

WYNIKI BADAN

Typy komputeréw posiadanych przez uczniow w domu przedstawia wykres 1

Typ komputera

Wykres 1. Typy komputerdw posiadanych przez badanych uczniéw

Eksperymentalna grupa | wyraznie dominuje na grupg Il pod wzgledem liczby
i jakoSci posiadanego w domu sprzetu komputerowego. Rozbudzenie zainteresowan
informatycznych w grupie | byto bodzcem dla rodzicoéw, aby zakupi¢ sprzet kompu-
terowy do domu. Dominujgce, w grupie Il, typy komputera Amiga i Commodore
réznig sie sposobem obstugi i elementami sktadowymi zestawu komputerowego od
komputera klasy IBM PC, co zapewne rzutuje na wyniki otrzymane z testow. Poza
tym stuzg one uczniom gtéwnie do wykorzystywania gier komputerowych.
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Miejsce

Wykres 2. Gdzie uczniowie najczesciej korzystajg z komputera

Uczniowie z grapy | majg mozliwos¢ korzystania z komputera w szkole w ra-
mach réznych form zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem komputera (np. zajecia
lekcyjne, zajecia kota komputerowego oraz redagowanie gazetki szkolnej) oraz majg
mozliwo$¢ skorzystania z komputera w bibliotece szkolnej. Dominujaca rola szkoty
w edukacji informatycznej pozwala ksztattowac¢ wiasciwg postawe uczniow wobec
spraw zwigzanych z jego wykorzystaniem. Grapa Il natomiast, nie posiadajaca moz-
liwosci korzystania z komputera w szkole, rozwija swoje zainteresowania informa-
tyczne najczesciej w domu.

Wykres 3 przedstawia liczbe godzin spedzonych przez uczniéw w ciggu dnia
przy komputerze.

lloi¢ godzin

Wykres 3. Czas spedzany dziennie przez uczniéw przy komputerze
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Rozbudzenie w szkole zainteresowania informatycznego uczniéw grupy | zna-
lazto swoje bezposrednie odbicie w ilosci spedzanego czasu przy komputerze.

Wykres 4 przedstawia odpowiedzi na pytanie ustalajgce znajomos$¢ przez
ucznioéw elementéw zestawu komputerowego.

120 -

Urzadzenic

Wykres 4. Znajomo$¢ elementéw zestawu komputerowego

Przedstawiony wykres wyraznie pokazuje roznice pomiedzy poziomem
wiadomosci uczniéw grupy | a Il na temat elementéw sktadowych komputera.
Na szczeg6lng uwage zastugujg trzy urzadzenia, wskazane przez ucznidéw obu
grap:

Telewizor - stanowi cze$¢ zestawu komputerowego opartego na bazie komputerow
8-bitowych lub komputera Amiga, ktory tez czesto jest podigczany do te-
lewizora. Wydaje sie, ze jest to przyczyng, dla ktdrej uczniowie wskazy-
wali to urzadzenie jako element zestawu komputerowego. Dominowata
w tym grupa Il

Silnik elektryczny - nie stanowi odrebnego elementu zestawu komputerowego, lecz
jest czescig takich urzadzen, jak stacja dyskéw, twardy dysk, czy tez sty-
szany przez uczniow wentylator. Stad zapewne cze$¢ uczniéw wskazata to
urzadzenie.

Kalkulator - nie stanowi odrebnego elementu zestawu komputerowego, niemniej jest
kojarzony z komputerem ze wzgledu na program kalkulatora, jak i podob-
ng funkcje obliczajgca. Zapewne te czynniki spowodowaly wskazanie
przez niektorych uczniow tego elementu.
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Wykres 5 obrazuje poziom wiedzy i umiejetnosci dotyczace obstugi elementéw
komputera.

O Grupa | O Grupa ll

Wykres 5. Poziom wiedzy i umiejetnosci dotyczacy obstugi komputera

Zroznicowanie poziomu wiedzy grup | i Il zwigzanej z umiejetnosciami obstugi
komputera jest wyraznie widoczne. Grupa | prezentuje wysoki poziom wiedzy o
podstawach obstugi komputera. Zapewnienie kontaktu z komputerem w ramach zajec¢
szkolnych zadecydowato o takim wyniku. Zblizenie wynikéw dla grupy 1i Il w
punkcie 2 jest zwigzane ze specyfikg sprzetu komputerowego (w komputerach
8-bitowych czesto korzysta sie z klawisza Reset) najczesciej spotykanego w grupie
Il. Zréznicowanie odpowiedzi uczniéw grupy | na pytania testowe dla klas 2 i 3
przedstawia wykres 6.

O Klasa 2 O Klasa 3
92,6
X
1% K
56 i

P

Wykres 6. Poprawne odpowiedzi na pytania od 1do 12 dla klas 2 i 3
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Wiekszy poziom wiedzy informatycznej klas 3 jest zwigzany z dtuzszym okre-
sem pracy z komputerem. Jedynie w przypadku pytania 1 uczniowie klasa drugich
wskazali poprawnie odpowiedZz. Zwigzane jest to zapewne z tym, ze uczniowie w
klasie drugiej poznajg oprogramowanie, ktérego obstuga zwigzana jest z niewielka
liczbg klawiszy.

PODSUMOWANIE

Wstepne wnioski z przeprowadzonych badan sugerujg wysoki poziom wiedzy
informatycznej ucznidw korzystajacych z komputera w szkole. Odpowiednio przygo-
towani nauczyciele do prowadzenia nauczania wspomaganego komputerem, rézne
formy zaje¢ oraz dostepno$¢ sprzetu komputerowego pozwolity na uzyskanie tak
wysokich wynikow. To zjawisko sugeruje nasilenie polaryzacji poziomu wiedzy
ucznidéw, ktdrzy juz w nauczaniu poczatkowym majg styczno$¢ z komputerem, po-
znajg zasady jego obstugi oraz poznajg réznorodne programy edukacyjne. Swoje
umiejetnosci moga poszerzac na zajeciach pozalekcyjnych. Edukacja informatyczna
jest specyficzna, poniewaz prowadzi do prawdziwej integracji wszystkich przedmio-
tow w ramach edukacji wczesnoszkolnej. Dlatego uczniowie posiadajacy wysoki
poziom wiedzy informatycznej jednoczesnie wykazujg wyzszy poziom wiedzy z
innych przedmiotéw, nawet tak réznigcych sie, jak jezyk polski i matematyka. Roz-
poczecie ksztatcenia informatycznego na poziomie elementarnym (czyli 1) owocuje
na poziomie Il i Il w szkole podstawowej wszechstronniejsza wiedzg uczniéw, ich
wiekszg aktywnoscig edukacyjna, zdyscyplinowaniem, $miatoscig w swych szkol-
nych poczynaniach oraz umiejetnoscig $wiadomego wyboru specjalnosci szkoty
Srednie;j.

TEST SLOWNIKOWY Z PODSTAW INFORMATYKI

DLA UCZNIOW KLAS IlI-111

1. Ktéry z klawiszy znajduje sie na klawiaturze:

POWER RESET
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2. Ktory przycisk znajduje sie na obudowie komputera:

n RESET

- (3 0 CEE

O D D D
3. Aby wigczyc¢/wytaczy¢ komputer nalezy nacisnag¢ przycisk:

POWER RESET

Fi © O

4. Przycisk znajdujacy sie na obudowie komputera
pozwala na:

O uruchomienie programu

O szybsza/wolniejszg prace komputera
0 wylgczenie monitora

O wyciggniecie dyskietki

5. Dyskietka stuzy do:

O przesyfania informacji

D wytaczenia komputera

O zmiany programu komputerowego

0 przechowywania informacji komputerowych

6. Przesuwajac myszke po podkiadce na ekranie nastepuje:

0 ruch litery

O ruch kursora myszy
O zmiana koloréw

D zmiana wielkosci liter
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7. Aby napisa¢ na ekranie duzg litere A nalezy:

O przytrzymac Ctrl inaciancﬂ

D przytrzymaé M ‘J>'i naci.anc>fA]

D przytrzymac Ushit .O
Esc

D przytrzymac¢ PnacisnacLO J

8. Aby napisac¢ na ekranie litere ,,E” nalezy:

»0raz nacisngc

0 przytrzymaés© b(n oraz nacisnac

Bd ot shift

D przytrzyma¢ % = Ji oraz nacisnac

. G przytrzymaé¢ @y At] i [tShift oraz nacianc‘.CE

9. Aby napisac litere ,,e” na ekranie nalezy:

0O przytrzymac iinacisnac

D przytrzymac Ctrl i nacianq] D

115
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H
D przytrzymac i nacisnac CE

End —_
O przytrzymaé V. w inacianc’_C:

10. Aby uzyskac na ekranie znak ,,+” nalezy:

End

O przytrzymaé > | inacisngé’

T shift

O przytrzymac i nacisngc

0O przytrzymac nacisnac

O przytrzymad¢ ® ) j nacisnac

11. Przedstawiony na rysunku program to:

1 GSF
Name Nane Name Name Name
DEfIO UINRAR yogal prn  CDUTILS1 WADY
GUS aud lolied Sod DCKZ0 arj
KONK audlot sod DEHASS drukuj
KURS autoexec bat DY culCz
nSKIDS chkl ist ns *
NC config sod GENIUS
NC5 config sys GRY
NC5_FOL drukuj  bat GUSTAU
PARODIA NC gamemaps sod KURS
FBOG glos_lu prn LOGO
RAR glos.na prn MODULY
ROZNE kamera com MOJDYSK  SLU
SCSI naphead sod NO
SCS13 nks_uir exe PRO
SPEAKER sauegam0 sod PROG
twicz -s i exe RETAL
UIN95PL INS styczen prn SECRET
U INDOUS treelnfo ncd TYN
»SUR-DIR4 94-12-19 15:35 NI1EDUKACJA * »SUR-DIR™ 95-04-25 23:30

O NORTON COMMANDER (NC)
0 WINDOWS (WIN)

O TAG (TAG)

O MAGICZNE KARTY (MAG)
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12. Przedstawiony na rysunku program to:

. . . AT
Mimcclzur programoéw ™
Elik Opcje Olgno Pomoc
Gry Pakirt graficzny Cérela
-------- T
» ||]| |W Noty do CorelDRAW!  CoreIDRAW!  CorelCHARU
wydania Samouczek
Pasjans Puzzle Pegged CorelDRAW!
S (I)(g‘ CorelSHOW!  Odtwarzacz tcmmt
o X
Sampler Saper Tic Chessmaster Akcesoria
remplate 3000
AS. Jm L

Kartoteka
Word dla Windows 2.0

ipi)  mu m

Edytor Microsoft .
dialogéw wora Grupa gtéwna
Menedzer Panel Menedzer Schowek
plikow sterowania wydruku
Program Edytor PIF Informacje
Microsoft Nie Autostart TestWindows HP DeskJet Gry 2 Accessories  Programming
Works uruchamia¢ Utilities Games
D SPADAJACE LITERKI (LIT)
O 0S/2 (0S)
O PASCAL (PAS)
O WINDOWS (WIN)
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