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Dr Augustyn Surdyk

Gry, ktére ucza

Juz w czasach starozytnych wykorzystywano gry
i inne techniki, dzi§ do eeléw dydaktycznych okre-
§lane mianem tudycznych!, w myél zasady ,bawiae,
uczyE™. Szereg gier, chot stuzacych z pozoru tylko
rozrywce, posiada walory edukacyjne. Inne byly i sg
specjalnie konstruowane do celéw edukacyjnych,
talich jak navczanie przedmiotow Scisiych, a takze
przyrodniczych oraz humanistycznych, w tym jezy-
kéw obeych. Zaakiem czaséw juz stalo sig, iz wyraz
»gra” rodzi niemal automaryczne skojarzenie — gra
kompurerowa™, Nie byloby w tym nic zlego, gdyz
nie da si¢ zaprzeczyé, iz ta branza rozwija sie naj-
dynamiczniej, gdyby przy tym nie zapominano
o grach planszowych i innych o nieporéwnywalnie
diuzszej historii. feszcze gorzej, jesli gra kompute-
rowa budzi jedynie negatywne konotacje [ uprze-
dzenia. Media raz po raz dostarczaja sensacyjnych
doniesiefi o wypadkach, ktérych przyczyng byly
rzekomo gry komputerowe, jednak przy tym nie
wspomina si¢ prawie w ogéle o znacznie liczniey-
szych przypadkach zastosowan gier w edukacji.
Niestety dla mediéw czgicie) wazniejsza jest sensa-
cja, nawet jesli wyssana z palca, keéra odejdzie w za-
pempicnie tak szybko, jak si¢ pojawi Temat
edukacyjnej gry bowiem ,0ie sprzeda si¢” tak do-
brze, wszak nie jest tak atrakcyiny medialnie, jak
kontrowersyina gra lub tragiczne wydarzenie, kro-
rego Przyczyng jej sig przypisuje.

Skoro nie mozna zbytnio liczy€ na pomoc me-
digw, nauczycielom pozostaje poszukiwaé gier
edukacyinych na wlasng reke, chotby poprzez Jek-
rurg czasopism naukowych® lub popularnonauke-
wych przeznaczonych dla nauczycieli. Mogy tez
sicgal po gotowe do zastosowania zbiory gier i in-
nych pokrewnych technilk®. Jednak w ksiaikach
i artykulach naukowych najczescie] mozna znalezé
jedynie refacje z badaf z ich wykorzystaniem {chy-
ba ze dotrze si¢ do petnych monografii, prac dokror-
skich itp.), rzadziej same przykladowe gry czy ich
opisy, a juz technicznie miemozliwe jest zawarcie
w nich gier wykorzystjacych nowe technologic®.
Jesli chodzi o gry edukacyjne z wykorzystaniem
komputera 1 Intemer, sprawa jest prosta. Przy
skromnym budzecie szkét publicznych prawdo-
podobnie malo kréra placéwka moze pozwolié so-
bie na zakup cz¢sto drogich multimedialaych
programéw edukacyjaych i wyposazenie w nie pra-
cowni komputerowych. Jeszcze skromniejszymi
mozhwosciami dysponuijg sami nauczyciele, ktérzy
mimo szczerych checi nie byliby w stanie wyposazyé
w oryginalne edukacyine oprogramowanie muld-
medialne nawet jednej klasy. Z pomoca przychodzt
sam I[nternet, w ktérym mozna znaleZé szereg po-
rtali edukacyjnych oferujacych darmowe gry dydak-
tyczne online i offline, kedre mogy wspomagaé
nauczanie roznych przedmictéw (lista przykiado-
wych adreséw na koficu artykutu). Dla ,odwazniej-

I Termin ,technika ludyczna”, wprowadzeny przcz prof. T. Stek-Piskozub {1995), cbejmuje gry, symulacje i zabawy (w tym muzyke

i piosenke} posiadajace walory edukacyjne 1 wykorzystywane w dydaluyce. Autorka w obszerny spossb opisuje w swych publikacjach

historig zastosowan gier i innych pokrewnych technik w edukacii. O ludologil — mlodej dyscyplinie naukowej zajmujgcej sig szeroko

pojgtymi grami (w tym edukacyjnymi) moZna przeczytaé we Surdyk A. Status natkowy ludologst. Preycsynek do dyskussy [w:] Homo

Ludens nr 1/2009, Polskic Towarzystwo Badania, Poznad, 5. 223-243.

2 Pray obeene] muogosci réznego typu nofnikéw i odtwarzaczy (poza komputerami konsole réznego rodzaju i inne urzadzenia

elckwroniczne fgcznje z telefonami komérkowymi) edpowiedniejszym okresleniem obejmujgeym wszystkie typy tych gier byloby ,gra

cyfrowa” {digital gams).

* Np. publikacje Polskicgn Towarzysowa Neofilologicznego - czasopismo ,Neofilolog” i publikacje pokenfersncyine z corocanych

konferencji PN (wiccej informacii na stronie weww.poliowneo.org.}; publilacije Polskicgo Towarzystwa Badania Gier — czasopismo

»Home Ludens” i wezednicjsze publikacje pokonferencyjne (wigee] informacii oraz publikacie do pobrania w wersi elekironicznef na

stronie www.PTBG.org.pl).

* Np. czasopismo ,Jezyki obce w szkole” {wigeej in formacji o czasopi§mie i poszczegélne numery do pobrania wwersfi eleleroniczne

na stronie www.jows.codn.edu.pl).

*  Np. Alex S, Vopel KW. Nic uez mrie, ale poxwdl { pomdé mi sig uczydd cz. 1-4, Wydawnicowo Jednoi”, Kiclee 2004;

Sick-Piskozub T. Gry ¢ zebawy w naucvanis j kdw obeych, WSIiP, Warszawa, 1994; Vopel KW, Gry 1 sabauwy imterakcyine, cz. 1-6
; s 12y , Gy i zabasy :

Wydawnictwo ,Jednosé”, Kielee 1999; Wateyn-Jones P. Fun class activities Part 1-2. Games and activities for teachers, Pearson

Education Lid., Harlow 2000, . -

¢ Jest to mozliwe jedynie wiedy, gdy do publikacji dofaczona jest plyta z gra.
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szych” nauczyciely, krdrzy sa gotowi podjaé wigksze
wyzwanie, dostgpne s3 darmowe ,silniki” typu
freeware, na bazie kedrych, bez koniecznosci posia-
dania wiedzy 1 umiejetnoci informatyka, mozna
stworzyé whasna gre komputerows o dowolnej te-
matyce.

Techniki ludyczne stosowane w edukac: (za-
rowna tradycyjne, jak 1 nowoczesne — oparte na mul-
timediach) majg na celu akeywizacje osoby uczacej
sig, czynne wigczenie ucznia w proces dydaktyczay.
Jego osobiste 1 emocjonaine zaangazowanie powo-
duje zaktywizowanic obu pétkul mézgowych,
wzmocnienie i czgsto tym samym rozwdj afekryw-
nych, kognitywnych i duchowych sfer dziatalnodci
w zekresie {rowniez auto-) dydakiyki danego
przedmiotu, Ma te przyczynié si¢ de podniesienia
skutecznoscl samego procesu uczenia sig/naucza-
nia. W wielu opracowantach dowicdziono réwnicz
autonemizujacych walordw tych techoik. Odpo-
wiednio dobrane lub opracowane przcz samego
nauczyciela, zastosowane umiejetnie i w odpowied-
nim momeacie lekez lub poza nig oraz dostosowa-
ne do potrzeb i warunkéw danej grupy {przede
wszystkim poziomu wiedzy i wicku oséb uczacych
sig, liczebnosci grupy, charakteru lekeji oraz wy-
miaru dostgpnych godzin dydakeyeznych) — moga
preyezyni€ sig do rozwoju wszelkich sprawnofci,

" artakie strategii, procesdw i mechanizméw zwigza-

nych z samym uczemenm sig, jzk np. w nauce jozy-
kéw obcych rozwd) zdolnesci de autokontroli

i autokorekey®. Tak wice whrew stereotypom, laére
nic oszczedzaja réwniez gier edukacyjnych, a wyni-
kaja jedynic z braku wiedzy na ten terrat, zastoso-
wanie gier na lekeji weale nie musi byé jedynie
~wypelniaczem czasu”, ’

Poza grami edukacyjnymi wickszoét gier oczy-
wiscie sluzy gléwnic rozrywcee. Nie wszystkie jed-
nak 53 przeznaczone dla graczy w kazdym wickn,
Blgdne jest suale pokutujace w  Swiadomodci
spoleczaej przekonanie, zZe wszystkie gry przezna-
czone 53 dla dzieci. W unikni¢eiu zakupu nie-
wlagetwej gry komputerowej dfa naszych dzieci lub
wychowankéw pomagajy oznaczenia zamieszezo-
ne na opakowaniach (tzw. reting), méwigce o wie-
ku odbiorcy, dla kibrege sa przeznaczone, oraz
treciach, jakie moga zawieraé. Najpopularniej-
szym systemem oznakowania gier w Furopie jest
system PEGI (Pan European Game Information).
Dlatego warta zapoznaé sig¢ z symbolami oznako-
watt na stronie www.pegiinfo.pl.

Na zakoficzenie ponizej prezentuje za Hofman®
kilka eabelaryeznych zestawied przykiadowych adre-
séw stron, wyszukiwarek i portali internetowych,
oferujacych lub pozwalaigcych wyszukaé darmowe
edukacyjoe gry onifne i offline oraz inne materialy
przeznaczone dla uczniow w réznym wieku 1 shu-
zgce nie tylko do nauki jezyka angielskiego, lecz réw-
niez prredmiotdw przyrodniczych 1 fcistych. Zyeze
milego eksperymentowania z nowymi mediamil

Tabela 1.
Zagadnienia gramatyczne, edukacyjne gry leksykalne i inne'®
OPIS STRONA - |
Muliilanguage dictionary http://www.net-language.com i

Real Audio listening eXercises

http:/fenglishlistening.com

— oaline course in English

Interactive exerciscs, grammar and listening | http/fwww.bbe.conk/polish/learningenglish/

Grammar rules and explanations

heep:/Awww . grammarnow.com/

English language listening lab online heepy/fwww.elllo.org/

Online news in Enghish httpi//news.bbe.co.uk/ T

7 Np. program ,Adventure Maker” dostgpny do pobrania na stronie www.adventuremaker.com. Przykladem gry dla nastolackéw
i dorostyeh opracowaned na tym sitniku jest ,,Magritte” Marcina Drewsa (2008), osadzona we welggajacej fabulc thnllera  prezentujacas
zabytkowe zakatki Wroctawia oraz zapoznajgca gracza z twérczodcig tymiowego belgijskiego malarga-surrealisty. Gra wraz z pracy
dyplomowa, krbrej jest czcicia dostepne 57 na stronie intcrnctowej autora pod adresem www.tth.art.pl/magritte/index. htmi

8 Glinka M., Surdyk A Antofontrola w procesic Rsatal i st straregit ky thacypych [wr:] Wilczyfiska W. [red.] Awtonomizacia
w dydakiyce jermykow obeych. Doskonalente sig w komunikacii usinef, Wydawnictwo Naukowe UAM, Pozran 2002.

9 Autorka jest anglistkg, dlatego wiglszo$¢ adreséw prowadzi do anglojezyeznych stron, jednak zrozumienie i sherzystanic 2 wiely
z nich przy podstawowe) znajomofci jezyka angiclskicgo nie powinno sprawial probleméw.

10 Hotman A. Edukacyine gry off-line 1 omline orax inne elementy IT w praygotowants siudentéw UG do iz L2 [wi] Surdyk A,
Szeja 7. [red.] Kulrurotworeza funkeja gier. Cywilizacia zabawy exy sabuwy cywilisegii, Homo Communicativus nr 3(5) /2008,
Zaklad Teorii i Filozofii Komunikacji IF UAM, Poznaf, s. 52.
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Edukacyjne gry oraz materialy ontine i offline dla dzieci od 18 miesiecy’

[ OPIS

STRONA ]

\Printab]e materials for young learners httpy/www.abeteach.com

= OPES STRONA
?:) Polish sire for learners of English htl:p://rtpublika.pI/bislawck/mai.n.htm
O Polish site for learners of English hup:/Awwrw.angielski. host.sk/
S: Polish site for learners of English http:/fito.pl/angielski/
2 Polish site with grammar activities http://www3 sympatico.ca/jacek_s/magdal/grammar.hem
D " Grammar games and activities hitp://deil lang, viue.edu/web. pages/grammarsafar.hml
— Internet Browser www.clusty.com
. % Online library www.books.google.com
E Tabela 2.
=
]
=L
D

Educational online games for young learners | httpy/www.funbrain.com

Easy educational online games for young
learners, esp. boys

heep:/Awww hitentertainment.com/bobthebuilde/

OnIin.eigamcs and films for young learners,  |http://myscene.everythinggirl.com/home.aspx
esp. girls

Online games for very young learners htrp://pbskids.org/kids

http://www.kidshealth.org

Online games, news and films for young
learners, especially about health

Gry, ktore uczg

Bibliografia

1. Alex S., Vopel K.W. Nie ucz misie, ale pozwdl i pomdE
mi sip uwezyel cz. 1-4, Wydawnictwo Jednett”, Kielee
2004.

2. Drews M. Gry komputerowe @ analfabetyzm funkcio-
nalny i informacyjny [wi] Surdyk A, Szeja T.Z. [red.]
Kulturotwdrean funkeja gier. Gra w konteksele eduka-
cyfaym, spolecanym § medialnym, Homo Communi-
cativas nr 2(4)/2008, Zaklad Teorii i Filozofii
Komunikagji IF UAM, Poznait.

3. Glinke M., Surdyk A. Awiokontrola w procesic
ksztaltowania sig strategii komunikacynych [w:] Wil-
czyhska W. [red] Awonomizacia w dydakeyes jezy-
kéw obeych. Doskonaleriie sig w komunikacyi ustnej,
Wydawnictwe Naukows UAM, Poznan 2002.

4. Hofman A. Eduacyine gry off-line i online oraz inne
elementy IT w proygotowanis studentén UG do na-
weczania L2 [wi] Surdyk A., Szeja 2. {red.] Kulturo-
fwdreza funkea gier. Cywilizacja zabawy czy zubawy
cywilizacyi, Homo Communicativus ar 3(3) /2008,

N
|4, ]

Zakiad Teorii i Filozofii Komunikacji IF UAM,
Pozaaii.

5. Sick-Piskozub T. Gry i sabawy w nauczaniu Jeaykdn
obeyck, WSIP, Warszawa 1994,

6. Sick-Piskozub T. Gry, zabawy 1 symulacie w procesie
glostodydakzyezmym, Wydawniciwo Naukowe UAM,
Poznan 1995.

7. Surdyk A. Swatus naukowy ludologii. Praycaynel
do dyskusi [w:] Homo Ludens nr 1/2009, Palskie To-
warzystwo Badania Gier, Poznai.

8. Vopel KW, Gry ¢ sabawy interakeyine, cz. 1-6, Wy-
dawnictwo ,Jednoi”, Kielce 1999.

9. Watcyn-Jones P. Fun class activities Pare 1-2. Games
and activizies for teachers, Pearson Education Lid,
Harlow 2000.

31s 21Ud2dN | BlURZONEN

Autor jest adiunktern w Instytucie Lingwistyki Stoso-
wane] UAM w Poznaniu, czionkiem zalozycielem
i czlonkiam Zarzadu Gidwnego — Skarbrikiem Polskiego
Towarzystwa Badania Gier

Orline interactive films zbout how your body

works

hitpy//www iddshealth.org/kid/closet/how_the_bedy_works_

Games and materials for youngest learners

interio.html
hitps//www.bbe.co.uk/schools/preschool

Tabela 3.
Edukacyjne gry i eksperymenty do nauki fizyki, chemii, matematyki w 12"
OPIS STRONA
NASA education httpi//education.nasa.gov/home/index. hemi
An interesting NASA project hip://futureflight.arc.pasa.gov/
NASA films for kids http://ksnn.Jarc.nasa.gov/k2newsbreaks.cfm j‘
NASA games for kids hitp://www.nasa.gov/audience/forkids/games/index.htmi
Science Clips hmp://wurw.bbe.co.uk/schools/scienceclips/

BBC science & nature

http://www.bbe.co.uk/sn/

DIGGER for 3-14 year-olds

hittp://www.bbe.couk/schools/digger ~

SPHEROX games — teens and adults

hetp://www.bbc.co.uk/schools/gesebitesize/games/

Mathematics for kids 4-11

http://www.bbe.co.uk/schools/nurmberdme/

LITTLE ANIMAI CENTRE — kids 4.3

hitp://wwiww.bbe.co.uk/schools/laac/numbers/chi.shtml

STARSHIP ~ for older kids

. http://www.bbc.co.uk/échools/starship/maths/indcx.shtmu ‘

PRINTABLES FOR KIDS hetp:/Awenw. dltk-teach.com/numbers/index. html
KIDZONE htp//www kidzone. ws/math/index.htm
PRINTABLES MATHS httpy//tsbooks.com/mathworksheets.him 4'

"' Hofman A, ibidem, s. 52-53.
12 Ibidem, s. 53.
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PEGI ONLINE jest wzupelnieniem systemu PEGI. Jego celem

jest lepsza ochrona miodZiezy w Furopie przed nieod powiednimi trefciami gier
| intemnetowych i informowanie rodzicéw o metedach zapewnjenia bezpiecznego
\ korzystania z tych gier.

Wiccej informacji na stronie WWW- peglOﬂﬁﬂC LU

Operator wityny internetawej lub portalu oferujacego gry moze k‘m-zystsz’,
z oznaczenia PEGT OK. Podstawy jest ofwiadczenie zlozone PEGI, ze gra nie
zawiera matérialéw wymagajacych formalnego rasings.
Gry lowalifikujace si¢ do oznaczenia PEGL OK nie moga zawieral Zadncgh
2 ponizszych elementow:

*® przemoc,

czynnoécl scksualne lub atnzie o charakterze seksualnym,
nagodl,

wulgaryzmy;

hazard, _ o _

popiilaryzacja lub zazywanle narkotykdw,

popularyzacia alkoliohs fub tytonii,
pPrzerazajjce SCeny.

Logo PEGT O umicszezane jest.nd grac
nie zawierajd trefcl nieodpowicdnich dla dzigci w wicku 3 lat.
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