Socjolingwistyka XXIV-XXYV, 2010-2011
PL ISSN 0208-6808

MAGDALENA GRAF

Uniwersytet im. Adama Mickiewicza, Poznai

PAWEL GRAF

Uniwersytet im. Adama Mickiewicza, Poznan

DAMA TO KROLOWA A KROLOWA TO HETMAN
— KILKA UWAG O WSPOLCZESNEJ LEKSYCE SZACHOWE]

Stowa kluczowe: leksykologia, jezyk sportu, leksyka szachowa

Szachy sa nie tylko gra. Sa takze swego rodzaju spor-
tem umystowym ze wszystkimi elementami sportowej
rywalizacji {...]. Maja réwniez znamiona sztuki [...].
Szachowa analiza teoretyczna ma wreszcie wyrazne
cechy badad naukowych, opartych na materiale do-
$wiadczalnym.

(Czamecki 1980: 7)

Celem niniejszego artykutu jest analiza wspolczesnego rodzimego stownictwa szacho-
wego — zakres ekscerpcji materiatu ograniczony zostat do stownictwa stosowanego
w 11 potowie ubiegtego i na poczatku obecnego wieku wobec omowienia leksyki sza-
chowej w szkicu Adama Kleczkowskiego (1946) oraz pracy Marii Karpluk (1980).
W podsumowaniu drugiego z przywotanych opracowan czytamy m.in.:

Najstarsze polskie terminy szachowe sg wziete z czeskiego i dostosowane do polskiej fonetyki (krdl,
krélowa, rycerz) lub nawet fonetycznie zgodnie ze staroczeskimi (szachy, pop, roch, pieszek). Pézniej-
sze sa zapozyczeniami badz niemieckiego [...], badz z francuskiego [...). Zestawienie termindw polskich
z obcymi ukazuje falowanie oddziatywan kulturowych, weale zréznicowane nawet w tak ograniczonym
zakresie (Karpluk 1980: 104).

Obok synchronicznej perspektywy badawczej istotnym czynnikiem wplywajacym
na ksztalt i analize zebranego materiatu jest fakt, iz badaniom poddano nie tylko le-
ksyke obecna w fachowych publikacjach czy srodiach leksykograficznych, ale 1 stow-
nictwo czynne, stosowane przez zawodnikow i treneréw szachowych (zaréwno ofi-
cjalna terminologia jak i stownictwo nieoficjalne). Poszerza to zbidr o leksyke dotad
nie analizowana — dotychczas bowiem badacze koncentrowali si¢ przede wszystkim
na nazwach figur i posunie¢ szachowych. Stad zasadnicza roznica ilosciowa i jakoscio-
wa pomiegdzy materialem stanowiacym podstawe badan a leksyka oméwiona w pracy
Anny Piotrowicz, po$wigconej stownictwu i frazeologii z zakresu zycia towarzyskiego
obecnych w polskiej leksykografii (Piotrowicz 2004: 73-78).
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Zagadnienie to w podredni sposéh wigZe sig z weaial zajimujaca badaczy kwestig

okredlenia statusu jezyka sportu i jego zdefiniowania oraz wynikajacym stad proble-
mem jego usytuowania w obrebie odmian wspdlczesnego jezyka polskiego. Pytajac,
w latach 70. ubieglego wieku, czy mozna mowic o jezyku sportu, Jan Ozdzyinski (1970)
zwracal przede wszystkim uwage na jego ziozony charakter. Zamierzeniem badacza
byto ukazanie — niezaleznie od indywidualnych cech poszczegdlnych dyscyplin —
elementéw wspdlnych tej szybko sig rozwijajacej sfery jezyka; stad uniwersalne typo-
logie uwzgledniajace perspektywe semantyczna, formalna, funkcjonalna 1 komunika-
cyjna stownictwa sportowego. W ich obrgbie badacz okreslil 10 kregdw tematycznych,
wokoét ktorych skupia sig analizowane sfownictwo, m.in. nazwy miejsc rywalizacji
sportowej; okreslenia potozenia ciala, ruchow 1 czynnosci treningowych; nazwy uczest-
nikéw imprez sportowych itp. Badacz ten wyréznil dwa typy wypowiedzi sportowe;:

1) wyspecjalizowany (o dominujacej funkcji poznawcezej, terminologicznej), a w jego
obrebie odmiane naukows (teoretyczna) 1 profesjonalng (praktyczna);

2) niewyspecjalizowany (realizujgcy m.in. funkcje ekspresywna).

Natomiast w odniesieniu do leksyki wykorzystywanej w wypowiedzi sportowej au-
tor opracowania zaobserwowat nastepujace klasy:

1) terminy o zabarwieniu neutralnym;

2) terminy odczuwane jako oficjalne;

3) terminy potoczne funkcjonujace jako synonimy okreslen fachowych, uzywane
przez specjalistéw w komunikacji ustnej;

4) potoczne odpowiedniki o charakterze ekspresywnym.

Bardzo istotne wydaje si¢ — stwierdza Ozdzynski — [...] oddzielenie terminologicznych (zawodo-
wych) i §rodowiskowych (ekspresywnych) wariantow realizowanych przez kibicow, zawodnikéw jak
i trenerow (Ozdzynski 1979: 16).

Takie ogdlne wskazanie pozycji jezyka sportowego wobec polszczyzny ogolnej jest
charakterystyczne takze dla pozZniejszych opracowan po$wigconych tej tematyce.
Zasadniczo jednak jezyk ten sytuowany jest wsrod socjolektow (Ozdzynski) lub gwar
$rodowiskowych (stosowany jest tu termin ,,$rodowiskowo-zawodowa odmiana pol-
szczyzny”, a jezyk sportu umieszczany jest w tej samej klasie co ,,odmiany” uczniow-
ska, wigzienna czy prawnicza — jak czynig to autorzy Encyklopedii kultury polskiej
XX wieku (1997)1). Wérdd nowszych opracowan warto przywota¢ prace Artura Twor-
ka, ktory — odwotujac si¢ do niemieckiej terminologii jezykoznawczej — sytuuje je-
zyk sportu w obrebie tzw. jezykow fachowych 1 detiniuje jako

! Zauwazy¢ jednak nalezy, Ze pojecie ,,jezyk sportu” jest przez niektorych badaczy utozsamiany z je-
zykiem wybranej dyscypliny sportu (np. z pitka nozna), co wptywa na stawiane hipotezy dotyczace np. bru-
talizacji jezyka sportu i dominacji funkcji pragmatycznej i ekspresywnej, por. Kowalikowa 1997.
Autorka pisze m.in.: ,,Przy opisywaniu stownictwa tzw. sportowego zwrécilismy uwagg na liczna grupe
wyrazoéw, zwiagzanych pierwotnie z prawdziwa walka, z wojna, z dazeniem do pokonania rzeczywistego
wroga, a nie przeciwnika w hali czy na stadionie. [...] Wynika stad wniosek, iz méwienie na kazdym kro-
ku o potrzebie pokonywania i zwyciezania rodzi istotne postawy agresywne” (ibid.: 380-382).
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[...] jgzyk uzywany przez spoleczno$¢ sportowa w trakcie aktywnoéci sportowych lub rozmowach na te-
mat sportu. [...] Jezyk sportu nie jest [...] domena jednej grupy zawodowej czy tez pewnej okreslonej,
zamknietej wspolnoty, lecz jest on jezykiem zjawiska spotecznego [...], w ktorym w réznych formach,
aktywnie lub pasywnie moze brac udziat kazdy (Tworek 2000: 332).

Negujac zasadno$¢ uznawania polszcezyzny sportowej za socjolekt i opowiadajac sig
22 ustaleniami stosowanymi w jezykoznawstwie niemieckim, autor nie prezentuje
wiasnej propozycji umiejscowienia jezyka sportu w obrebie klas funkcjonalnych pol-
szczyzny. Wydaje sig, ze zarysowana przez niego perspektywa jest zbyt szeroka 1 do-
konane ustalenia moga ulec uniewaznieniu W odniesieniu ‘do konkretnych dyscyplin,
jak np. sumo czy wiasnie szachy. O specyfice jezyka szachowego decyduje nieobec-
no$é lub znaczne ograniczenie czgscl wskazanych przez A. Tworka p6l aktywnosci ko-
munikacyjnej, np. sfery zwiazanej z relacja dziennikarska (zwlaszcza radiowa), jezy-

kiem spikeréw prowadzacych widowisko sportowe, nieobecnoscia ekspresywnych
reakcji jezykowych kibicow sportowych. Jak zauwaza badacz:

[...] jeden z trzech przyjetych [...] jezykowych wyznacznikow socjolektu — zamierzona tajnos¢ — nie

jest realizowana we wspoltczesnym jezyku sportu (tajne informacje przekazywane sa kodem pozajezy-
kowym, np. gestem) (Tworek 2000: 339).

W przypadku interesujacej nas dyscypliny charakterystyczny jest niski stopien jej
komunikatywnoéci, gdyz takze bierne uczestnictwo wymaga wiedzy na temat zasad
gry (np. umiejgtnosci odczytania zapisu szachowego czy znakéw niewerbalnych, jak
przewrocony krol czy krol postawiony na centralnym polu szachownicy) oraz podsta-
wowej znajomosci teoril szachowej (np. debiutéw).

Zebrane stownictwo i frazeologie szachowa m
pujacych pol tematycznych:

1) system organizacyjny dyscypliny,

2) ogblne reguly organizacji rozgrywek,

3) teoria gry,

4) zawodnicy i sedziowie,

5) elementy partii szachowej i turnieju,

6) szachownica i jej otoczenie. v

Obok stownictwa oficjalnego (obecnego np. w informatorach szachowych) istnieje

liczny zbior leksyki o charakterze potocznym. Sa to badz potoczne synonimy form ofi-
cjalnych, badz leksemy, wyrazenia i zwroty o charakterze ekspresywnyin.

ozna sklasyfikowa¢ woko! naste-

1. SYSTEM ORGANIZACYJNY DYSCYPLINY

O poczatku szachéw jako dyscypliny sportowej w Polsce mozemy moéwié
1926, czyli od daty powstania Polskiego Zwiqzku
wezeéniej powstata Miedzynarodowa Federacja

od rolu
Szachowego (PZSzach). Dwa lata
Szachowa (FIDE — Fédérarion
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Tnternationale des Echecs), wéréd jej zaltozycieli byl przedstawiciel Polski. Mecze
o mistrzostwo §wiata toczyly sie juz wezeéniej — pierwszy oficjalny mistrz $wiata
wyloniony zostal w roku 1886, za$ pierwszy oficjalny turniej miedzynarodowy odbyt
sie w Londynie w roku 1851. Poczatkowo gracze grupowali sie w tzw. szkolach sza-
chowych, w ktérych dominowal okreslony styl gry. Ich nazwy miaty forme zestawien
z cztonem szkola uzupelionym identyfikujacym przymiotnikiem lub rzeczownikiem
np. szkola hiszpariska, szkola mistrzow z Modeny, szkola hypermodernistvezna, szkola
stara itp. W efekcie dzialalnosci szkol doszto do ustalenia wspolczesSnie obo-
wiazujacych regut gry; przyjecie tych zasad charakteryzuje szachy oriodoksyjne (kla-
syczne). W opozycji do nich tworzy sig mutacje gry, czyll tzw. szachy nieortodoksyjne.
Maja one swoje liczne odmiany identyfikowane 7a pomoca odrgbnych nazw, wsrod
ktérych mozemy wyroznié: szachy Fischera (mistrz $wiata Robert Fischer, ktory za-
proponowal, by uklad figur stojacych na 1 i 8 linii byt rezuitatem losowania); szachy
sferyczne (gra na szachownicy w ksztatcie kuli); szachy rotacyjne (co 10 ruchoéw na-
stepuje zmiana koloru); szachy heksagonalne (stworzone przez Polaka Wiadystawa
Glinskiego, gra odbywa sie na szesciokatnej szachownicy); tzw. wybijanka lub wy-
mienianka; antyszachy (w ktorych wygrywa ten, ktory jako pierwszy straci wszystkie
bierki); szachy marsylskie (kazda ze stron wykonuje 2 posuniecia); szachy atomowe
(w okresie zimnej wojny, z dodatkowymi figurami, np. czolgiem) oraz tzw. kloiz (czyli
szachy czteroosobowe rozgrywane na 2 szachownicach).

W obrebie szachow ortodoksyjnych, w zaleznosci od miejsca 1 czasu gry, wyrdznia-
my: gre bezposrednia, gre korespondencyjnq (wszelkie formy gry na odleglosc¢, takze
za posrednictwem Internetu); szachy parkowe (inne okredlenie: ogrodowe; jesli figura-
mi sa przebrani ludzie, sa to tzw. Zywe szachy).

Dodatkowo istnieje kompozycja (inaczej problemistyka szachowa), czyli kompono-
wanie ewentualnie rozwiazywanie zadan szachowych, a w jej obrebie dzial szachow
bajkowych, w ktdrych moga sig pojawi¢ nieistniejace nigdzie indziej figury lub pozy-
cje nieosiagalne w przypadku klasycznej partii szachowej.

Istotnym elementem Zycia szachowego sa zrzeszajace zawodnikow kluby. W przy-
padku wigkszosci nazw wykorzystywana jest leksyka z pola wyrazowego tej dyscy-
pliny: Goniec, Skoczek, Hetman, Wieza, E4, Gambit itp. Zrédtem informacji do-
tyczacych dyscypliny sa czasopisma szachowe. W Polsce ukazywaty sie przyktadowo.
L Swiat Szachowy”, ,,Problemista”, ,Szachy”, ,Szachista”, ,Magazyn Szachista”,
,Panorama Szachowa”, ,Przeglad Szachowy”, ,Mateusz daj mata” (dla dzieci),
,,Caissa” (bogini Caissa to muza szachéw). Analizy partii i problemy specjalistyczne
poruszane sg w biuletynach turniejowych oraz informatorach szachowych (w ktérych
stosuje sie¢ migdzynarodowy zapis szachowy). Wazniejsze pisma stosuja wlasne syste-
my notacji szachowej, zwane kodami. Najwazniejsze z nich to: kod encyklopedii, kod
New in Chess (NiC) oraz kod Rabara. Swoje kody zapisu majq takze bazy kompute-
rowe (np. ChessBase, Chess Asistant) 1 wykorzystujace je programy szachowe (takie
jak: Fritz, Hiarcs, Rebel, Chessmaster, Rybka, Junior). Rozwo¢j srodkéw komuniko-
wania wpltynat takze na te — w $wiadomosci wielu tradycyjng — dyscypling sportu.
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Najmlodszym leksemem w polu wyrazowym jest freechess — jest to rozgrywka pro-
wadzona za posrednictwem Internetu, podczas ktérej obie strony moga w czasie gry
korzysta¢ z pomocy programoéw szachowych, ksiazek itp. — poza ta odmiana szachow
jest to catkowicie zabronione. W tym miejscu warto takze wspomnieé o tym, 7e swo-
je indywidualne nazwy majg takze komputery szachowe, najbardziej znane to Maniac I,
Mefisto, Kaissa, Mefisto Genius czy Deep Blue. Co ciekawe, pierwszy ,.komputer sza-
chowy”, tzw. Mechaniczny Gracz, nazywany tez od nazwiska tworcy automatem von
Kempelena, zostal zbudowany w roku 1769, okazat sie jednak mistyfikacja.

2. OGOLNE REGULY GRY

Rozgrywki szachowe w zaleznosci od celu, sposobu przeprowadzenia rozgrywek oraz
ilosci zawodnikow i ilosci partii dzielimy na: indywidualne i druzynowe.
W obrebie szachow indywidualnych wyrézniamy:

— memoriaf (po$wigcony pamigci niezyjacego gracza),

— festiwal (w jego obrebie moze byé rozgrywanych kilka turniejow),

— turniej kolowy (kazdy gra z kazdym),

— open (turniej otwarty tub pototwarty),

— mecz,

~— turniej tematyczny (wszyscy zawodnicy graja ten sam debiut),

— turniej rankingowy.

Z organizacja turnieju w $cisty sposob wiaze sie wybor systemu kojarzenia
zawodnikéw (czyli ustalenia przeciwnikow). W obrebie wyekscerpowanych okreslen
charakterystyczny jest obligatoryjny czion gatunkowy. Wyrdzniamy m.in.:

1) system pucharowy,

2) system Scheveningen (tylko w rozgrywkach druzynowych),

3) system kolowy,

4) system Rutscha,

5) system szwajcarski (potocznie: szwajcar),

6) system grupowy.

W przypadku zajecia przez zawodnikéw tego samego miejsca (miejsce ex equo)
ustala sig tzw. punktacje pomocnicza, wedhug jednego z systemow:

1) system Bergera—Sonnenborna (dzi$ nazwa wystepuje wylacznie w postaci: sys-
tem Bergera, potocznie: Berger),

2) system Bucholtza skrécony lub pelny (potocznie: Bucholtz maly lub duzy),

3) system postepowy,

4) system rankingowy (suma rankingéw przeciwnikow, z ktoérymi grat dany zawodnik).

W zalezno$ci od czasu przeznaczonego na gre kazdego zawodnika wyrdzniamy par-
tig (turniej): ,

1) blyskawiczng (5 min; potocznie: pieciominutéwhki, blitze/blice, blitzki/blicki),

2) aktywnq (30 min; potocznie: aktiv),
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3) diugq, czyli Klasyfikacyjng Wb rankingowq (powyze

4) klasyczng (powyszej 5 godz.).

Natomiast wsrod form pokazowych mozemy wskazaé:

1) g¢ na Slepo (bez patrzenia na szachownice),

2) symultane szachowq (seans gry jednoczesnej, dawany przez symultaniste, potocz-
nie: gra jednoczesng. Co cickawe, w $rodowisku zawodnikéw nie istnieje poj awiajacy
w stownikach ogolnyeh jezyka polskiego termin symultania, por. Plotrowicz 2004: 77),

3. TEORIA GRY

W obrebie teorij gry szachowej ustalit sie podzial z zaleznodci od etapu partii bedace;
przedmiotem analiz. W zwiazku z tym moéwimy o teorii debiutéw, teorii gry srodkowej
oraz teorii gry koricowe;. Ograniczenia pojedynczego artykutu sprawiaja, ze skoncen-
trujemy sig na zasygnalizowaniu podstawowej terminologii pozwalajacej zaobserwo-
wac tendencje nazwotworcze. Zaprezentowanie calego stownictwa nalezacego do tej
kategorii uniemozliwia liczebnos¢ zbioru — sama teoria debiutowa obejmuje ok. 1000
nazw debiutow, wariantéw i systemow. Zaden zawodnik nie gra wszystkich debiutow
I ich odgalezien, dokonany przez niego wybor nazywany jest repertuarem debiutowym
(kazdy profesjonalny szachista ma swoj repertuar).

Najogolniej, debiuty szachowe (czyli posunigcia poczatkowe partii) dziela si¢ na:
otwarte, zamkniete, pélotwarte, polzamkniete i nieregularne. Wiréd nazw obserwujemy:

1) z punktu widzenia biatych: pionem, atak, partie, debiut, gambit (czyli poswiece-
nie) 1 otwarcie;

2) z punktu widzenia czarnych: obrone, gambit przyjety, gambit nieprzyjety, kontr-
gambit.

Na drugim stopnju podziatu wyrdzniamy ok. 40 nazw otwaré, w ktorych stosowane
sa rozne okreslenia gatunkowe, np..

— atak, np. atak Maxa Langego;

— partia, np. partiq hiszpariska (potocznie: hiszpan), partia wloska, partia szkoc-
ka, partia rosyjska, partia katalorska,

— obrona, np. obrona Philidora (potocznie: Philidor), obrona Caro-Kann (potocz-
nie karokan/karokanka), obrona Benoni (pierwotnie: Ben—Oni), obrona wegierska,
obrona polska, obrong syeylijska (potocznie: sycyl), obrona pétstowiarnska, obrona
dwéch skoczkéw, obrona antymeranska:

— debiut, np. debiys gorica, debiut trzech skoczkéw, debiut czterech skoczkéw; de-
biut Reti, debiut srodkowy;

— gambit, np. gampi Evansa, gambit lotewski, gambit krélewski, gambit
Wooloomooloo;

— pionem, np. pionem hetmariskim, pionem skrajnym;
— kontrgambit, np. kontrgambit Falkbeera, kontrgambit Albina;
— otwarcie, np. otwarcie Sokolskiego (zwane tez otwarciem orangutana).
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Dalszy stopien podziatu wyrdéznia w obrebie debiutow: systemy, warianty, konty-
nuacje oraz obrony. Kazde rozgatezienie zyskuje niepowtarzalna nazwe (tworzong
w wyniku dodawania kolejnych okreélen identyfikujacych) oraz ma swoj kod ency-
klopedii (5-tomowa Encyklopedia debiutow szachowych), np.. ulepszona obrona
Tarrascha; Alechina kontynuacja w obronie sycylijskiej; , stonewall” otwarcie
w obronie holenderskiej (potocznie nazywany stonewall lub kamienna Sciana), no-
woczesny wariant w gambicie hetmarnskim przyjetym; Rauzera atak w systemie smo-
czym obrony sycylijskiej itp. Grany przez zawodnika wariant to wariant glowny lub
boczny (potocznie nazywany: boki, boczniak, granie nieteoretyczne to potocznie:
granie plew).

Wspotcze$nie zawodowl szachisci postuguja si¢ miedzynarodowym kodem zapisu,
w ktérym nazwa zastapiona zostaje symbolem literowo-cyfrowym, np. jeden z wa-
riantéw obrony sycylijskiej to B80 (wg kodu encyklopedii) lub SL 24.8 (wg kodu New
in Chess).

7 teorii gry $rodkowej (czg$¢ pojeé odnosi sie jednoczesnie do innych stadiow ary)
odnotujmy najczestsze leksemy odnoszace sig do:

— ruchéw: fianchetto (wyprowadzenie gonca w bok szachownicy), podwdjne
fianchetto, zwiqzanie, odciggnigcie, zaciqgniecie, podwdjny szach, odkryty szach,
ofiara (po$wiegcenie), mat, pat (zawodnik nie moze wykonac zgodnego z regutami gry
posunigcia); zajecie pola/diagonali/linii, bicie w locie/przelocie, awans (promocja)
piona,

— typ6w zagran widlyhwidelki | uderzenie widlowe (podwdine uderzenie),
atak mniejszosciowy, typowe uderzenie, blokada, bateria, rentgen, miynek, mat
Beniowskiego, pojmanie, grozba;

— sposobodw myS$lenia plan, idea, drzewo wariantéw, ruch-kandydat, for-
sowny wariant,

— typbéw pozycji:struktura piondw, wiszqce centrum, ruchome centruni, Zug-
zwang (sytuacja, w ktorej kazde zagranie jest dla zawodnika niekorzystne), twierdza
(pozycja, ktorej nie mozna przetamac¢), linia otwarta, linia pdlotwarta, przewaga pary
ZORCOW;

— sposobu gry: lawirowanie, atak, obrona, walka o inicjatywe, nadmierna
obrona, likwidacja/podtrzymanie napiecia.

Gra koncowa (potocznie: koricéwka) dzieli sig — W zalezno$ei od uczestnicza-
cych w niej figur — na: koricowki hetmanskie, wiezowe (potocznie: wiezowki), gon-
cowe (potocznie: goncéwki), skoczkowe (skoczkowki), pionowe (pionowkilpion-
kéwki) oraz koncowki ztozone. Inne pojecia z zakresu gry kofcowej to: opozycia (zej$¢
z opozycji, mie¢ opozycig), dobry i zly goniec, dobry i zly rog, zepchnqc do rogu,
wieczny szach (strona silniejsza nie moze uciec spod szacha dawanego przez strong
stabsza), siatka matowa, aktywizacja kréla, uproszczenie pozycji, wyntiand. Jednymi
z bardziej specjalistycznych poje¢ w grze koncowej sa: regula kwadratu i teoria pol
wzajemnych.
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4. ZAWODNICY I SEDZIOWIE

Zawodnicy zrzeszeni w PZ5zach sa sklasyfikowani w kolejnosci wedhg kategorii (od
najstabszego do najsilniejszego): bk (bez kategorii), ¥V kategoria, IV kategoria, 1 a-
tegoria, Il kategoria — wszystkie one naleza do tzw. kategorii okregowych. Wyzej
znajduja sie kategorie centralne: I kategoria oraz kandydat na mistrza. Nastepna kia-
s¢ stanowia tytuly krajowe i miedzynarodowe: mistrz krajowy (mistrz), mistrz FIDE,
mistrz miedzynarodowy oraz arcymistrz miedzynarodowy. Nadanie kategorii wymaga
wypelnienia przez zawodnika normy klasyfikacyjnej; onrdcz tego istnieje tzw. svsiem
Elo (od nazwiska wegierskiego matematyka Arpada Elo, ktéry opracowat ten system
liczenia punktow rankingowych), bedacy okresleniem aktualnej sity gry zawodnikow
wyzszych klas. Cztery razy w roku publikowana jest lista Elo, klasyfikujaca zawodni-
kéw z calego $wiata. W praktyce tytuty zawodnikow funkcjonuja najczesciej w posta-
ci skrotow literowych, np. &, mf, am w turniejach krajowych oraz FM (FIDE Master)
i1 GM (Great Master) w turniejach migdzynarodowych, W przypadku szachistek w ich
tytutach miedzynarodowych skrét poprzedzony jest litera W (women). Zwyczajowo
mistrza $wiata okre$la si¢ mianem kréla szachowego, a walka o ten tytut jest tez walka
0 korone szachowq. Podczas meczu o mistrzostwo $wiata zawodnikom towarzysza se-
kundanci. Aktualny mistrz $wiata nazywany jest championem, jego przeciwnik za$ to
challenger, czyli zwycigzca turnieju pretendentow.

Zawodnicy dziela si¢ tez na: amatorow, graczy klubowych (turniejowych) oraz gra-
czy zawodowych.

Sedziowie hierarchizowani sa wedtug klasy: np. sedzia II klasy, sedzia I klasy, se-
dzia krajowy, sedzia krajowy z uprawnieniami FIDE, sedzia FIDE (inaczej: miedzy-
narodowy). Podczas turnieju sedziuja sedzia gléwny i sedziowie rundowi.

5. ELEMENTY PARTII SZACHOWEJ I TURNIEJU

Przedmiotem tej cze$ci opracowania jest jgzykowa analiza poszczegdlnych kompo-
nentow partii rozgrywanej podczas turnieju szachowego. Informacje o planowanym
turnieju przekazywane sa za posrednictwem tzw. komunikatu turniejowego. Przed roz-
poczgciem turnieju odbywa sig odprawa techniczna, podczas ktérej podaje sie tempo
grv (ilos¢ ruchow, ktore nalezy wykona¢ w okre$lonym czasie, najczesciej 40 posunieé
na 2 godziny plus po6t godziny na dokonczenie partii dla zawodnika), powotuje sposrod
zawodnikéw jury d'apelle — komisja ta rozpatruje odwotania od decyzji sedziego
gtownego. Samo zazalenie sktadane sedziemu w jezyku szachowym okreslane jest ter-
minem reklamacja. Sedzia ma prawo da¢ zawodnikowi upomnienie, przeprowadza on
tez kontrole czasu. Decyduje o uwzglednieniu np. zgdania remisu z pozycji sity lub
przez trzykrotne powtérzenie pozycji. Zawodnik famiacy regulamin moze otrzymac
czasowa dyskwalifikacje, zwana karencjq. Sala turniejowa dzieli sie na sale gry i sale
analiz. Analizy (omowienie przebiegu partii) dokonuje sig po partii, jest to dobry zwy-




DAMA TO KROLOWA A KROLOWA TO HETMAN... 155

czaj szachowy. Podczas partii zawodnik jest zobowiazany prowadzi¢ zapis partii na
blankiecie, poshigujac sie notacjq — jesli tego nie dokona, sedzia nakazuje mu uzu-
peinié zapis. W obrebie notacji wyroézniamy:

— zapis algebraiczny, petny lub skrocony,

— zapis figurowy,

— kod Udemana (dla szachow korespondencyjnych),

— notacje cyfrowq,

— notacje opisowq (inaczej: anglosaska).

W turnieju przyznawana jest nagroda giéwna, ponadto nagroda specjalna i nagro-
da za pieknosé (dla najpigkniejszej partii). Niegdy$ partie odkladano do koperty, za-
wodnik zapisywal tajny ruch, a nastgpnego dnia odbywata sie dogrywka. Dzi$ rezultat
musi by¢ uzyskany podczas jednej rundy (sesji), za$ zawodnik, ktory ma malo czasu,
znajduje si¢ w niedoczasie bad silnym niedoczasie. Przed I runda dokonuje sig lo-
sowania koloréw oraz przeprowadza kojarzenie. Obecnie stosowane sa komputero-
we programy Kkojarzace Swiss Perfect, Swisspol (opracowany przez Polakow),
ChessArbiter. Nie grywa sig obecnie w oficjalnych rozgrywkach na fory ani z handi-
capem (fory czasowe). Podczas turnieju wydawany jest biuletyn turniejowy, Zamiesz-
czone w nim ilustracje szachownicy z pozycjami z gry to diagramy; na sali gry wisza
tez trzy tabele: tabela wynikéw, tabela postgpowa oraz tabela kojarzen. W obrebie
stownictwa szachowego odroznia sig pojecie bledu (zte posunigcie) od niepra-
widlowego posunigcia (czyli posunigcia niezgodnego z przepisami). W krolewskiej
grze stosuje si¢ zasadg ,dotknieta idzie” (w terminoiogii miedzynarodowej: picce
touchée oraz j ‘adoube), np. w sytuacji gdy zawodnik cheacy poprawié ustawienie bier-
ki dotknal ja i nie powiedziat , poprawiam”.

Rozgrywka szachowa moze by¢ toczona w stylu kombinacyjnym (dominuje wtedy
taktyka, czyli gra ostra z poswigceniami) lub pozycyjnym (inaczej strategicziym; do-
minuje strategia). Partia rezultatywna ukoficzona przed trzydziestym ruchem nosi
miano miniatury, natomiast pojedynczy ruch okreslany jest jako tempo.

6. SZACHOWNICA [ JEJ OTOCZENIE

W szachy gra si¢ na szachownicy za pomocg kompletu bierek, ktore dziela sig na figu-
ry i piony, biale i czarne. W jezyku szachowym funkcjonuja — na zasadzie tradycji —
okreslenia: biale pole, czarne pole, biata figura, czarna figura, czarny goniec itp., choC
dawno juz zmianie ulegta kolorystyka (na kolor kremowy i ciemnobrazowy). Bierki
(figury) turniejowe to — w saleznoéci od ksztattu i cigzaru figur — szachy olimpijskie
badz stautony, a $cislej stautony nr 5 (od wysokosci krola w calach), nazwane tak na
cze$é wybitnego szachisty Howarda Stautona.

W obrebie szachownicy wyrdzniamy: centrunt, Jrdlewskie oraz hetmariskie
skrzydlo, diagonale (linie ukosne), bandy (linie boczne), rogi, linie i pola. Kierujac
uwage ku nazewnictwu figur nalezy na wsiepie zauwazy¢, iz w obrebie tej klasy nazw
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zaszly najwigksze zimiany; s one réwniez najezesiszym przedmiotem analiz igzyko-
znawczych. Obecnie stosowane okreslenia to:

— ol [K];

— hetman [H], przez amatorow potocznie nazywany krélowke 1 damag; dawnigj;
krélowa, pani, baba, wezyr, marszalek:;

— wieza [W], w staropolszczyznie nazywana rochen;

— goniec [G], istotnym elementem operacji szachowych jest wyrdznienie gosica
biato- i czarrnopolowego oraz — w relacji do goficow przeciwnika — réwno- i rézno-
polowe. Figure te dawniej nazywano biskupern, popem, mnichem, blaznen, glupcem
(rzadko), rycerzem, laufrem (ten termin stosowany jest takze wspdlczednie), sfoniem,
oficerem, chorqzym, giermkient;

— skoczek [S], w jezyku méwionym (wylacznie) nazywany synonimicznie koniem,
dawniej okreslany jako rycerz, konik, jezdziec (co ciekawe, historycznic slowem jazda
okreslano pojedynczy ruch);

— pion, pionek.

Poza wskazanymi nazwami stownictwo szachowe operuje takze pojeciem Sfigury
cigzkie (H, W) i lekkie (G, S) (w zalezno$ci od sily gry). Prezentowane nazwy charak-
teryzujg szachy ortodoksyjne; w obrebie szachow bajkowych, ktre w nazewnictwie
bierek czgsto nawiazuja do przedeuropejskiej historii szachéw, spotykamy inne figury
(zardwno ze wzgledu na nazwe, jak i sposoéb gry), przyktadowo: al-fil/alfil, smok, het-
man absolutny, pasikonik, zyrafa, centaur czy dadaba.

Niezbednym elementem partii jest zegar szachowy (mechaniczny lub elektronicz-
ny), ktéry wraz z szachownica i kompletem bierek tworzy tzw. Sprzet — ,organizator
zapewnia sprzet” lub ,,biale zapewniaja sprzet” (informacje te podaje sic w komunika-
tach turniejowych). Istotnymi, z perspektywy zawodnikow, elementami zegara Sg.
diwignia oraz chorqgiewka, ktérej opadniecie sygnalizuje przekroczenie czasu gary.
Wiaza sig z tym rowniez pojecia gra z kontrolg (zawodnik ma okreslony czas na wy-
konanie okreslonej liczby posunieé i po kontroli otrzymuje nowy zapas czasu) lub gra
z bonifikatq (po kazdym ruchu wykonanym gracz dostaje np. 30 sekund, nie ma limi-
tu posunig¢). Wiréd nazw okreslajacych konkretne ruchy wyrdzniamy: roszade (jest to
jednoczesny ruch kréla i wiezy, ktory zawodnik moze podczas partii wykona¢ tylko
raz), w obrebie ktorej rozrézniamy krétkq roszade (w zapisie 0-0) i dlugq roszade
(0-0-0); awans/promocje piona (dorobienie figury), bicie w przelocie/locie. Wynik par-
tii zapisuje sig jako 1 — wygrana, 0 — przegrana, % lub = na okreélenie remisu. Wynik
to rezultat partii; partia wygrana i przegrana to partie rezultatywne lub rozstrzygniete,
remisowa rozgrywke okresla sig jako nierezultanywng lub nierozstrzygnielq.

W obrebie poszczegdlnych klas wyrazen zaobserwowad mozemy, obok pojedyn-
czych leksemow, takze wielowyrazowe okreslenia majace charakter statych
zwiazkow frazeologicznych. Zjawisko to jest szczegolnie widoczne w grupie potaczen
z okreslonym komponentem czasownikowym, ktérego postaé nie moze ulec zmianie.
Wytacznie poprawne formy to: daé mata, uproscié pozycje, stworzy¢ grozbe, zdobyé
Jakos¢ (i fraza: mie¢ przewage jakosci), zajmowaé diagonale/linie, stracié¢ tempo (row-
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niez w formie wyrazenia strata tempa, czyli niepotrzebny ruch, w wyniku ktorego na-
stepuje powr6t na to samo miejsce), podstawic figure, policzy¢ wariant, przejsé do
koricéwhi, uzyskaé lepszq strukture piondw, sta¢ na polu (np. pion stoi na polu c0).
Leksykalna stalo$¢ komponentow dotyczy tez i innych typoéw zwiazkow, np. promocja
piona (zamiana piona na figurg po jego dojsciu do ostatniej linil), pozycja krytyczna
(pozycja, wokot ktérej toczy sie spor teoretyczny) lub niejasna, ruch wykrzyknikowy
(czyli bardzo dobry), figura wiszqca, figura zwiqzana itp.

Osobna grupe stanowi slownictwo potoczne. Co interesujace, czg$¢ form,
pomimo kolokwialnego charakteru, funkcjonuje takze w wersji pisanej (np. w kode-
ksach i regulaminach szachowych) jako synonimy okreslen oficjalnych. W prze-
wazajacej czesci powstaly one w wyniku uniwerbizacji, np. system Bucholtza —
Bucholtz (takze z cztonami dyferencyjnymi: maty, skrécony, petny, duzy Bucholtz),
system Bergera—Sonnenborna — Berger itp. Zjawisku temu towarzysza zabiegi sto-
wotwércze, najczeéciej dodanie formantu -ka lub -ak, sygnalizujacego potoczno$¢ po-
wstatej formacji, przyktadowo: piony zdublowane, potrojone, pion wolny, izolowany
— dublaki, trojaczki, wolniak, izolak; gra korcowa — koricéwka, podstawiona figura
— podstawka, palcowy blqd — palcéwka.

Druga grupe stanowia czgsto ekspresywne okreslenia zachowan, zagran
i figur lub sytuacji na sali gry, np. deska (szachownica), by¢ na posunigciu (wykony-
waé ruch), walczyé do gobych kréli, sprawdzi¢ w bazie (w komputerowej bazie partii),
popatrzeé partie (dokona¢ wspolnej analizy po partii), grac z ksiqzki (neutralne okres-
lenie wysokiego poziomu wiedzy debiutowej) oraz jege antenim grac z encyklopedii/
z komputera (o grze bez zrozumienia wynikajacych pozycji, opartej na opanowanych na
pamieé wariantach); dziurawy wariant (takze: dziura w wariancie, 0 ztym policzeniu
wariantu); wéciekla wieza, wsciekly hetman (figura uporczywie poddawana pod bicie),
zatruty pion. Funkcjonuje tez zwrot sprawdzi¢ wariant (gdy silniejszy gracz sprawdza
u slabszego przeciwnika jego znajomos¢ teorii) oraz zaptaszkowac turniej (ustali¢ so-
bie, z kim sie chce w turnieju wygrac, a z kim gra¢ na remis). Partig rozgrywang przez
zawodnikow reprezentujacych ten sam klub potocznie okresla sig mianem partii de-
bowej. Wplyw innowacyjnych technologii sprawit, ze pojawily sie nowe okreslenia:
graé wedlug Fritza, druga linia Fritza (zgodno$¢ wykonywanych ruchéw z gléwnym
lub bocznym wariantem podawanym przez okreslony program szachowy) czy graé
z Rybkq — okreélenie to wskazuje, ze zawodnik podczas partii korzystat z niedozwo-
lonej pomocy komputera i wzorowat sig na posunigciach proponowanych przez pro-
gram Rybka. W trakcie gry, po wykonanym ruchu nalezy przelqczyé zegar, nie wolno
w niego walié (silnie uderza¢). Przekroczenie czasu gry okreslane jest przez graczy ter-
minami: patka spadia, zegar, czas, limit, choragiewka.

W obrebie nieoficjainej leksyki szachowej odnajdujemy takze okre$lenia ne-
gatywne odnoszace si¢ do oceny gry przeciwnika, np. basmania (od nazwiska
Michaela Basmana, granie niepoprawnych debiutow), hippofobia (niecheé stabszych
graczy do obecnosci skoczkéw na szachownicy), pionozersiwo (uporczywe zbijanie
pionéw przeciwnika). Z nimi wiaza sig aksjologiczne okreélenia innych, przewaznie
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nieznajacy debiutow), grac do maia {zawodowi szachi$ci poddaja partie wezesniej,
granie do kofica jest w Srodowisku uznawane za nieetyczne). Antonimiczna pare okres-
len odnajdujemy w odniesieniu do siabego i dobrego gracza: gra jak Capablanca/
Karpow (dobrze), prawdziwy Fischer (ironiczne wyzyskanie warstwy fonicznej na-
zwiska Fischer — fuszer). Zawodnik aktualnie zajmujacy ostatnie miejsce w tabeli na-
zywany jest czerwonq latarniq. Ocenie podlega rowniez wiek zawodnikéw — w $ro-
dowisku szachowym funkcjonuje okredlenie furniej dziadkow, czyli turniej weterandw
(zawodnikow po 55. roku zycia), oraz grac z dziadkiem (ze starszym zawodnikiem).
Ze wzgledu na zachowanie zawodnika podczas partii funkcjonuja potoczne okreslenia:
szachista bebniarz (stukajacy palcami w blat), szachista-muzyk (nucacy podczas gry),
szachista-rqczka {(wykonujacy niezdecydowane ruchy nad szachownicg). Zawodnik
nagminnie wpadajacy w niedoczas cierpi — zdaniem szachistow — na tzw. chorobe nie-
doczasowq; moze go tez dopasc slepota szachowa (gdy przeoczy tatwy ruch lub grozbe).

Niewielki zbior okreslen odnosi sig do przegranej partii — pophynaé, umoczyé
punkt, utopié punkt. Przegra¢ to — od sposobu notacji partii — zniesé jajko; przegraé
dwie lub trzy partie pod rzad to zrobic kréthkq lub dlugq roszade (,,zaczatem turnie;
diuga roszada”). Pozycje trudne, czesto zakonczone remisem, nazywane sa obrong
Czestochowy (uporczywa obrona przegranej pozycji); stosowane sa tez formy: jeszcze
stoje (jeszcze gram z silniejszym zawodnikiem) i ustalem (wywalczytem remis).
Uporczywie grane pozycje remisowe to granie trupa; pewny remis to martwy remis
(»-graja martwy remis”), natomiast remis arcymistrzowski to remis bardzo szybki (za-
zwyczaj uzgodniony przed partia). Koficowa cze$¢ partii, czyli koricéwke, mozna —
zdaniem szachistow — meczy¢ (rozgrywac zdecydowanie za dtugo), natomiast pozy-
cja, ktora wygrywa sig z fatwoscia, to samograj. Gracz moze na swojego przeciwnika
ustawi¢ szachowe putapki, np. moze go zlapac na widly. Wygranie partii z arcymi-
strzem to zdobycie skalpu arcymistrzowskiego, negatywny bilans z jednym zawodni-
kiem w srodowisku szachowym nazywany jest kompleksem Kramnika (mieé¢ kompleks
Kramnika). Unowa zawodnikéw dotyczaca wyniku partii lub préba wptyniecia na wy-
nik turnieju to umdéwiona partia lub zalozenie spéidzielni (spotdzielnia — grupa sza-
chistow zabiegajacych o czotowe lokaty w turnieju; jest to jedna z nielicznych leksy-
kalnych analogii do potocznego stownictwa innych dyscyplin sportu).

Juz ta wstgpna analiza stownictwa szachowego pokazuje, naszym zdaniem, jak ob-
szerny i zréznicowany zbior tworzy leksyka stosowana przy okazji rozgrywania partii
szachow. Dodatkowa jej cecha jest funkcjonowanie w réznych svtuacjach komunika-
cyjnych oraz na réznych poziomach oficjalnosci — dostrzegalna tendencja jest wza-
jemne przenikanie terminologii oficjalnej i stownictwa potocznego oraz przekraczanie
granic okreSlonego dla danego typu leksyki tekstu. Przyktadowo, powszechnym zja-
wiskiem jest obecnos¢ potocyzmdéw w profesjonalnych komentarzach czy analizach
partii zamieszczanych w specjalistycznych periodykach, jak: ,,W niedoczasie mozna
bylo zaostrzy¢ pozycje”, ,,biate stworzyly stabego pionka e4, a ponadto daly czarnym
kontrole nad silna placowka e5” czy ,,inwazja bialych wiez na linii ‘a’ roztrzaska obro-

sy
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ne czarnych”. Warto zauwazy¢, ze polszczyzna szachowa moze niekiedy przekraczac
granice socjolektu ku profesjolektowi — dla wielu zawodnikow wyzszej rangi gra
w szachy jest po prostu wykonywanym zawodem. Co interesujace, roznica miedzy je-
zykiem zawodowych graczy 1 graczy amatoréw jest niekiedy niemal niedostrzegalna.
W odniesieniu do zasobu leksykalnego nalezy zauwazy¢ znaczne ograniczenie tempa
zmian, jakie dokonuja sie w obrebie oficjalnego stownictwa dyscypliny. Jak zauwazyta
w koficowe] partii swego artykutu Maria Karpluk, ,,mozemy powiedzie¢, ze na prze-
strzeni od XVI do XIX w. utrzymato sig bez zmian tylko parg terminéw [...]” (Karpluk
1980: 103-104). W wyniku przeprowadzonych analiz mozna postawié tez¢ o tenden-
¢ji do utrzymania podstawowego zasobu leksykalnego, zwlaszcza oficjalnego (mobil-
ny charakter ma stownictwo starsze, typu laufer czy krélowa, ktore uzywane jest juz
wylacznie w §rodowisku amatorskim). Stalty rozwdj dyscypliny decyduje o ciaglym
wzbogacaniu i uzupetnianiu tego leksykonu — dotyczy to zwtaszcza stownictwa z za-
kresu teorii gry oraz leksyki zwiazanej z coraz wigkszym wpltywem najnowszych tech-
nologii.
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