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Events which take place in cyberspace complement or even fill the day-to-day non-school social life
of school-age adolescents. Within cyberspace they have access to limitless amounts of knowledge
that assists the solving of any problem. The hours these adolescents spend on the Internet also have
an impact on the way in which their cognitive processes and, subsequently, their learning habits
develop. Teachers today can take good advantage of the potential existing in the young generation
of digital natives by using their online presence to accomplish learning objectives at school.
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Bég stworzyt Swiat. Czlowiek go urzadzit i urzadza, tylko dzieki zro-
zumieniu Swiata, odkryciu Jego praw i wzajemnych zaleznosci w Nim.
A stalo sie tak, bo cztowiek zostat z przygotowanego dlan Raju wyproszony,
bo chciat cztowiek zyé na wiasny rachunek, chciat posig§é madrosé Boga,
by¢ Bogiem dla siebie. I potem wymyslit sobie cztowiek Ogréd-szkote, bo
nie byto juz Rajskiego Ogrodu i drzew madrosci w nim. W tej szkole takze
byli tacy, ktorzy zawsze chcieli i$¢ na skroéty, szukajac drzewa madro-
$ci. Chodzili obok szkoty, zajmujac sie tym, co ich bardziej interesowato.
Trzeba przyznaé, ze po trochu dzieki temu chodzeniu na boki Swiat sie
zmieniatl, nie zawsze zreszta na lepsze. Nigdy jednak szkota nie byta dra-
matycznie marginalizowana przez tych, dla ktérych byta stworzona. Nie
byto po prostu alternatywy dla Ogrodu-szkoty. Dzisiaj ci niepokorni mto-
dzi maja do dyspozycji Cyfrowa Arene, gdzie organizuja swe igrzyska, nie
zawsze te ulubione przez ojcow. Stad tez dzisiejsza szkota jako instytucja
edukacji masowej jest w sytuacji kryzysowej. A ze jakis Ogrod-szkota jest
potrzebny, i to wlasnie teraz — to konieczne jest zwieranie luki miedzy
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trudem codziennosci szkolnej a harcami mtodziezy posréd ,appséw”. Ale
nie bedzie mozna tego zrobi¢ bez uktadania sie z Tymi, ktérzy ja margina-
lizuja, spedzajac lwig cze$é swego czasu, nie tylko wolnego, w przestrzeni
cyfrowe;.

Nastolatki w Sieci
- dla jednych ekstaza, dla innych udreka

Obserwujemy niebywaty boom narzedzi internetowych oraz niesionych
przez nie informacji i zachet do produkowania informacji przez ich uczest-
nikéw. Badania sondazowe — i na wschodzie, i zachodzie — jednoznacznie
wskazujg na niebywate, niemal stuprocentowe zaangazowanie nastolat-
kéw w sieci internetowej'. W Europie na 100 mieszkancéw 65 oséb korzy-
sta z Internetu, na calym Swiecie — okoto 1/3 mieszkancéw globu?®. Prze-
cietnie, polski nastolatek przebywa prawie 20 godzin tygodniowo online,
a najbardziej aktywna grupa sa licealisci.

Wiekszo§é czasu nastolatkowie spedzajg na kontaktach z réwiesnikami — czynig to
nawet wtedy, gdy odrabiajg lekcje, surfujg po Internecie w poszukiwaniu potrzeb-
nych informacji lub grajg. Polska mtodziez wyréznia wysokie uczestnictwo w ser-
wisach spolecznosciowych. Korzystanie z tego typu portalu deklaruje 43% mtodych
internautow. Wiekszy poziom intensywno$ci wykazuja tylko nieliczne europejskie
kraje®.

Autorzy obszernego, komunikatywnego i informacyjnego raportu o mto-
dych Polakach* zapytuja:

Co to oznacza dla kultury, edukacji, komunikacji spotecznej, dla socjalizacji mtode-
go pokolenia? I odpowiadajg: Tego jeszcze do korica nie wiemy. By¢ moze wysuwane
przez wielu humanist6w ostrzezenia sg bezzasadne. Byé moze jezyk audiowizualny
pozwoli nowym pokoleniom lepiej niz w linearnym jezyku alfabetycznym rozwi-
jaé mysl, tworczosé, emocjonalno$é, a multimedialne sieci z wiekszg skutecznos$cig
beda zawigzywaé miedzyludzkie wiezi®.

L Mtlodzi 2011; K. Facer, N. Selwyn, Social Networking: Key Messages From the Re-
search, [w:] Rethinking learning for a digital age. How learners are shaping their own experi-
ence, red. R. Sharpe, H. Beetham, S. de Freitas, New York 2010; M. Prensky, Teaching the
Wright Stuff. Nor teaching yesterday’s stuff or today’s — but tomorrow’s!, Educational
Technology, May-June 2012; tenze What ISN’T Technology Good At? Educational Techno-
logy, September-October 2012; D. Tapscott, Grown up digital. How net generation is chang-
ing your world, New York 2009; J. Morbitzer, O istocie medialnosci miodego pokolenia, Neo-
didagmata, 2012, nr 33/34; S. Dylak, Metoda projektow plaszczyznq wzajemnego dostrajania
sie szkoty i digital natives..., Neodidagmata, 2012, nr 33/34.

2 Mlodzi 2011, s. 253.

3 Tamze, s. 255.

4 Tamze.

5 Tamze, s. 256.
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Przede wszystkim jednak, dla badaczy i edukator6w obecnos$¢ mtodzie-
zy w Sieci jest wielkim wyzwaniem, polegajacym gléwnie na konieczno$ci
okre§lenia zmian, jakie sa powodowane w pokoleniu cyfrowym z jednej
strony, a z drugiej, jak wykorzystac te niemal naturalng obecnosé¢ wszyst-
kich uczniéw w Sieci do ich aktywizacji w przestrzeni edukacji formalne;j.

Niemal stala obecno$é nastolatké6w w Internecie pociaga za soba zmia-
ny w funkcjonowaniu poznawczym, spolecznym, a badania rejestrujg takze
zmiany biologiczne. Hesham Meshab relacjonuje badania nad skuteczno-
S$cig czterech réznych przekazéow: wiadomosci radiowych, wiadomosci onli-
ne, interaktywna strone internetowa (kazde klikniecie na stronie interne-
towej — nowa porcja wiadomosci) oraz wiadomosci ze strony internetowej,
ale zawierajgca linki do szczegétow. Digital natives najmniej zapamieta-
li z tradycyjnego przekazu radiowego, gdzie co$ przekazano od poczatku
do konca. Najwiecej zapamietali z interaktywnych przekazéow, w ktorych
mieli szanse docierac¢ do szczegétow wedlug wiasnego uznania®. Wielkim
wyzwaniem dla szkoly jest wlasnie stwarzanie uczniom okazji do podejmo-
wania zadan szkolnych w przyjaznym im Srodowisku cyfrowym, a madre-
go korzystania z tegoz mozna sie skutecznie nauczy¢ tylko przez madrze
kierowane praktykowanie.

Dzieki metodologii fMRI dysponujemy takze wynikami badan nad ak-
tywnoscig mézgu podczas samego procesu czytania tekstéw oraz interneto-
wych infografik przez osoby o réznym doswiadczeniu internetowym. Badania
przeprowadzil zespét badaczy Uniwersytetu Kalifornijskiego w Los Angeles,
ktorym kierowatl prof. Gary Small. Ot6z, stwierdzono réznice w pracy moézgu
podczas czytania stron internetowych, zaleznie od do§wiadczenia interneto-
wego badanych. U bardziej do$wiadczonych internetowo podczas wyszuki-
wania informacji w Google, aktywna byta lewa czotowa cze$¢ mozgu, czyli
grzbietowo-boczna czesé kory przedczotowej (dorsolateral prefrontal cortex).
Niedoswiadczeni internetowo prezentowali minimalng badz zupeiny brak
aktywnosci tej cze$ci kory mozgowej. Znamienne, ze ta wlasnie czes¢ kory
mozgowej, jak twierdzi Janusz Rybakowski, ,zawiaduje skomplikowanymi
procesami przetwarzania informacji, np. realizowane sg tu wszelkie wyko-
nawcze funkcje pamieci operacyjnej”, a takze kontroluje podejmowanie de-
cyzji, integrowanie informacji oraz integrowanie uczuc i myslié.

Jak twierdzg badacze i autorzy ksigzki i-Brain. Surviving the technolo-
gical alteration of the modern mind — Gary Small i Gigi Vorgan, obecna eks-
plozja technologii cyfrowej takze zmienia funkcjonowanie naszych mozgéw.

6 Meshab, zob. S. Dylak, Metoda projektéw.

7 J. Rybakowski, Oblicza choroby maniakalno-depresyjnej, Poznazi 2009.

8 G. Small, G. Vorgan, i-Brain. Surviving the technological alteration of the modern
mind, New York 2008; por. takze S. Dylak, Metoda projektow.
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Codzienne zajmowanie sie IT przez mézg, w tym wykonywanie nowych za-
dan, stymuluje zamiane komdérek moézgowych, inspiruje neurotransmisje,
wzmacnia nowe $ciezki neuronalne, a ostabia stare®. Innymi stowy, chodzi
tu o wycinanie nowych komérek neuronalnych, ale wiekowo niepasujacych
do nowych zadan, co wynika z badan Tracey Shors'. Patrzac z powyzszej
perspektywy na praktyke szkolng, mozna wskazaé, ze wazne dla ucznia
bytoby podejmowanie zadan nowych i niekoniecznie tatwych, czyli tych lo-
kowanych ponizej osobistych, intelektualnych uczniowskich wyzwan.

W nawigzaniu do powyzszych badan, na Wydziale Studiéw Edukacyj-
nych UAM zaprojektowano badania nad sposobem czytania stron interne-
towych i tradycyjnych tekstow przez gimnazjalistéw do$wiadczonych i nie-
do$wiadczonych internetowo, z wykorzystaniem metodologii eye-trackera'.
Miedzy poziomem aktywno$ci internetowej a czasem czytania tekstu trady-
cyjnego zachodzila istotna, lecz odwrotna zalezno$é. Aktywni w Internecie
takze lepiej zapamietali czytany tekst niz mniej aktywni. DoSwiadczeni in-
ternauci dynamiczniej skanowali tekst liniowy, kréocej zatrzymujac wzrok
na wyrazach. Wraz ze skracaniem sie stazu przebywania w Internecie,
zmniejszala sie szybkosé¢ §ledzenia linijek tekstu tradycyjnego. Ci doswiad-
czeni internauci podczas czytania (ksigzki oraz strony internetowej) obej-
mowali szersze pole tekstowe, a ruchy ich gatek ocznych charakteryzowaty
sie dluzszymi i bardziej rozbieganymi sakadami. Bardziej doSwiadczeni
internauci czytali nieliniowo, przeszukiwali czytany tekst'?. Badania wy-
magaja kontynuacji, gtéwnie w celu weryfikacji. Taki wniosek jest jednak
niezwykle wazny dla szkolnej edukacji, zwtaszcza dla zmagari nauczycieli
z czytelnictwem nastolatkéw, choé nie tylko. Zatem, ksztaltowanie nowej
kultury czytania, nowej tozsamosci czytelniczej uczniéw byloby wyzwaniem
wyprowadzonym z takich badan, jak zrelacjonowane powyzej.

Spektakularny eksperyment nad funkcjonowaniem moézgu przeprowa-
dzita prof. Joy Hirsch z Columbia University, wspélnie z prof. Oliverem
Sachsem, z zastosowaniem technologii fMRI. M6zg prof. Sachsa wykazy-
wal zdecydowanie wiekszg aktywno$é, kiedy stuchal swego ulubionego
Bacha, niz gdy oddawat sie stuchaniu Beethovena. Jednakze, kiedy przed-
stawiono badanemu podobne do siebie fragmenty muzyki Bacha oraz
Beethovena, ten nie mogl wyraznie powiedzieé ktory jest ktory, ale jego
mozg rozpoznal fragmenty prawidlowo. Bo mézg takze sie uczy poprzez

9 Tamze.

10 . Shors, From Stem Cells to Grandmother Cells: How Neurogenesis Relates to Learn-
ing and Memory, Cell Stem Cell, 2008, vol. 11.

11 Zob. S. Dylak, S. Ubermanowicz, P. Chmiel, Dzialanie zmienia mozg, przebywanie
w Internecie takze, [w:] Komputery w szkole, red. J. Morbitzer. Materialty z XVI Konferencji,
Krakéw 2008 oraz S. Dylak, Metoda projektow.

12 Zob. S. Dylak, Metoda projektéw.
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do$wiadczanie, co moze by¢ niebywalym wskaznikiem dla kierunku kory-
gowania obecnego systemu edukacji. Powyzszy eksperyment ma wielkie
wsparcie empiryczne w badaniach Tracey J. Shors nad zachowywaniem
nowych neuronéw u szczuréw sklanianych do rozwigzywania trudnych
zadan przestrzennych®®. Jest to eksperyment nie tyle zaskakujacy swoim
wynikiem, ile jego oczywisto$cig. Podkresla on nieobce pedagogice twier-
dzenie: jak sie uczysz, tak umiesz. W literaturze pedagogicznej znajdujemy
nawolywanie do u$wiadamiania uczniom znaczenia, jakie ma ich praca
— 1 ta intelektualna, i ta fizyczna — dla funkcjonowania i rozwoju mézgu®.
Wbrew empirycznym faktom, obecnie w polskiej podstawie programowej
dla ksztalcenia ogélnego w szkole podstawowej w zakresie przedmiotu
Przyroda, nie wymieniono, wsréd ukitadéw organizmu czlowieka, uktadu
nerwowego 1 nie ma tez nic o mézgu...

Milodzi w cyfrowym $swiecie
- migotanie tozsamosci i pulsujaca obecnosé

Przestrzen cyfrowa kusi nastolatkéw, choé nie tylko te grupe, niebywa-
lymi mozliwosciami dla spotecznego uczestnictwa. I wlaénie to modyfiko-
wanie przez przestrzen cyfrowa uczestnictwa spotecznego swoich uczest-
nikow jest jednym z najwazniejszych skutkéw wszechobecnej przestrzeni
cyfrowej, dzis juz bardziej realnej niz wirtualnej. To zjawisko i proces znaj-
duje sie w centrum uwagi badaczy, zaréwno medioznawcow jak i socjo-
logéow. Oto latem, prawie dwa lata temu w Polsce ukazal sie niezwykle
ciekawy Raport o mlodziezy i mtodych — Mfodzi 2011. Zawarto tam roz-
dzial o zaangazowaniu nastolatkéw i mtodych w nowe media. Autorzy tego
Raportu twierdza, ze

w sieci bardziej niz w realu moze by¢ realizowana jedna z najwazniejszych potrzeb
mlodosci — zycie w zgodzie z soba, gloszenie wiasnych przekonan i wartosci, auten-
tyczne, nieudawane realizowanie sie i spelnianie swoich zainteresowan?'.

Ale dla rozwoju cztowieka wazne jest takze to, ze bycie w Sieci to dosko-
nata okazja do modyfikowania swojej tozsamosci. Ta mozliwo$é przestrzeni
cyfrowej dziala w obie strony. Jest tu bowiem sposobnos$é¢ do poptyniecia za
ukrytymi osobistymi pragnieniami, trudnymi do realizacji w realu (jak np.

13 T, Shors, From Stem Cells.

14 Zob. np. D. Ansari, The Brain goes to school: strengthening the education — neurosci-
ence connection, Education Canada, 2008, vol. 48; I. Wickelgren, The Education of Charac-
ter, Scientific American Mind, September-October 2012; S. Dylak, Szkota jaka jest, kazdy
widzi, jaka ma byé, kazdy wie, ale jaka mogtaby byé — podpowiada Neil Postman, [w:] Dokgd
zmierza polska szkota?, red. D. Klus-Stanska, Warszawa 2010.

15 Mlodzi, 2011, s. 261.
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prowadzenie drugiego zycia rodzinnego — trudne w Realu, mozliwe w tech-
nologii Second Life, i to wedlug wzoréw tamigcych wszelkie akceptowane
zasady zycia i wspoétzycia w realu). Jest to takze okazja do doskonalenia
siebie, poprawiania wtasnego wizerunku, czy wrecz udawania kogo$ inne-
go, 1 to bywalcy przestrzeni cyfrowej takze wykorzystuja'®. Kiedys trzeba
byto emigrowac ze Srodowiska, aby staé sie kim§ innym, zmieni¢ sie. Dzi-
siaj mozna to zrobié nie opuszczajgc miasta, wsi, i przynajmniej czasowo
odgrywac inne role wobec wielu przyjaciol, jakich ma sie na Facebuku'.
Przestrzen cyfrowa stwarza okazje do eksperymentowania z wlasna toz-
samoscig, co moze byé wazne dla oséb w jakich§ wymiarach zahamowa-
nych czy nie§miatych. Choé¢ moze tu zaistnie¢ urwisko takie, ze ci bedacy
ofiarami w realu, w przestrzeni cyfrowej staja sie nadaktywni, czy wrecz
agresywni'®, Jednak w ostatecznosci, gra wlasng tozsamoscig zwigzana jest
z poszukiwaniem kontaktow spotecznych, a aktywno§é w przestrzeni cyfro-
wej to przede wszystkim przyjaznie i... muzyka'®, to takze — niestety dla
podmiotu — setki wirtualnych, iluzorycznych i kruchych wiezi spotecznych.

Pierwsze pytanie, kiedy chodzi o obecno$é spoteczng mtodziezy w prze-
strzeni cyfrowej, dotyczy opinii samej mtodziezy — jak widziane sg przez
nastolatkow wazne dla nich internetowe serwisy spoteczne oraz jaki po-
tencjal edukacyjny jest/moze byé w nich zawarty? W empirycznej i ak-
tualnej pracy zbiorowej Rethinking learning for a digital age* znajdu-
jemy naukowo uzasadnione préoby odpowiedzi na powyzsze pytania, ale
tez analize wielu innych postawionych i rozwiazywanych probleméw ba-
dawczych, lokowanych w przestrzeni zarysowanej przez takie kategorie,
jak mtodziez, Internet, uczenie sie oraz formalne nauczanie. Gdy bierze
sie pod uwage wyniki niektérych badan nad mtodzieza, to wiele wskazuje
na to, ze powszechnie postugujemy sie stereotypami w naszych ocenach
mtodziezy?'.

W jednym z pierwszych rozdzialéw wyzej zasygnalizowanej pracy, Keri
Facer oraz Neil Selwyn dokonuja przegladu problematyki oraz badan wia-
$nie nad spolecznymi zwigzkami mtodziezy w Sieci, w kontekscie eduka-
¢ji. Na poczatku autorki zaznaczaja (za: Tufekci), ze obserwujemy obecnie
przejscie od instrumentalnych funkeji Internetu do Internetu jako $§rodka,

16 J. Pyzalski, Agresja elektroniczna i cyberbullying jako nowe ryzykowne zachowania
miodziezy, Krakow 2012.

17 Por. J. Palfrey, U. Gasser, Born digital. Understanding the first generation of digital
natives, New York 2008.

18 Por. J. Pyzalski, Agresja elektroniczna.

19 Zob. R.W. Bibby, The Emerging Millenials: How Canada’s Newest Generation is Re-
sponding to Change and Choice, Education Canada 2010.

20 R. Sharpe, H. Beetham, de Freitas, Rethinking learning.

21 Por. R.W. Bibby, The Emerging Millenials.
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czy nawet $rodowiska ekspresji, wymieniajac, za Tufekci, takie funkcje
Internetu jak:

podejmowanie i realizacja spolecznych interakcji, samoprezentacja, publiczne
przedstawianie dokonan, zarzgdzanie kapitatem spotecznym, spoteczny monito-
ring, wytwarzanie i podtrzymywanie zawigzkéw spolecznych??.

Autorki podkreslaja, ze social networking services (SNSs) nabiera in-
dywidualnego oraz spotecznego znaczenia dla jednostek i grup kazdego
wieku, w réznorodnych obszarach ich zycia?. A co szczegdlnie wazne, to

potencjat Internetu w zakresie tworzenia i podtrzymywania spotecznego kontekstu
uczenia sie, zwlaszeza gdy chodzi o male spolecznosci sktadajace sie z przedstawi-
cieli szkél, uniwersytetu i lokalnych spotecznosci?.

Ten potencjal jest obecnie realizowany, z sukcesem, w ramach projektu
POKL e-szkota. Moja Wielkopolska (Urzad Marszatkowski — Uniwersytet
im. Adama Mickiewicza — Ogélnopolska Fundacja Edukacji Komputero-
wej). Nauczyciele akademiccy nie tylko petnig funkcje konsultantow, ale
takze wizytuja gimnazja i licea, wyglaszajac wyklady oraz bezposrednio
doradzajac w realizacji projektow edukacyjnych. Wspominany przez Fa-
cer i Selwyn dialog miedzy akademikami a uczniami i nauczycielami, jako
wazny potencjal spotecznych sieci internetowych?, w tym Projekcie z po-
wodzeniem sie realizuje.

Spoteczne kontakty internetowe majg jeszcze jeden wazny potencjat.
Oto, w naturalny sposéb moga wspiera¢ zwiazek miedzy aktywnoscig
uczniéw w tym Srodowisku a spoteczno-kulturowa perspektywa uczenia
sie, wedtug ktérej wiedza jest aktywnie konstruowana przez uczacych sie
w uktadach spotecznych?. Jak argumentuje Dorota Klus-Stanska, rekon-
struujac gtowne tezy dydaktyki konstruktywistycznej,

(...) uczenie sie nie polega na przyswajaniu cudzych pojeé, ale na spolecznym kon-
struowaniu znaczen. Teza ta ma swoje przetozenie, zar6wno na mys$lenie o zaso-
bach wiedzy (przypomnijmy: wiedza w tym Swietle, to nie zas6b statycznych pojeé,
ale sposéb skontekstualizowanego funkcjonowania znaczen, jakie jednostka nada-
je rzeczywistosci), jak i o kompetencjach dialogowych, ktére temu negocjowaniu
znaczen stuzg. Dydaktyka zorientowana na rozwdj takiej kompetencji i dostarcza-
nie uczniom okazji do konstruowania znaczen zlozonych, dialogicznie otwartych,
elastycznych, poszukuje okazji sprzyjajacych zderzeniu perspektyw, strategii dzia-
tania, stanowisk, punktéw widzenia?’.

22 Tufekei, za: K. Facer, N. Selwyn, Social Networking, s. 32.

23 Tamze, s. 33.

24 Tamze.

% Tamze.

26 Tamze oraz por. S. Dylak, Konstruktywizm jako obiecujgca perspektywa ksztalcenia
nauczycieli, [w:] Wspélczesnosé a ksztalcenie nauczycieli, red. H. Kwiatkowska, T. Lewowic-
ki, S. Dylak, Warszawa 2000.

2T D. Klus-Stanska, Dydaktyka wobec chaosu pojeé i zdarzer, Warszawa 2010, s. 326-327.
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W konsekwencji, aktywno$é uczniow w Srodowisku internetowym moze
plasowacé ich w innej roli, a mianowicie jako aktywnych uczestnikéw pro-
jektowania i doSwiadczania wiasnych edukacyjnych sytuacji?®. Przy reali-
zacji takich zatozen dydaktycznych, znacznie wspieranych przez wielopod-
miotowa, wielopoziomowsg oraz ,bezczasowg” komunikacje w przestrzeni
cyfrowej, poznawcza aktywnosé uczniéw kreuje ich jako podmioty wiasne-
go uczenia sie, a jak wiadomo ,by¢ aktywnym, oceniaé¢ i mie¢ wptyw...”
jest dla nastolatkow sprawa kluczowa. Tym samym za$, jak zauwazaja
Facer i Selwyn za Zieglerem, ,social networking services oferuja zdolnos¢
do radykalnej zmiany systemu edukacyjnego, do lepszego motywowania
uczniéw...””; a takze do motywowania nawigzujacego do wyobrazni oraz
tworczego dzialania podczas uczenia sie. Szanse na takie wlasnie uczenie
sie stwarza wspétpraca ucznié6w podczas realizacji projektu edukacyjne-
go w Srodowisku cyfrowym, co mozna dostrzec bardzo wyraznie w rapor-
tach z wywiad6éw z uczniami zaangazowanymi w Projekcie e-Szkota.Moja
Wielkopolska. Nastolatki za pomocg przestrzeni cyfrowej sami na nowo
odkrywaja znaczenie komunikacji spolecznej, czasami nawet wydaje sie,
ze wbrew szkolnym doswiadczeniom. Boé przeciez, ,staliSmy sie ludzmi
nie za sprawa takich czy innych genéw, ale dlatego, ze nauczyliSmy sie
komunikowaé z innymi cztonkami populacji”.

Autorzy raportu Mlodzi 2011 (s. 256-257) podkreslaja, ze bycie w Sie-
ci moze uspoleczniaé, moze wspiera¢ budowanie kompetencji korzystania
z wolnoéci — jesli tylko bywalcy przestrzeni cyfrowej sie do tego przekona-
ja, co w duzym stopniu zalezy od spotykanych wzoréw w Sieci 1 poza nig,
np. w szkole, rodzinie. Trudno sobie wyobrazié¢ choéby te szczqtkowe lekcje
wychowawcze, bez rzeczowej debaty o wymiarach i wymaganiach korzy-
stania z Sieci, od uczciwosci intelektualnej do moralno$ci.

Mtodzi zawsze stanowili site spoteczng, a nawet rewolucyjng (powstanie
Spartakusa, wyjsScie zakéow z Krakowa w 1549 roku, rewolucje francuska,
pazdziernikowa, europejska wiosna 1968, USA lata 60., ale tez solidarno-
Sciowy zryw w Polsce). Jednak obecnie protestujgca przeciwko czemus$ mio-
dziez ma potezne cyfrowe wsparcie swego rodzaju Cyfrowego Forum Roma-
num czy Agory. Przyktadem niech bedzie Ruch M15, protesty odrzuconych,
demonstracje przeciw ACTA, czy protesty przeciw czasowemu zamknieciu
metra w Warszawie (z 10 stycznia 2013). Nigdy dotad mlodziez nie miala
takiej niszy, gdzie moze przebywac, bawigc sie czy pracujac, moze sie tam

28 M. Prensky, What ISN’T Technology Good At?; D. Klus-Staniska, Dydaktyka wobec
chaosu.

2 K. Facer, N. Selwyn, Social Networking, s. 34.

30 M. Ryszkiewicz, Ludzka wyjgtkowosé. La petite difference, ,Wiedza i Zycie” z 2010,
nr 5, s. 10.
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ukryé, zmieniaé tozsamosé, zorganizowac i... uderzyé. Nie jest to przypadek,
ze panstwa z trudem okreslane jako demokratyczne, dramatycznie poszu-
kuja skutecznych sposob6éw obserwacji i kontroli Internetu.

Gry - nowe otwarcie w przestrzeni cyfrowej

Wsréd istniejacych i dostepnych rozrywek, na przeniesieniu do Sieci
najbardziej zyskaty gry — towarzyskie, logiczne oraz strategiczne. Przez
dtugi czas obserwatorzy, badacze i pedagodzy z obawag przygladali sie psy-
chologicznym i spotecznym konsekwencjom uprawiania gier w przestrzeni
cyfrowej przez mlodziez. Spogladano na to z obawa, a mtodzi jakoby na
przekor korzystali coraz intensywniej z tej formy rozrywki, ku zadowole-
niu tych, ktoérzy dostrzegli w regulowanej przepisami rywalizacji mtodzie-
zy szanse na finansowe apanaze. Dtugo nie byto miejsca dla gier w szkole,
jako akceptowanego formalnie Srodka edukacyjnego. Najpierw otwarte zo-
staly drzwi do szkolenia wojskowego i innych stuzb specjalnych. Dopiero
— mozna chyba tak powiedzieé¢ — jesienig 2009 roku, w Nowym Jorku, na
Manhattanie powotano pierwsza w USA szkole publiczng, ogélnoksztat-
cacy, ktorej program zostal catkowicie oparty na grach — komputerowych,
video, ale tez grach planszowych i karcianych — Quest to Learn (Q2L). Nie
znaczy to jednak, ze uczniowie spedzaja caly dzien na zajmowaniu sie gra-
mi komercyjnymi. Szkota, bedac publiczna, musi realizowaé zalozone dla
niej standardy edukacyjne, a gry sa specjalnie przystosowane do realiza-
¢ji zapisanych standardéw — tych programowych oraz egzaminacyjnych.
W kazdej klasie jest 20-25 uczniéw i kazdy uczen majgc do dyspozycji lap-
top, uczestniczy w 90-minutowych lekcjach. Nie jest tez tak, ze uczniowie
non stop graja. Szkola zostata powotana w ramach planu poszukiwania
doskonalgcych rozwigzan dla szkot publicznych. Stato sie to z inicjatywy
nowojorskiego Instytutu Gier (Institute of Play), ktory zajmuje sie eduka-
cja oparta na grach. W roku 2010 podobna szkota powstata w Chicago. Jak
twierdza pracownicy tego Instytutu, naczelng idea jego pracy jest projek-
towanie do$wiadczen edukacyjnych, ktore spowodowalyby, Zze uczenie sie
dla uczniéw byloby czyms$ naturalnym i nieodpartym?'. Nie przygotowuja
uczniéw do przyszlosci, ale poprzez swoje koncepcje nauczania chca sie
spotkaé¢ z uczniami tam, gdzie oni teraz sq oraz uruchamiaé ich potencjat
juz teraz®. U podstaw tego projektu leglo zalozenie, aby nie dyskrymino-
waé uczniowskiego zajmowania sie grami, ale budowaé na tej podstawie
naturalne sktonnosci, pozytywne relacje z grami oraz osiggac zatozone cele
edukacyjne. Chodzi tu przede wszystkim o systemowe myslenie, kontrole

31 Institute of Play, 2009.
32 Tamze.
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ryzyka, krytyczna refleksje, wspélprace, tworcze rozwigzywanie proble-
mow, empatie i innowacyjne mys$lenie. OczywiScie, uczniowie zdobywa-
ja wiedze matematyczng, historyczna, biologiczng, a takze umiejetnosci
tworzenia, w tym pisania, jak np. graficzne powiesci czy projektowanie
réznych trojwymiarowych modeli. Nie zniecheca sie ich do gier jako czego$
ztego, ale sg wdrazani do krytycznego i refleksyjnego ich stosowania. Cata
rzecz polega na uzyskiwaniu pozadanych efektéw edukacyjnych poprzez
zajmowanie sie grami, bo w grach jest potencjat, nie tyko emocjonalny??.
Moéwimy tutaj o czyms, co w teorii wychowania, w metodzie zadaniowej
jest znane jako modyfikacja czynnosci zadaniowej.

Zwr6émy uwage, ze propozycja oparcia programu i metod nauczania na
grach pojawia sie, kiedy wokot gier nadal istniejg kontrowersje, gdy nadal
niekoniecznie same pozytywne skutki wynikajg z nieustannego obcowa-
nia z grami. Przede wszystkim jednak nastepuje uzaleznienie od gier — to
ciagle jest faktem?. Wedlug wynikéw badan z 2009 roku nad zaangazo-
waniem dzieci i mtodziezy w gry (zbadano kohorte 1200 os6b, miedzy 8.
a 18. r.z.), ktore zostaly przeprowadzone w USA pod kierunkiem Douglasa
Gentile z Iowa University, zajmowanie sie grami powyzej 24 godzin tygo-
dniowo zdecydowanie uzaleznia i ma charakter patologii. Powoduje nadto
zagrozenie przede wszystkim dla spotecznego funkcjonowania najbardziej
aktywnych zwolennik6éw gier®. Badania te pokazaty takze, ze 88% amery-
kanskich dzieci w wieku 8-18 lat gra okazjonalnie lub bardziej intensyw-
nie, w tym chlopcy cztery razy czesciej niz dziewczyny?®.

W grudniowym wydaniu ,Swiata Wiedzy” z 2012 roku znajdujemy in-
teresujacy tekst: Jak gry rozwijajg mozg — o wpltywie, gléwnie pozytyw-
nym, gier na rozwdj mézgu oraz sprawnosci intelektualnych i psychomoto-
rycznych®. Jednoczesnie cytowane jest ostrzezenie uczonych zajmujacych
sie grami, ze zajmowanie sie nimi ponad 90 minut dziennie w sposéb ko-
nieczny uzaleznia, a obrazowanie mézgu os6b uzaleznionych od gier po-
kazuje podobienstwo do mézgu narkomanéw. W efekcie, czytelnik moze
stwierdzi¢, ze gry nie ogtupiaja, gdy sie korzysta z nich refleksyjnie i kry-
tycznie. Mamy wiec do czynienia z prawidlowos$cia dotyczaca wielu ak-
tywnos$ci cztowieczych. Podobnie chyba mozna powiedzieé, ze glupim jest

33 Tamze.

34 Zob. K. Squire, Video Games and learning: Teaching and Participatory Culture In
Digital the Age, Teachers College Press, New York 2011; J. Gee, Good video games and
learning: Collected essays o video games, learning, and literacy — New literacies and digital
epistemologies, New York 2007.

3 L. Geenemeier, Can kids become addicted to video games?, Scientific American.com;
60 second Science Blog, 20.04.2009; za: online edition of Psychological Science, Jak gry roz-
wijajg mozg..., ,Swiat Wiedzy” z 12.2012.

36 Tamze.

37 Swiat Wiedzy” z 2012.
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twierdzenie, iz Google oglupia — bo to po prostu — zalezy!*® Moze jednak
warto 1 nalezy podejmowac wysitki przygotowujace mtodziez do madrego
zycia w przestrzeni cyfrowej, ale uczac sie takze od nastolatkéw radzenia
sobie z cyfrowymi gadzetami w naszym, dorostych zyciu codziennym.

Cyfrowe ,,szarpniecie”
wspolczesnym paradygmatem nauczania

Byé moze, analizujac zachowania mlodych w Sieci, znajdujemy odpo-
wiedZ na pytanie o Zrédla ich krytyki i marginalizacji szkoty. Moze jest
po prostu tak, ze to dzieki obecnosci w Sieci, uczestnictwu, aktywnosci
w tworzeniu haset do Wikipedii, wolnosci do komentowania, jakze czesto
rzeczowej i owocnej wspélpracy, digital natives sg wobec szkoly bardziej
wymagajacy? Moze oczekuja respektu, poszanowania posiadanej juz przez
nich wiedzy, przekonan, dgzen, zainteresowan, dreczacych ich pytan, od
poznawczych granic Swiata do jego moralnych i ostatecznych (?) wymia-
réw. Moze ich krytycyzm wobec szkoly wynika z wymagan wobec szko-
ly, z krytycyzmu wobec hipokryzji i podwdjnego zycia dorostych, unikania
przez nich odpowiadania na wiele pytan zakletych w ,zmurszatych boksach
réznych tabu”. Moze po prostu oczekuja innej szkoty, odpowiadajacej ich
zainteresowaniom, dajgcej im szanse watpienia i stawiania pytan, rzetel-
nego udzialu w poszukiwaniu i stawianiu odpowiedzi na postawione pyta-
nia. A moze sg po prostu w istocie rzeczy lepszymi ludzmi niz my byliSmy
kilka pokolen wstecz?*. Z analizy aktywnos$ci nastolatkéw w przestrzeni
cyfrowej mozna wnioskowad, ze chcieliby szkoty opartej na wspélpracy,
tworzeniu, poznaniu siebie i swoich zdolnos$ci, wreszcie na robieniu rzeczy
przydatnych dla innych ludzi podczas wlasnego uczenia sie. Do§wiadczenie
zdobyte podczas analizy projektéw uczniowskich oraz zachowan uczniow
lice6w 1 gimnazjow podczas realizacji projektow edukacyjnych: , Twoérczy
uczen” oraz ,e-szkota. Moja Wielkopolska” podpowiada, ze gimnazjalistom
1 licealistom nie jest trudno podejmowaé naszpikowane trudnosciami za-
dania, zar6wno te praktyczne (takze zwigzane z praca fizyczng), jak tez
intelektualne, jezeli tylko dostrzegaja w tym dziataniu osobisty sens®.

Intensywne zaangazowanie mtodziezy w technologie informacyjne,
a takze naciski na modyfikacje funkcjonowania szkoly poprzez taka aktyw-
nos§¢ wymuszane, definiowane sa bardziej zdecydowanie przez Srodowisko
spoteczne, niz przez samag instytucje szkotly. Nie tylko, ze w wielu czasopi-

38 Zob. N. Carr, Is Google Making Us Stupid?
39 Por. R.W. Bibby, Beyond the Stereotypes.
40 Por. K. Konarzewski, Problemy i schematy, Warszawa 1991.
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smach sg state szpalty przedstawiajace zagadnienia digital natives, to znaj-
dujemy coraz wiecej specjalistow prasowych — catkiem dobrze zaznajomio-
nych z przedmiotem — podejmujacych turbulencje w szkole spowodowane
lokowaniem sie uczniéw w cyfrowej przestrzeni. Robert Siewiorek w swym
tekscie w ,Gazecie Wyborczej”: ,Y-Meni czekajg na szkote” stwierdza, ze
sami ,mlodzi ludzie chcg sie uczyd¢, tylko, ze nie w katakumbach profesora
Pimki, do ktérych ich co dzien zapedzamy”'. Wspétczesne nam szkoty po-
wstaly 200-300 lat temu, na potrzeby spoleczeristwa masowego oraz maso-
wej produkcji i swoje historyczne zadanie z powodzeniem juz spelnity. Apo-
geum takiej organizacji pokazali nam Bell i Lancaster w swoich szkotach,
ktorych budynki istniejg do dzisiaj w Anglii. W szkotach tych w tym samym
czasie systemem dziesietnym, opartym na organizacji wojsk rzymskich, na-
uczano do tysigca uczniéw. Dzisiaj nikt juz takiej szkoly nie chciatby, no
moze poza niektérymi lokalnymi politykami, przyciskanymi mizerna sytu-
acja finansowa miasta czy gminy, dzieki ktérym tu i 6wdzie idea ta odzywa,
na przekor powszechnej wiedzy o znaczeniu respektu dla indywidualnosci,
objawiajacego sie takze w rzetelnym, pogtebionym uczeniu sie*.

Niemcy powiadaja w swoim przyslowiu, ze ,dobre potrzebuje czasu”.
W dzisiejszych szkotach tego czasu nie ma, nie mozna zboczyé z tematu,
kiedy uczniowie nagle czyms$ sie zainteresuja, tym bardziej gdy tego za-
gadnienia nie ma w konicowym tescie. I to jest bodaj najwazniejszy man-
kament wspotczesnej szkoty — brak czasu na poglebienie tematu. Czesto
narzekamy na mlodziez, ze powierzchownie co$ wie, Ze nie jest zaintere-
sowana zrozumieniem, a tylko zapamietaniem i zaliczeniem. Nie jest to
jednak wytacznie wina mlodziezy, ktora nie przyleciata do nas z Marsa,
ale wychowywala sie w naszych rodzinach i szkotach, i oglada telewizje,
a takze czyta czasem gazety. To my jesteSmy najpierw powierzchowni,
jako rodzice, nauczyciele, dziennikarze, politycy, czy wreszcie profesoro-
wie. I wtasnie z braku czasu w szkole i rodzinie oraz z powodu prymityw-
nie indywidualistycznej pracy w szkole nie potrafimy wspétpracowaé, jako
uczniowie, a p6zniej jako dorosli, politycy, czy profesorowie. We wspoétcze-
snej szkole nie tyle potrzebna jest indywidualna praca, ile indywidualne,
osobowe traktowanie uczniéw i nauczycieli w codziennej, poglebionej me-
rytorycznie pracy. Wiedza i madro$é nie sg bowiem sumami posiadanych
informacji, ale funkcja jakosci informacji i wiadomosci zdobywanych w bo-
gatym znaczeniowo kontekscie. Istniejg empiryczne wskazowki, ze dla roz-
Wwoju rozumowania nie jest wazne, ile sie wie, ale co sie wie i jak ta wiedza
byla zdobywana*.

41 Gazeta Wyborcza” z 31.10-01.11.2012.
42 Por. K. Egan, The Future of Education.
43 Por. L. Bao i in., Learning and Scientific Reasoning, Science, 2009, vol. 323.
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Szkota wspétczesna

z jej podstawa programowa, przedmiotami, a takze paradygmatem nauczania
i boksami, w ktorych Scie$nia sie prawie trzydziestu uczniéw, na cale 45 minut, by
mowié przez okoto 20 minut o jakim$ przedmiocie, a kolejna lekcja to inny przed-
miot i tak dalej

miota sie pomiedzy orientacja na preferowanie wiedzy badz rozwoju po-
znawczego uczniow, cho¢ z wyrazna sktonnoscia do ,,utozonego i dos¢ nie-
uporzadkowanego” dydaktyzmu*,
Uczniowie musza przerwaé myslenie na wyktadzie nauczyciela o Hamlecie i jego
egzystencjalnych problemach, by natychmiast przetozyé biegi, aby sie skoncentro-
wac na biologicznej koméree (...) To nie ma nic wspélnego z gltebokim mysleniem
w §wiecie pozaszkolnym

zauwaza Denise Pope, opisujac sytuacje szkolng uczniow w Kanadzie®.
Takze naszej, polskiej szkole trudno sie znalezé posrodku, bo np. tresé
podstawy programowej ma wyraznie, wulgarnie redukcjonistyczny cha-
rakter, zas metodyczne zawolania sg w niej napisane normatywnym je-
zykiem rozwoju poznawczego. Nadto, na skutek traktowania wskaznikow
osiagniec¢ jako faktycznych celow — co jest niewatpliwie powodowane takze
planowanymi cyklicznymi testami osiggnie¢ — te dwa §wiaty (Swiat wie-
dzy oraz §wiat rozwoju poznawczego) nie zbiegaja sie. Joel Westheimer
stwierdza, ze deprofesjonalizacja nauczania, takze jako skutek nadmier-
nego stosowania testéw, doprowadza do tego, ze uczniowie sa ,,zbyt zajeci,
aby mysle¢”¢. Taka sytuacja jest, po czeSci, spowodowana takze tym, ze
przewaza uczenie sie bezposrednie nad uczeniem sie posrednim. I jest to
znaczgce ograniczenie edukacji do poznawczej niezaleznosci. Samodzielne
zdobywanie wiedzy, a wiec uczenie sie poSrednie, prowadzi do poznawania
zasad budowania wiedzy*’ oraz jej modyfikacji, co w efekcie moze wspierac
osobiste ,panowanie” nad wiedzg, co z kolei jest — w moim przekonaniu
— podstawowym warunkiem madrosci. Intencja szkoty — powiada Stefan
Mieszalski — jest jasna: ulatwié¢ zrozumienie $wiata poprzez tworzenie
okazji do eksploracji, eksperymentowania, manipulowania — przedstawi¢
uczniom strukture $wiata, ktora jest od niego niezalezna*. I to tyle o poza-
danej zasadzie funkcjonowania szkoty.

4 Zob. D. Klus-Stanska, Dydaktyka wobec chaosu pojeé i zdarzer.

45 D. Pope, Beyond “doing school”: from “stressed-out” to “engaged in learning”, Educa-
tion Canada, 2010, vol. 50, s. 6.

46 J. Westheimer, No child left thinking: Democracy at risk in Canada’s schools, Educa-
tion Canada, Spring, 2010, vol. 50, s. 6.

47 Por. J. Dunleavy, P. Milton, Student engagement — effective teaching and deep learn-
ing, Education Canada, 2008, vol. 45.

48 S. Mieszalski, Zwigzek uczenia sie z nauczaniem z perspektywy konstruktywizmu,
2001, s. 5.



196 Stanistaw Dylak

Kiedy bierzemy pod uwage tresé¢ kilku powyzszych paragraféw, mozna
dojs¢ do wniosku, ze obecna szkota wydaje sie jednak zastugiwaé na mia-
no ,najbardziej antyintelektualnej instytucji w naszym spoleczenstwie”
— cytat za fikcyjng bohaterka konferencji naukowej z pracy Kierana Ega-
na, The Future of Education®. W swej niezwykle trafnej, futurystycznej
i nieco metaforycznej ksigzce, K. Egan definiuje trzecie wyjScie — miedzy
orientacjg na wiedze vs orientacja na rozwdj poznawczy, a mianowicie:
edukacja do wyobrazni (imaginative education — IE). Wstepne obserwacje
i badania nad aktywnos$cig 3000 uczniéw gimnazjow i liceéw w Wielkopol-
sce, podczas realizacji projektow edukacyjnych w §rodowisku cyfrowym,
gdzie nauczyciel przede wszystkim jest doradca, zaczatek takiej szkoty
jest tworzony, szkoly opartej na ksztaltowaniu wyobrazni i edukowaniu
do tworczosci®.

Kilka lat temu w USA zdarzylo sie co$ niebywatego. Ot6z, absolwent
MIT oraz Harvard Bussines School — Salman Khan, prébujac wyjasnié
ztozone kwestie matematyczne swojej krewnej, na odlegtos¢ z wykorzy-
staniem Internetu, wpadl na pomyst kréotkich wyktadéw wyjasniajacych
skomplikowane nieraz zagadnienia z zakresu nauczania w szkole og6lno-
ksztalcacej. Obecnie wielu mtodych ludzi z calego $wiata korzysta w wy-
ktadéw prezentowanych na ,Khan Academy”, zar6wno w jezyku angiel-
skim, jak i w jezykach narodowych®. Swiadczyloby to, ze uczniowie szkét
ogoélnoksztalcacych wielu rzeczy nie rozumieja, a chcg rozumieé, ze podej-
muja dodatkowe wysitki, aby zrozumieé, nie tylko zapamietac, ale przy
tym chcg dos§wiadczaé udanych préb wyjasniania ztozonych zagadnien po-
znawczych, podejmowanych na poziomie ich percepcji, jezyka i posiadanej
przez nich wiedzy, nie bedac zmuszanym do ,,wspinania sie i stawania na
palcach”, aby zrozumieé. Czyz nie jest to znamienne, ze kto$ nie bedac
z przygotowania nauczycielem, jest profesjonalista w nauczaniu? Stalo sie
to mozliwe na taka skale tylko dzieki przestrzeni cyfrowej. Ale czy to nie
Swiadczy takze o formalizacji nauczania, albo dosadniej — ,,skrajnie maso-
wej produkeji uczniéw”, gdzie nie ma czasu na wyjasnienia, na ,zejscie” do
poziomu ucznia, jego jezyka, wiedzy i zainteresowan? Tu jest sygnalizo-
wana niezwykle sieriozna sytuacja. Ot6z, kto$ nieprzygotowany czyni co$
lepiej niz armia ludzi przygotowanych — i to nie w stosunku do stuchaczy
jednego kraju, ale do mtodziezy catego Swiata. Zdarzenie to moze by¢ skut-
kiem prostej, wrecz prymitywnej sytuacji dydaktycznej, czy nawet peda-
gogicznej. Oto, nauczamy, a nie wyjasniamy, postugujac sie nauczaniem

4 K. Egan, The Future of Education, s. 106.

50 Por. K. Robinson, Oblicza umystu. Uczqc sie kreatywnosci, Krakéw 2006.

51 R. Siewiorek, Khan — ulubiony nauczyciel calego swiata, ,Gazeta Wyborcza”
z 5-6.1.2013.
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bezposrednim, a nie organizujac nauczania posredniego. Choé przeciez
w realizacji nauczania posredniego kluczowe znaczenie przypada mediom
cyfrowym, okreslanym jako media immersyjne®2. Sg to media umozliwia-
jace dotkniecie przez uczacych sie gltebszego sensu spotecznego czy fizycz-
nego istnienia, zwykle przez kombinacje wizualizacji i realistycznych (so-
unds) akcentow®. W grupie tej miesci sie popularna ostatnio w nauczaniu
kategoria — augmented reality (rozszerzona rzeczywisto$¢). Rozszerzona
wlagnie o wizualne czy dZwiekowe symulacje®.

Utopie umieszczone w przestrzeni cyfrowej
nie calkiem utopijne

Wszystko, co dotad rozwazaliSmy o przestrzeni cyfrowej, z intensyw-
nym zaangazowaniem mlodziezy, podpowiada stawianie pytan o sposéb
edukacji, o paradygmat szkolnego nauczania, w jakim stopniu moze on na-
dal by¢ atrakcyjny dla mtodziezy ,sieciowej”, ale i dla samych nauczycieli,
ktorzy takze w swej wiekszosci sa obecni w Sieci, ale przede wszystkim, na
ile efekty obowiazujacego dotad paradygmatu sa spotecznie akceptowane?

W Kanadzie, w Vancouver powstata szkota, ktorej uczniowie sg fak-
tycznie podmiotami uczenia sie, biora udzial w planowaniu swojego na-
uczania-uczenia sie, w projektowaniu materialéw nauczania. Jest to prak-
tyczne wdrozenie zatozen naturalnego uczenia sie, w ktorym kluczowa jest
»epistemologia wyobrazni” wedtug Kathleen Forsythe oraz ,biologia mi-
tosci” Humberto Maturany. WonderTree & SelfDesign, bo tak nazywa sie
ta szkota, powstata w 1983 roku z inicjatywy dr. Brenta Camerona. Uho-
norowano jg nagroda premiera Kanady w 2006 roku. Promuje sie w niej
przekonanie, ze zycie nie jest ukladem programéw oraz ze nie podreczniki
sg istotne w nauczaniu, a samodzielne stawianie pytan przez dzieci i sa-
modzielne poszukiwanie na nie odpowiedzi, za§ nauczyciele — to przede
wszystkim konsultanci i doradcy. Dzieci takze same tworza sobie mate-
riaty dydaktyczne. Nie ma budynku szkolnego, gdzie uczniowie spedzaliby
caty dzien, a spotykajg sie w centrum nauki, bibliotekach, czy w osrod-
kach medialnych. Wazne miejsce zajmuje przestrzen cyfrowa, sg tam tak-
ze elementy nauczania online, jednak technologia jest zawsze widziana

52 S.C. Bronack, The Role of Immersive Media in Online Education, The Journal of
Continuing Higher Education, 2011.

53 Tamze, s. 13.

54 Tamze; zob. takze: W. Cellary, R. Wojciechowski, Evaluation of learners’ attitude
toward learning in augmented reality environments, Computers Education, 2013.
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jako ustuga — nie jako dominanta®. Obecnie, wedlug powyzszych zalozen
pracuje szkota podstawowa oraz $rednia ogélnoksztatcaca.

W szkole kanadyjskiej widze wiele z utopii Johna Adcocka. Wiele wska-
zuje na to, ze opisana przez tego autora (1994) utopijna ,szkota bez szko-
ly” jest, przynajmniej w swej idei, realizowana zaréwno w kanadyjskiej
szkole, ale tez w szkole opartej na grach w Nowym Jorku i Chicago. Otéz,
dJ. Adcock w futurystycznej ksiazce In place of school opisatl ,szkote bez
szkoly”, bez utozsamianych z idea szkolty budynkoéw, a jej akcja rozgrywa
sie w 2038 roku. Angazowany przez rodzicow i podpisujacy z nimi umo-
we pedagog-opiekun, doradca, czyli po prostu osobisty nauczyciel, bedacy
cztonkiem korporacji nauczycieli, pracuje z grupa 20 uczni6w oraz z ich
rodzicami. Czasami ma to miejsce w domu nauczyciela, czasem w domu
uczniéw, czeSciej jednak w jednym z lokalnych centréw informacyjnych.
Bywa tez, ze zajecia odbywaja sie w terenowych o$rodkach poza miastem,
w muzeach, galeriach sztuki, salach koncertowych, bibliotekach czy cen-
trach sportowych. Uczniowie podzieleni na grupy wiekowe, moga miec roz-
ne programy. Nauczyciel nalezacy do wielkiej korporacji nauczycielskiej,
posiadajacy panstwowy certyfikat nauczania, jest przed rodzicami odpo-
wiedzialny za wyniki powierzonych mu uczniéw.

Edukacja w opisywanej ,szkole” podzielona jest na trzy podstawowe
fazy ksztalcenia: podstawowe (4-13 lat); $rednie (14-15 lat) oraz zaawanso-
wane (16-17 lat). Nie wszystkie dzieci, bedac w tym samym wieku, znajdu-
ja sie na tym samym poziomie edukacji i dojrzalosci intelektualnej. Kursy
dostepne dla uczniéw na poziomie §rednim i zaawansowanym sg publiko-
wane; oglasza sie takze, kto je prowadzi. Kiedy pozostaja miejsca wolne,
oferuje sie je odplatnie (wedtug faktycznych kosztow) dorostym. Kursy na
poziomie $rednim i zaawansowanym sg bardziej zblizone do tradycyjnej
linii niz nauczanie podstawowe, tu juz pojawiaja sie grupy dyscyplin, pod-
czas gdy na podstawowym mamy do czynienia z nauczaniem zintegrowa-
nym. Uczniom proponuje sie trzy kategorie kursow: a) kursy, na ktorych
ktadzie sie nacisk na rozwdj akademickich i intelektualnych umiejetnosci,
b) studia o charakterze ogélnym, zwigzane z rozwojem zainteresowan; c)
kursy, ktorych celem jest wykonywanie praktycznych zadan na rzecz spo-
lecznosci i uktadu instytucji edukacyjnych. Po czterech latach edukacji na
poziomie $rednim i zaawansowanym, uczniowie mogg wstgpi¢ na uniwer-
sytet badz skierowa¢ sie na Sciezke praktycznego ksztalcenia zawodowego.
Takiej edukacji podlega kazdy obywatel do 21. roku zycia®.

5% B. Cameron, B. Meyer, Nurturing Genius Through Natural Learning. Self Design,
Sentient Publication, LLC, Boulder 2006.

5 S. Dylak, recenzja ksigzki Johna Adcocka, In place of school. A novel plan for 21st
Century, New Education Press LTD, Neodidagmata, 1994, nr XXIII.
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Gdyby podsumowaé...

Jednym z najbardziej znanych i uznanych znawcéw digital natives
oraz ich sytuacji jest Marc Prensky. Jego zdaniem, nowe media, zwlaszcza
cyfrowe, wymagaja zmiany sposobu myslenia wszystkich dorostych, w ja-
kikolwiek sposéb zaangazowanych w edukacje ponadmiliardowej spotecz-
no$ci mlodziezy z calego §wiata, zaangazowanej w przestrzeni cyfrowe;j*.
»Nasz edukacyjny kontekst sie zmienit, a ten nowy kontekst wymaga no-
wego my$lenia”, powiada Prensky®. Kontekst ten opisa¢ mozna takimi
wlasciwosciami, jak: ,zréznicowanie, niepewno$é, chaos oraz ambiwalent-
nos¢”, co zdaniem Davida Engle sktada sie w akronim: VUCA?®. Tu juz
nie tyle idzie o ksztaltowanie wiedzy cyfrowej, ile ,cyfrowej madrosci”®.
M. Prensky w swoich tekstach podkresla konieczno$¢ rozwazania pyta-
nia — w kazdym edukacyjnym planie — w czym technologia cyfrowa nie
jest dla ucznia dobra? Pewne role nauczyciela w zadnym razie nie moga
— i nie powinny — by¢ zastapione przez technologie. Wérod tych trudnych
do zastgpienia jest nauczycielska empatia, najistotniejszy element dobre-
go nauczania®. Nie tylko wazne jest jednak, jak uczy¢, ale moze nawet
wazniejsze jest, czego uczyé. O ile dwa, trzy pokolenia wstecz kluczowy-
mi kompetencjami w nauczaniu byto pisanie liter, raportéw oraz esejow,
o tyle obecnie wyksztalcona osoba powinna umieé pisa¢ maile, blogi oraz
uzywac skutecznie programu Power Point. Jednak i to juz nie wystarczy,
bo na horyzoncie pojawiajg sie trzy nowe kompetencje ludzi wyksztatco-
nych: praca w wirtualnych spotecznosciach, realizacja prezentacji video
oraz pisanie programoéw®. Pewnie w przyszloSci potrzebne beda jeszcze
inne kompetencje, ale trzy wymienione sg w pewnym sensie bazowe dla
innych, stad warto wigczaé je do programéw nauczania.

Nie ma powodu, aby na technologie cyfrowa sie obrazac, twierdzac, ze
telewizja i Google oglupiaja. Owszem, oglupiaja, ale juz gtupiego. Swiat,
ten fizyczny i ten spoleczny zmienial sie zawsze, ale nie zawsze w kierun-
ku, jaki sobie wymysélita jakas grupa — wieksza lub mniejsza, ale w jakis
sposéb znaczaca. Potrzebne sg kamienie milowe czlowieczenstwa i czto-
wieczej madrosci, mam tu na mysli jakas madra, pokojowa ,konsiliencje™®?
wobec tradycji i zmiany. Potrzebna jest takze rzetelna wiedza na temat

57 M. Prensky, Teaching the Wright Stuff.

58 Tamze.

59 Za: M. Prensky, What ISN’T Technology Good At?

60 Tamze.

61 M. Prensky, From Digital Natives to Digital Wisdom, Thousand Oaks 2012c.

62 M. Prensky, Before Bringing in New Tools, You Must First Bring in New Thinking,
Amplify, June 2012d.

63 E.0. Wiliams, Konsiliencja, Poznani 1998.
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mlodziezy w Sieci, jej zachowaniach i skutkach tego dziatania w przestrze-
ni cyfrowej. Telewizji bowiem nie zamkniemy, ani tez nie zaordynujemy
jej prawidlowego formatu. Podobnie z Internetem — nigdy nie bedzie go
mozna efektywnie kontrolowaé, ,pozostawiajgc Internet Internetem”. Nie
unikniemy obserwowanego sposobu (nie)czytania i radzenia sobie z infor-
macja, nie unikniemy przynajmniej czasowego upowszechniania sie np.
wizualizacji czy infografiki, ale mozemy poprzez edukacje blokowaé gtu-
pie zarty, zto sieciowe oraz szkodliwe reklamy itp. A pozadanym wyjSciem
z tego jednak edukacyjnego impasu moze by¢ trzecia droga — ksztalcenie
do wyobrazni i twoérczosci oraz — jak chce tego Humberto Maturana — wy-
maganie od partneréw procesu ksztalcenia wzajemnego respektu i oparcie
jego realizacji na przekonaniu, ze ,,sposéb traktowania drugiego czlowieka,
zmienia tego drugiego”. Stad, potrzebna jest nam, spisywana przez Hum-
berto Maturane, ,biologia mitosci”.

Postscriptum. Scisle rzecz biorac, wazne byloby z tego wszystkiego
jedno zdanie, ze edukacje mozna i nalezy prowadzié¢ w kierunku konsi-
liencji — jednolito$ci i harmonii zaangazowania mtodziezy w przestrzen
cyfrowa, a jednocze$nie w codzienny, szkolny trud. A trafnie, w moim prze-
konaniu, ilustruje to autentyczne zdarzenie rodzinne z 13 stycznia 2013:
Matka moéwi do dziesiecioletniego syna, siedzacego i czytajacego na scho-
dach przed domem, przy padajacym $niegu: Czy Ty musisz czytaé na scho-
dach, odioz wreszcie te ksiqzke... czy nie mozesz sie obejsé bez tej ksiqzki...
Syn odpowiada: Nie, bez ksiqzki czuje sie tak, jak bez komputera i telewi-
zji... I niechby tak czesto bywalo...
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