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Modern students grew up in the presence of computers, the Internet and digital media, which not
only imposed their lifestyle, but strongly determined the way of learning. They are already Digital
Natives, whose way of thinking was shaped under the influence of zapping, i.e. capturing brief
general information on the web - by taking a look on Web pages, skipping from channel to channel,
downloading files, searching through them at a certain angle, rapid exchange of ideas with others,
creating new associations and “escape forward”. Under the influence of that, in the minds of young
people new neural pathways were created.
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WPROWADZENIE

Dzisiaj wiele os6b nie wyobraza sobie normalnego funkcjonowania bez
elektronicznych mass mediéw, komputera, Internetu. Nowe technologie
informatyczno-komunikacyjne i produkcyjne tworza cyberswiat i rzeczywi-
sto§¢ wirtualna, gdzie, jak zauwazyl jeden z najbardziej wnikliwych anali-
tykow tego procesu Hans Jonas, ,nigdy dotad tak wielka sila nie zostala
skojarzona z tak niewielkim rozeznaniem co do skutkéw jej uzycia”l. Kon-
tynuujac te mysl, za Danielem Bellem, mozna powiedzieé, ze w cywilizacji
informacyjnej ,ludzie zyja coraz bardziej poza naturg, a takze coraz bardziej
poza $wiatem maszyn i rzeczy. [...] Dzié jedyna rzeczywistoscia staje sie

1 H. Jonas, Philosophical Essay: From Ancient Creed to Technological Man. Prentice Hall, En-
glewood Cliffs 1974, s. 176, za: Z. Bauman, Etyka ponowoczesna. Wyd. Nauk. PWN, Warszawa
1996.
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Swiat spoteczny”2. Ten $wiat spoleczny powstaje w wyniku wzajemnego
przenikania $wiata realnego i §wiata wirtualnego. W rezultacie te dwa $wia-
ty przenikajac sie, tworza zaleznosci sieciowe, ktére zmieniaja, przeksztat-
caja i ksztaltuja nowego czlowieka spoteczenstwa informacyjnego sieci.

Funkcjonowanie czlowieka polega na ciagglej wzajemnej interakcji de-
terminant osobowych i é§rodowiskowych, w szczegélnosci w obszarach
symbolicznych, uczenia sie oraz proceséw samoregulacji. To ludzie poprzez
swoja dzialalno$¢ stwarzaja okreSlone warunki S$rodowiskowe, ktoére
zwrotnie wplywaja na ich zachowanie3.

OD ROZWOJU KOMPETENCJI POZNAWCZYCH LITERACY
DO KOMPETENC]I VIDEOCY

Wyzwaniem wspolczesnych czaséw staje sie edukacja ku madrosci
w wiedzy i doskonalosci w dzialaniu, integrujaca poznanie oparte na: bez-
posredniej obserwacji rzeczywistosci, stowie méwionym i drukowanym,
obrazie elektronicznym i poznaniu cyfrowym.

Z punktu widzenia semiotycznego oddaje to skale reprezentowania
i oddzialtywania na czlowieka: od natural, poprzez uczenie sie linearne,
rozwijanie kompetencji videocy aktywnego odbioru obrazu telewizyjnego,
do cyfrowego poznania symbolicznego digital. Inaczej ujmujac, od systemu
konkretnych, realnych obiektéw, poprzez znaki ikoniczne, czyli Sciste po-
wigzania podobienstwa i zaleznosci miedzy zbiorem reprezentacji (zna-
kéw) a odnoéna rzeczywistoscia, systemy znakéw symbolicznych arbitral-
nych, konwencjonalnych i dyskretnych, do uje¢ binarnych (0, 1).

P61t wieku temu, w zwigzku z rozwojem mass mediéw i powszechnym
uzywaniem w komunikacji obrazu telewizyjnego, staliSmy sie §wiadkami
przesilenia kulturowego, ktére doprowadzito do innej epoki, innego $wiata
i innej mentalnosci ludzi. Henri Lemaitre nazwal to ,inwazja obrazéw”,
René Huygde okreslit ,obsesja wszystkiego, co widzialne”4. Konsekwencja
tego staje sie wyczerpywanie sie ,kultury druku” i zwigzanego z nig apara-
tu poznawczego, obejmujacego m.in.: myslenie przyczynowo-skutkowe,
linearne pojmowanie czasu i mysli, monistyczne i obiektywistyczne rozu-
mienie Swiata na rzecz , kultury wizualnej - videocy”>.

2 D. Bell, Culture and Religion in a Postindustrial Age, [w:] M. Kranzberg (red.), Ethics in an
Age of Pervasive Technology. Westtview Press, Boulder 1980, s. 36-37.

3 A. Bandura, Teoria spolecznego uczenia si. Warszawa 2007, s. 9, 27.

4 W. Ortowski, Z ksigzki na ekran. WL, £6dz 1974, s. 50-51.

5G. Ulmer, Applied Grammatology: Post(e) - Pedagogy from Jacques Derrida to Joseph Beuys.
The Johns Hopkins Univ. Press, Baltimore and London 1985.
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Wedlug wspolczesnej psychologii poznawczej i pedagogiki medialnej
,metateoretyczne podejscie do uczenia sie z udzialem mediéw zmienito sie
z orientacji behawiorystycznej, ktéra podkreslala rejestracje obserwowal-
nych (zewnetrznych) zmian w zachowaniu, na orientacje poznawcza, kla-
daca nacisk na wyjasnianie wewnetrznych proceséw przetwarzania infor-
magcji”®. Na proces ten, w mysl psychologii poznawczej, wptywaja nie tylko
aktualne bodzZce zewnetrzne, ale réwniez to, co dotychczas zostalo zako-
dowane w pamieci oraz oczekiwania na przyszlos¢’. Behawioralny model
uczenia sie jako reakcji na bodZce zostaje zastapiony modelem procesu
uczenia sie jako asymilacji danych sensorycznych, stymulujacych we-
wnetrzne operacje umystowe, ktére organizujg informacje i przyczyniaja sie
do powstawania nowych struktur wiedzy. Coraz mniej interesujaca staje sie
znajomo$¢ procedur behawioralnego oddziatywania (bodziec-reakcja) po-
przez manipulowanie srodowiskiem dydaktycznym. Coraz wigekszego zna-
czenia natomiast nabiera znajomos¢ procedur kierowania przetwarzaniem
informacji przez uczacego sie, jego interakcji z systemem spoteczno-
-edukacyjnym oraz rozwijania umiejetnosci komunikacyjnychs.

Istotng role w tymze procesie odgrywa znajomos¢ percepcji wizualnej
informacji z ré6znych kategorii obrazéw i jej dalsze przetwarzanie w zalez-
noéci od kompozycji®. Uogodlniajac rozwazania i badania na ten temat, moz-
na powiedzied, ze proces percepcji obrazéw staje sie tym tatwiejszy, im wy-
razniej uwypuklone zostang elementy najistotniejsze poznawczo, stanowigc
przy tym klucz kompozycyjny obrazu, ktéry w dodatku bedzie sie po-
krywat z jego punktami mocnymi. Istotne staje sie tez zachowanie zasady
zgodnosci semiotycznej obrazu, tzn. zgodnosci: struktury przedstawianej
rzeczywistoéci, struktury komunikowanej, struktury przedstawionej i struk-
tury przedstawiajacejl0. Obowigzuje tutaj zasada skutecznosci komunikacji,
ktéra podkresla Scisty zwigzek pomiedzy tym: Co chee powiedzie¢c — z tym:
Co mowig — Co inni styszq — Co inni rozumiejg'l.

6 W. Strykowski, W. Skrzydlewski (red.), Kompetencje medialne w spoleczeristwie wiedzy.
Wyd. eMPi2, Poznar 2004.

7W. Strykowski, J. Strykowska, J. Pielachowski, Kompetencje nauczyciela. Wyd. eMPi2,
Poznan 2003.

8 W. Skrzydlewski, Technologia ksztatcenia - przetwarzanie informacji - komunikowanie.
Wyd. Nauk. UAM, Poznari 1990.

9 S. Dylak, Wizualizacja w ksztatceniu nauczycieli. Wyd. Nauk. UAM, Poznan 1995; M. Ja-
godzinska, Obraz w procesach poznania i uczenia sic. WSiP, Warszawa 1991; M. Jagodziriska,
Psychologia pamigci: badania, teoria, zastosowanie. Wyd. Helion, Gliwice 2008.

10 A. Zajac, Proces rozwijania zdolnosci poznawczych uczniéw, [w:] K. Szmyd, E. Dolata,
A. Sniegulska (red.), Szkota wobec wyzwari cywilizacyjnych XXI wieku. Wyd. Uniw. Rzeszow-
skiego, Rzeszow 2011.

1. G. Petty, Nowoczesne nauczanie. Praktyczne wskazéwki i techniki dla nauczycieli, wykladow-
cow i szkoleniowcow. GWP, Sopot 2011, s. 46.
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Wszechobecna telewizja i Internet przekazujac na ogot bardzo aktualne
tresci, cho¢ nie zawsze wartoéciowe spolecznie, ale za to w sposéb bardzo
atrakcyjny, z wykorzystaniem calej gamy wizualno-fonicznych $rodkéw
komunikowania, staly sie powaznym zagrozeniem dla szkoty jako instytucji
dydaktyczno-wychowawczej. W tym zakresie pedagodzy nie maja wyboru.
Ten wybodr zostal dokonany za nich przez dzieci, ktére sa dzie¢mi me-
diow2.

Uczniowie codziennie znacznie wiecej czasu spedzaja przed telewizorem
niz nad ksigzka. Nauczyciele bardzo rzadko odwotuja si¢ do doswiadczen
wyniesionych przez uczniéw w wyniku ogladania telewizji i korzystania
z Internetu. Ciggle w naszych szkolach dominuje metodyka behawioralna
oparta na stowie i odtwoércze sprawdzanie za pomoca testow wiedzy ksigz-
kowej na egzaminach koriczacych dany poziom edukacji. Z tego wynika
paradoks, media wizualne stanowia gléwna ,technike produkcji” kultury,
a szkoly nie rozwijaja kompetencji videocy'3. Przed pedagogami stoi zadanie
wypracowania i ksztalttowania kompetencji videocy zwiagzanych ze wszech-
wystepujaca kulturg wizualng. Wymaga to nie tylko znajomosci praktycz-
nej kodu wizyjnego, ale takze wypracowania nowej formacji umystowe;j,
obejmujacej umiejetnosci myslenia: calosciowego, alegorycznego, mityczne-
g0, Operujacego na pograniczu systemu znaczen'4.

ZGOOGLOWANY UMYSE ZAPPINGUJE

Jeszcze w pelni nie poznaliSmy mechanizméw uczenia sie z wykorzy-
staniem obrazu elektronicznego, a juz mamy do czynienia z interaktywny-
mi technologiami informatycznymi. Wspétczesny miody cztowiek urodzo-
ny i wychowany w epoce komputeréw to digital natives, charakteryzujacy
sie nowym sposobem zachowania szkolnego, ktére w jezyku angielskim
wyraza zdanie: If you want to teach me, you have first to reach me (Jesli chcesz
mnie nauczad, to najpierw musisz do mnie dotrzec)!5. Dzieci i mlodziez
ucza sie: ogladajac, przegladajac, przeskakujac z kanatu na kanat (,,zappin-
gujac”); szukajac i przeczesujac informacje (skanujac); kontaktujac sie z ko-
legami i ekspertami; Sciggajac pliki, kopiujac i wklejajac je; tworzac infor-

2W. Strykowski, W. Skrzydlewski (red.), Media i edukacja w dobie integracji. Wyd. eMPi2,
Poznan 2002.

13 J. Gajda, Media w edukacji. WSP ZNP - IMPULS, Warszawa 2002.

14 G. Ulmer, Teletheory. Grammatology in the Age of Video. Routledge, New York and Lon-
don 1989.

15 M. Gawrysiak, Homo zappiens i homo sapiens. O technicznym, ludycznym i intelektualnym
dostepie do mediow, [w:] K. Wenta, E. Perzycka (red.), Edukacja informacyjna. Neomedia w spote-
czeristwie wiedzy. USz - WSP TWP, Szczecin 2009, s. 36.
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macje, dyskutujac i debatujac; projektujac i prezentujac wyniki, aplikujac,
tworzac i rozpowszechniajac nowa wiedze. Dzisiejsi digitalni tubylcy to nie
bierni uzytkownicy sieci Web 1.0, lecz interaktywni uczestnicy sieci 2.0.

Nicholas Carr, amerykariski badacz Internetu, w najnowszej ksigzce Pty-
cizny, czyli co Internet robi z naszymi mozgami, pisze, ze linearny umyst lo-
giczny, przyzwyczajony do wielogodzinnego skupienia nad ksigzka, ktéry
dal naszej cywilizacji renesans, oSwiecenie, rewolucje przemystowa i mo-
dernizm, w kulturze obecnie odchodzi w przeszlos¢lé. Dzisiejsi uczniowie
wszystkich typow szkét i studenci wychowali sie juz w obecnosci kompute-
réw, Internetu i mediéw cyfrowych, ktére narzucily nie tylko styl bycia, ale
silnie zdeterminowaly spos6b uczenia sie. To sa juz digitalni tubylcy (digital
natives), ktérych sposéb myslenia uksztaltowat sie pod wptywem nowych
technologii informacyjnych. Mozna wrecz sformulowaé teze: Czlowiek
stworzyl technologie cyfrowa, ta wytworzyta kulture, z kolei technologia
i kultura tworzg nowego czlowieka.

Digital natives zyje w $wiecie ,tu” i ,tam”. Obcuje na co dzien ze $wia-
tem realnym, ale jednoczeénie elementy kultury wytworzone w Swiecie
wirtualnym przenoszone sa w $wiat realny. Niejednokrotnie nie moze ich
dotknaé, doswiadczy¢ fizycznie, ale za to moze je pozna¢ mentalnie, zoba-
czy¢, ustyszeé, przeczyta¢ i odczyta¢ poprzez technologie informacyjne.
Widzi je jednak jak we énie. Tworzac kulture upozorowania, maja one ol-
brzymia moc oddzialywanial”.

Jeszcze w niedalekiej przesztosci opinia spoleczna byla tworzona przez
ludzi charakteryzujacych sie wysokimi umiejetnosciami w zakresie pisar-
stwa i duza wiedza naukowa. Dzisiaj, po raz pierwszy w historii poprzez
sie¢ Web 2.0, ludzie z réznych warstw spolecznych moga swobodnie
umieszcza¢ w Internecie opinie, ktére inni czytajg. Tym samym wszyscy
majg wplyw na ksztattowanie opinii publicznej!s.

Multimedialny system interaktywny charakteryzuje sie tym, ze mikro-
komputer i Internet nie tylko integruja wiele mediéw (dzwiek, grafike, sta-
tyczny obraz fotograficzny i dynamiczny obraz telewizyjny) w jedna catosc,
ale réwniez umozliwiaja buszowanie po réznych plikach i swoisty dialog
czlowieka/ucznia z zawarta w nich informacja. Uczent moze z tego nieogra-

16 Cyt. za: P. Stasiak, Dlaczego Internet zmienia nasz mozg. Ja, My, Oni 2010, nr 6, s. 103.

17 ]. Bobryk, Spadkobiercy Teuta. Ludzie i media. Warszawa 2001, s. 5; E. Perzycka, Pedago-
giczne implikacje poznania i rozpoznania sieciowego wizerunku ,kultu amatora”, [w:] K. Wenta,
E. Perzycka (red.), Edukacja informacyjna. Neomedia w spoleczeristwie wiedzy. USZ - WSP TWP,
Szczecin 2009, s. 108.

18 S, Juszczyk, A. Radziewicz-Winnicki, Alfabetyzacja medialna podstawowq kompetencjq edu-
kacyjng w sytuacji zmiany spotecznej, [w:] K. Wenta, E. Perzycka (red.), Edukacja informacyjna.
Neomedia w spoteczeristwie wiedzy. USZ - WSP TWP, Szczecin 2009, s. 52.
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niczonego zbioru plikéw nie tylko uzyskiwac¢ informacje, ale za posrednic-
twem mikrokomputera wnosi¢: pytania, polecenia, nowe informacje. Wza-
jemne uzupelnianie si¢ r6znych noénikéw informacji (radia, telewizji, CD,
MP3, DVD, HD DVD, Blu-ray, plikéw komputerowych, Internetu, telefonii,
SMS i MMS...) oraz réznorodnych form komunikatéw (fotograficznych,
ikonicznych, graficznych, symbolicznych, statycznych i dynamicznych, sto-
wa pisanego i méwionego, muzyki, naturalnych odgloséw przyrody i tech-
niki) stwarza nowe implikacje dla dydaktyki.

Na podstawie szczegélowych badani empirycznych wykorzystujacych
nowoczesna aparature elektroniczna w latach 80. XX w. amerykanski neu-
robiolog Michael Merzenich obalil twierdzenie, ze mézg raz uksztalttowany
nie zmienia sie. W zamian sformulowal teze o neuroplastycznosci mozgu:
moézg na poziomie neurondéw ksztattuje sie pod wpltywem bodzcéw docie-
rajacych do niego!?. Stale uzywane polaczenia neuronalne na biezaco rozwi-
jaja sie, a niewykorzystywane zamierajg. Pod wplywem powtarzajacych sie
bodzcow wystepuje ksztalttowanie nowych Sciezek neuronowych.

W mysl tej tezy o neuroplastycznosci postugiwanie sie komputerem
tworzy w mézgu czlowieka nowe $ciezki neuronowe na wzor pracy z okres-
lonym programem komputerowym. Manfred Spitzer odnoszac to do infor-
macyjnego spoleczefistwa sieci w ksigzce Jak uczy sig¢ mozg, poszedt jeszcze
dalej, piszac:

Neurony nie operuja symbolami, ale pracuja subsymbolicznie. [...] W przeciwienistwie
do zasad logicznego wnioskowania i my$lenia werbalnego, podporzadkowanego
seryjnym regutom, zgodnie z ktérymi pracuja tradycyjne komputery, sie¢ nie zawie-
ra ani zasad dopasowywania, ani wzoréw do obliczen. Po prostu potrafi dokonaé
wlasciwego przyporzadkowania na podstawie odpowiedniej sily polaczen miedzy
neuronami. Ta umiejetnos¢ tkwi w sieci neuronéw, a przede wszystkim w sile pota-
czen synaptycznych?0.

Neuroplastycznos¢ mozgu, wedtug ktérej moézg czlowieka bardzo szybko
dostosowuje sie¢ do bodZzcéw zewnetrznych, to jedno z najwiekszych osiag-
nie¢ ewolucji czlowieka, ale tez pewien klopot. Nasz mézg dostosowuje sie
- jak twierdzi Nicholas Carr - z réwna tatwoscig do bodzcéw pozytywnych,
jak i negatywnych.

19 M.M. Merzenich, W.M. Jenkins, 1987, Reorganization of neocortical representations after
brain injury: A neurophysiological model of the bases of recovery from stroke. Progress in Brain Re-
search (Elsevier) F.]. Seil, E. Herbert, B.M. Carlos (red.) (Listed in the bibliography for Ab-
stract 11: 965), s. 303.

20 M. Spitzer, Jak uczy si¢ mézg. Ttum. M. Guzowska-Dabrowska. Wyd. Nauk. PWN, War-
szawa 2007, s. 52-53.
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Wchodzac do sieci internetowej, trafiamy do rzeczywistosci, ktéra promuje wyryw-
kowe czytanie, powierzchowne przyswajanie wiedzy, rozprasza my$lenie2!.

Specijalisci badajacy problemy ewolucji do tej pory twierdzili, ze

[...] jesli nawet sie¢ wplywa na spos6b, w jakim dzialaja nasze moézgi, to potrzeba
bedzie kilku, kilkunastu pokoleni, aby zmiany te sie uwidocznity?22.

My juz doswiadczamy, jak homo sapiens przeistacza si¢ (przynajmniej po
czesci) w homo zappiens. Homo sapiens mysli, homo zappiens ,zappinguje”
(stosuje zapping) - czatuje, stucha muzyki i odrabia lekcje, esemesuje, prze-
skakuje, poszukuje, kopiuje, kasuje i idzie do przodu?. Kiedy odbiera jakas
informacje, praktykuje zapping, wymawia okreslone stowo,

[...] to pobudzony zostaje odpowiedni neuron, czyli uSpiona reprezentacja staje sie
reprezentacja aktywna. Aktywne neurony, wybuchajace impulsami elektrycznymi,
reprezentuja wszelkie treSci, ktére s3 w danym momencie aktualne lub wtasnie
przetwarzane?4,

Homo zappiens klikajac, przeskakujac z informacji na informacje, faczy
je, uzywa podejécia holistycznego; zamiast, jak w uczeniu behawioralnym,
analitycznego i liniowego, rozwija umiejetnosci koncentracji szerokiej, a nie
dlugiej?.

Jak pisze Piotr Stasiak na podstawie analizy ksigzki Nicholasa Carra The Big
Switch - komputer i Internet z mnogoécia opcji, btyskawicznych ikonek, okie-
nek, reklam, linkéw, klikaniem myszka, kreceniem kéteczkiem, zaznaczaniem

[...] jest z punktu widzenia neurologicznego dla mézgu znacznie bardziej skompli-
kowanym niz ksigzka, za$ dla zmystéw - doswiadczeniem tak intensywnie wciaga-
jacym, ze trudno mu sie oprze¢. Jednak dostajac tak wiele bodzcéw, umyst nie zawsze
potrafi skupié si¢ na tym co istotne2.

Problemem staje sie¢ tez przecigzenie mézgu nadmiarem decyzji, ktére
musi podja¢ w trakcie korzystania z Internetu. Nicholas Carr na podstawie
licznych eksperymentow stwierdza, ze im wiecej w tekscie na ekranie kom-
putera multimedialnego pracujacego w sieci dodatkowych: linkéw, zdje¢,
nagran wideo i odnoénikéw, tym gorzej go rozumiemy?”’.

21 N. Carr, The Big Switch. Norton&Company, New York 2009.

2 P. Stasiak, Zgooglowany umyst. Dlaczego Internet zmienia nasz mozg. Ja, My, Oni 2010,
nr 13, s. 102-103.

2 Por.: Knowledge productivity. Turning the work-environment of teachers into a Learning Envi-
ronment. PLATO Univ. Leiden 2006. Plik ppt znaleziony w Internecie - cyt. za: M. Gawrysiak,
Nie dostarczanie, lecz pobieranie informacji. Jak komputery zmieniajg prace i szkote? Szkota-Zawod-
Praca 2010, nr 1, s. 55-57.

2 M. Spitzer, Jak uczy sig mozg..., s. 70.

%5 M. Gawrysiak, Nie dostarczanie, lecz pobieranie informacji. Jak komputery..., s. 55.

26 P. Stasiak, Zgooglowany umyst..., s. 103.

2 N. Carr, The Big Switch..., cyt. za: P. Stasiak, Zgooglowany umyst..., s. 103.
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[...] mézg musi wykonaé prace polegajaca na oszacowaniu potencjalnej wartosci
kazdego z nich oraz podjeciu decyzji: klika¢ czy nie. Podobnie, gdy jednoczesnie
pracujemy na kilku (kilkunastu) otwartych oknach przegladarki internetowej. Kaz-
de z nich to odrebny $wiat - mézg musi sobie przypomnie¢ reguty nim rzadzace,
dotychczas ustalone informacje, wreszcie cel, dla ktérego w 6w $wiat wchodzimy,
chociaz trwa to tylko utamki sekund i dzieje sie nieSwiadomie. W efekcie - serfujac
fundujemy moézgowi koniecznos¢ ciaglego przetwarzania bodzcéw, powierzchow-
nego zapoznania sie z milionem informacji i ciaglego ich filtrowania: wazne - nie-
wazne. Poprzez takie nieustanne rozkojarzenie zaburzamy proces transmisji infor-
macji do pamieci krétkotrwatej, skad dopiero po jakim$ czasie sg przenoszone
w glab, do pamieci dlugotrwate;j2s.

Zdaniem Nicholasa Carra godzi to w istote naszej inteligencji, ktora jest

[...] umiejetnosé¢ abstrakcyjnego rozwigzywania probleméw: budowania olbrzymich
konstruktéw, dzieki ktérym potrafimy ogarnaé calos¢ problemu czy idei. Internet
zaburza proces przyswajania informacji - nie daje naszym mézgom szansy zbudo-
wania owych konstruktéw i schematéw?.

Nauczyciele szkolni i akademiccy uskarzaja sie, ze z obecnymi uczniami
i studentami coraz trudniej porozumie¢ sie, gdyz méwig, mysla i wartosciu-
ja inaczej. Osoby wychowane w kulturze druku zostaly uksztaltowane
w linearnym uczeniu sie (rozpoznawanie liter, polaczenie ich w wyraz,
rozpoznawanie znaczenia wyrazu, laczenie wyrazow w cigg, rozpoznawa-
nie znaczenia ciagu stéw i zdania) oraz w logicznym ciagu rozumowania od
A doB,od AdoZ.

Generacja telewizji i pilota, telefonu komérkowego i SMS/MMS, MP3
i DVD, Internetu i plikéw nie umie stuchaé i skupi¢ uwagi przez dtuzszy
czas na jednym zagadnieniu. Ona przestawila sie na chwytanie i kojarzenie
poje¢. Poprzez myslenie asocjacyjne (kojarzenie) buduje w umyslach
»,chmure poje¢” (A, B, C, D, E). Musi ciagle co$ dziala¢, uczenie si¢ dla niej
jest gra i zabawa, buszowaniem po stronach WWW, odbieraniem i wysyta-
niem maili i MMS-6w, kojarzeniem réznych informacji. Nicholas Carr
w eseju Czy Google sprawiajg, ze jestesmy gtupsi z 2008 r. pisze, ze

[...] mézgi uzytkownikéw sieci coraz bardziej przypominajg biologiczne odpowied-
niki wyszukiwarki Google, ktére po wpisaniu okreslonych haset wyswietlaja liste
wynikéw skojarzen, z jedna czy dwoma linijkami wyjasnienia przy kazdym skoja-
rzeniu0,

28 Cyt. za: P. Stasiak, Zgooglowany umyst..., s. 103.
2 Tamze.
30 Tamze.
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Poprzez surfowanie w Internecie po stronach WWW, ,latanie” za po-
moca pilota po programach telewizji czy czytanie tytutéw i wytluszczonych
urywkoéw artykuldow w gazetach (bo na calos¢ ,nie mamy czasu”) trenuje-
my moézg do takiego powierzchownego dzialania. Powierzchownos¢ i pty-
cizna stala sie juz stylem dzialania generacji Digital. W konkluzji Nicholas
Carr pisze:

Wszystko jedno, czy jestem przed komputerem, czy nie, méj mozg oczekuje, ze bede
mu dostarczal informacji w czastkach - jak to robi siec3!.

Malo tego, zdaniem Carra mézg wygasza inne umiejetnosci, jak chocby
dlugotrwate skupienie sie nad tekstem.

W University of California w San Diego stwierdzono, ze przez: media,
Internet, telefon dociera do nas 100 tys. stéw dziennie, tj. ponad dwa razy
wiecej niz na poczatku lat 80. Lacznie z obrazami telewizyjnymi obecnie
przyswajamy 34 gigabajty informacji dziennie. Komputer po tygodniu prze-
twarzania takiej liczby informacji zawiesza sie, a czlowiek..., a czlowiek
doznaje szoku informacyjnego. Przestaje odréznia¢ informacje istotne od
btahych, zatraca zdolnos¢ do analitycznego, poglebionego myslenia i od-
czuwania emocji. Wedlug Dawida Wienera bombardowanie kory przedczo-
towej moézgu nadmierna liczba informacji powoduje, ze cztowiek przestaje
w pelni racjonalnie oceniaé, co dzieje sie¢ wokot niego. Paradoksalnie, chcac
zlikwidowa¢ ten mentalny chaos, domagamy sie jeszcze wiecej informacji.
Zachowanie to nazwano zespolem nabytego deficytu uwagi ADT (attention
deficit trait). Chcac uchroni¢ sie przed negatywnymi skutkami przecigzenia
moézgu, musimy nauczy¢ sie wartoSciowania i selekcjonowania informacji
oraz ich zapominania.

Polonisci z niepokojem obserwuja, ze w srodowisku dzieci i mlodziezy
zanika potrzeba i nawyk czytania ksiazek. Neurokognitywista Dawid Wie-
ner wyrazil opinie:

Kiedy tylko cywilizacja znalazla cyfrowy wytrych do naszych mézgéw, zaczeliSmy
mie¢ problemy z empatig i twérczym mysleniem32.

Czytanie ksigzek zostalo wyparte przez wymagajace mniej wysitku
i ptytsze w odbiorze ogladanie telewizji oraz buszowanie bez celu po stro-
nach WWW.

Z przedstawionego w polowie lutego 2011 r. raportu Biblioteki Naro-
dowej wynika, iz w 2010 r. 56% Polakéw nie przeczytato ani jednej ksigzki.

31 N. Carr, The Big Switch...; P. Stasiak, Zgooglowany umyst..., s. 103.

32 D. Wiener, Jak przegrzewa sie mozg, czyli Homo sapiens na zakrecie, <http:/ /wyborcza.pl/
1,76842,6925549,Jak_przegrzewa_sie_mozg_czyli_Homo_sapiens_na_zaprecie.html?as=2&sta
rtsz=x> [dostep: 24.10.2009].
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W badaniach tych przez ksigzke rozumiano réwniez e-book, poradniki,
albumy. Co gorsza, az 20% 0s6b z dyplomem szkoly wyzszej nie czyta. Jed-
na trzecia studentéw i uczniéw, prawie 40% specjalistow i menedzeréw
oraz polowa urzednikéw w ciaggu miesigca nie przeczytata nic dluzszego
niz trzy strony tekstu. Obojetne bylo, czy ten tekst wydrukowany byt na
papierze czy wyswietlony na monitorze komputera. Jedna trzecia uzyt-
kownikéw Internetu czyta jedynie krotkie komunikaty, a reszta..., czyzby
bezmysélnie wykorzystywata komputer i Internet tylko do gier?

Podczas prezentacji raportu z badan pracownicy Pracowni Badan Czy-
telnictwa komentowali to nastepujaco:

Okazuje sig, ze w Polsce mozna studiowac nie czytajac ksigzek, mozna by¢ lekarzem
i nie czytac lektury specjalistycznej, by¢ prawnikiem i nie czyta¢ dziennikéw ustaw
czy wykltadni przepisow33.

Tyko 12% naszych rodakéw czyta wiecej niz szeé¢ ksigzek rocznie. Wy-
niki tych badan brzmig bardzo pesymistycznie. Czyzby Internet, dysponu-
jac swoja wielokanalowoscig, atrakcyjnoscig, krétkimi formami impresji
i ekspresji, odebrat bibliotekom czytelnikow?

W dzisiejszych tawach szkolnych zasiadajg uczniowie, ktérzy nie znaja
Swiata bez komputeréw i Internetu. Sg to ,digitalni tubylcy”. Ich moézgi
zostaly uksztaltowane przez cyberprzestrzen. Zdolne sa do multitaskingu,
czyli robienia kilku rzeczy jednoczeénie: odrabiania lekcji, stuchania muzyki
z MP3, szukania informacji w Wikipedii, pracy interaktywnej w Web 2.0,
rozmawiania z przyjaciélmi na czacie, pisania esemesow. Wszystko wska-
zuje na to, ze ten kierunek stanie sie dominujacy. W Anglii sa szkoty pod-
stawowe, w ktérych uczniowie nie majg podrecznikéw, a w zamian w tor-
nistrze nosza cienki iPad. W nim znajduje sie caly zestaw lektur w wydaniu
e-book, wszystkie podreczniki w formie interaktywnej z szerokim zesta-
wem wizualizacyjnym oraz symulacyjnym, wiele zjawisk, praw i procesow.
To juz kwestia kilku lat, jak nasi uczniowie tez beda korzysta¢ z tego rodza-
ju srodkéw cyfrowych.

Problem w tym, ze uksztalttowanych od dziecka ,digitalnie” uczniow
ucza ,analogowi” nauczyciele uksztalttowani zgodnie z ,kulturg druku”,
ktérzy traktuja wiedze jako uporzadkowany pod okreslonym katem zbior
informacji (tab.). ,Normalne” zachowania uczniéw, wynikle z zappingu
i multitaskingu, odbieraja oni jako brak zainteresowania, dyscypliny i sza-
cunku do przedmiotu i swojej osoby.

33 <http:/ /wyborcza.pl/1,75475,9120184,Trzy_strony_to_za_duzo_56_Polakéw_nie_czyta.ht
ml> [dostep: 20.02.2011].
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Tabela
Homo zappiens a homo sapiens3*

Homo zappiens Homo sapiens
Reaguje natychmiast reaguje spokojnie, cierpliwie
Robi kilka rzeczy naraz (jak komputer) robi jedng rzecz w danej chwili
Nieliniowy (jak hipertekst) liniowy (jak ksigzka)
Usieciowiony autonomiczny
Nastawiony na konkurencje nastawiony na spolecznosé
Nastawiony na obraz nastawiony na tekst
Uczy sie przez zabawe oddziela prace od zabawy
Aktywny pasywny
Fantazja rzeczywisto$é

Nie ulega watpliwosci, ze interaktywne multimedia z wykorzystaniem
techniki komputerowej i internetowej tworza nowa jakos¢ w procesie
ksztalcenia, ale tez niosa szereg zagrozen. Jak to sie dzieje, ze za posrednic-
twem sieci odbieraja coraz wiecej informacji, a wiedza coraz mniej? Jakze
czesto widzimy miodych ludzi

[...] nie umiejacych wigza¢ zdobytych informacji; nie bedacych w stanie oceni¢ zna-
lezionych Zrédet lub ich znaczenia dla projektu; klikajacych i nie czytajacych; wyci-
najacych i wstawiajacych bez czytania czy rozumienia; powtarzajacych bez zrozu-
mienia zdania innych - bez zadnej oryginalnej mys$li%.

Jednakze tez owa interaktywno$¢ mediéw pobudza miodych ludzi do
ekspresji swoich my$li i emocji.

NEGATYWNE SKUTKI ZAPPINGU W SIECI

Po 2001 r. stalismy sie Swiadkami ewolugji Internetu pierwszej generacji
Web. 1.0 w interaktywnga sie¢ drugiej generacji Web. 2.0. W sieci Web. 1.0,
zawierajacej tylko strony ,do odczytu”, dominowal jednokierunkowy
przeplyw informacji. Prywatne strony umieszczone na serwerach typu
Geocities® zawieraly przydatne informacje, ale nie zachecaly do ponowne-
go odwiedzenia. Raz zalozone nie byly bowiem od$wiezane. Uzytkownik
mogt tylko wybiera¢ odpowiednie strony, ale nie miat juz wptywu na ich
zawarto$¢. Jedynie niewielka grupa webmasteréw miata wplyw na zawar-
tos¢ sieci.

3 Gawrysiak M., Homo zappiens i homo sapiens..., s. 37.
35 Tamze, s. 35.
3 <http:/ /en.wikipedia.org/wiki/ Web_1.0> [dostep: 15.11.2010].
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Web. 1.0 to byta dyktatura gatekeeperéw, koncentracja informacji kontrolowana
przez ,fachowcé6w”, komercjalizacja, dominacja tradycyjnych wyszukiwarek i por-
tali, narzucone indeksowanie i pozycjowanie dokumentéw na wyswietlanych przez
nie stronach. Osoby buszujace po stronach WWW mogly te informacje jedynie od-
bieracs7.

W sieci Web. 1.0 uzytkownik byl biernym odbiorca, a sie¢ Web. 2.0
umozliwia dzialanie. W sieci Web 2.0 nastgpita zmiana modelu komunikacji
klient-serwer na peer to peer, od biernosci i stron tylko ,do odczytu” do
interaktywnosci i uczestnictwa3®. Przejscie od taksonomii, czyli systemu
indeksowania i klasyfikowania tresci ustalonych przez ekspertéw, do , folk-
sonomii”, spolecznego targowania, lub ,kumplonomii”3°.

Podobnie cyfrowy zapis informacji na dowolnym nosniku, ptycie CD,
DVD i komputerze stwarza mozliwosc jej zmiany. Mozna co$ dopisa¢, wy-
kasowaé, zmieni¢, a czasem wystarczy tylko przestawi¢ interpunkcje, aby
uzyskaé ,nowy produkt” o innym sensie i znaczeniu. Owa interaktywnos¢
pobudza czlowieka do aktywnosci intelektualnej i emocjonalnej, daje duze
mozliwosci ekspresji. Moze ona mie¢ jednak podwdjny charakter:

1) pozytywny, przyjazny, budujacy, wzmacniajacy, rozwijajacy, ksztat-
cacy, wychowujacy,

2) negatywny - przeksztalcenia, znieksztalcenia, zmiany, przeklamania,
obmowy, pastiszu, perfidii, niszczenia, ujawnienia czyjejs prywatnosci -
wrecz zly.

Przykladem niepozadanej zmiany i znieksztalcenia moze by¢ Manifest
neolingwistyczny mtodych internautow, w ktérym miedzy innymi czytamy:

Ogtaszamy $mier¢ kartki papieru, ale nie boimy sie grzeba¢ w przeszlosci. Wybie-
ramy ekran, na ktérym stowa pojawiaja sie i gasna jakby ich nigdy nie byto. Wybie-
ramy zmiane, modyfikacje i kolejne wersje systemu. Nic nie zostalo powiedziane raz
na zawsze. Nalezy skraca¢ i dopisywac stowa ]J. Kochanowskiemu, A. Mickiewi-
czowi, Cz. Miloszowi. Nie ma oryginalu. Oryginaly nie istniejg i nigdy nie istniaty.

Tomasz Szkudlarek podejmujac ten watek, pisze:

Dostep do wiedzy przez Internet i przez biblioteke to dwa rézne sposoby myslenia
i dwie wizje swiata. Wiedza ksiazkowa bedzie uporzadkowana, bo ma strukture li-
nearng. Wiedza, ktérg zdobywa sie w sieci, jest hipertekstualna, ma strukture rozga-
teziong. Mozna sobie wyobrazi¢, ze ludzie, ktérzy czytaja ksigzki, zakorncza lekture

37 K. Krzysztofek, WEBski Swiat: mqdros¢ Humow sieciowych czy zbiorowe nieuctwo? (wstep),
[w:] A. Keen (red.), Kult amatora. Jak Internet niszczy kulture. WAiP, Warszawa 2007, s. 14.

38 T. O'Reilly, What is Web 2.0, <http://oreilly.com/pub/a/web2/archive/what-is-web-
2.0.html?page=> [dostep: 10.09.2011].

% K. Krzysztofek, WEBski Swiat: madros¢ thumow sieciowych. .., s. 15.
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z podobnym wyobrazeniem tego, co przeczytali. Dwie osoby, ktére czytaja hiper-
tekst, wyladuja zupelnie gdzie indziej*.

W wersji papierowej jakiegokolwiek dziennika czy tygodnika powazny
czytelnik w ciggu 2-3 minut orientuje sie, ktore teksty wedlug redakcji sa
wazne, istotne, a ktére stanowig tzw. tto. W wersji internetowej wystepuje
nadmiar materialéw i brak ich zhierarchizowania pod wzgledem waznosci.
Dobrze ten problem ilustruje Grzegorz Lindernberg, poréwnujac jeden nu-
mer ,Gazety Wyborczej” w wydaniu papierowym i internetowym. Na
pierwszej stronie , Gazety Wyborczej” w wersji papierowej bylo 11 tekstow
i zapowiedzi tekstow. Jej wydanie internetowe z tego samego dnia zawierato

[...] na gléwnej stronie: 17 linkéw do tekstow, 4 linki do komentarzy, 12 do , Pole-
camy”, 3 do blogéw, 11 linkéw do ,Najwazniejszych dzi§”, 5 do ,Najnowsze z Ga-
zety.pl”, 5 zdje¢ oraz 78 tytuléw pogrupowanych tematycznie - razem 135 tytu-
téw/linkéw do tekstéw plus reklamy, nekrologi i inne elementy warte uwagi!.

Gdy kto$ trzymajac w reku np. ,Newsweeka”, méwi, przeczytatem go,
wszyscy rozumiejg, co chciat powiedzieé. Jednoznacznie okreslono bowiem,
z jakimi informacjami zapoznal sie. Czego juz nie mozna powiedzied,
»przeczytalem ostatnie wydanie »Newsweeka« w Internecie”. Jest to nie-
mozliwe, bo serwisy internetowe nie maja stalej struktury. Podsuwaja nam
mnoéstwo tropéw, ktérymi mozemy pojsé. Duzo czytamy, ale ciagle niewie-
le wiemy, bo nasza wiedza jest rozmyta*2.

Ponadto wielokanalowy dostep do réznego rodzaju informacji poprzez:
Internet, telewizje, radio, prase zrywa wieZz nadawca-odbiorca. Odbiorca
ma nieograniczony dostep do informacji, ktérej poszukuje, ktéra odpowia-
da jego zainteresowaniom i systemowi wartosci. Wszystko w porzadku
w stosunku do oséb o prawidlowo uksztalttowanym systemie wartosci.
W odniesieniu natomiast do dzieci i mlodziezy o sktonnosciach wykazuja-
cych nawet drobne zastrzezenia moralne, a tym bardziej w stosunku do
jednostek z marginesu spolecznego czy wykazujacych odchylki albo dewia-
cje, stwarza to duze niebezpieczeristwo pogltebiania swoich sklonnosci.
Osoby te beda poszukiwaé informacji, ktére sa zgodne z ich ,nawet lekko
wypaczonym systemem wartosci”, przez to beda podlega¢ ustawicznemu
procesowi dewiacji.

40T, Szkudlarek, Mgdros¢ 2.0. Gazeta Wyborcza 2011, nr 11(7134) (15-16.01.2011), s. 16-17.

4 G. Lindernberg, Agonia prasy. Dlaczego prasa drukowana musi umrze¢ i jak moze zmar-
twychwstaé. Newsweek Polska 2011, nr 1 (9.01.2011), s. 41-42.

4 Tamze.



122 A. Zajac

Do tego dochodzi jeszcze postmodernizm, czyli filozofia bycia, kultura
zycia wykreowana przez rewolucje informacyjna, ktéra neguje wytworzona
przez wieki kulture i §wiat wartosci. Postmoderniéci holduja tylko jednej
wartosci, tj. negacji jakichkolwiek wartoéci wytworzonych do tej pory. To
wszystko rodzi , etyczny kryzys ponowoczesnosci”4.

Patrzac na to z drugiej strony, Ray Kurtzweil na tamach , Businessweek”
odnoszac sie do dociekant Nicholasa Carra na temat Plycizn, pisze:

Dzieki Internetowi, tej uniwersalnej bazie wiedzy [...] nigdy jeszcze w historii ludz-
kosci tak wiele oséb nie byto zaangazowanych w opracowywanie nowych wynalaz-
kow iideid.

Przykladem jest miedzy innymi Wikipedia jako zbiorowa madros¢.
W ciggu ostatnich dziesieciu lat Wikipedia stala si¢ najwieksza encyklope-
dig swiata®>. Zawiera ponad miliard stow, kilka razy przewyzsza razem
wziete Encyklopedi¢ Britannica i Encarta (encyklopedia Microsoftu)#6. Szoste-
go stycznia 2011 r. polska wersja Wikipedii zawierata 764 034 hasta. Co-
dziennie przybywa ich érednio 270, a kilkaset jest uaktualnianych lub zmie-
nianych?’. Z wielkosci polskiej Wikipedii mozemy by¢ dumni. Ustepujemy
jedynie wersji angielskiej (3 522 000 hasel), niemieckiej (1 172 000) i francu-
skiej (1 052 000)48.

Twoércami hasel w Wikipedii najczesciej sa osoby miode, ponizej Sred-
niej wieku, o ré6znym poziomie wiedzy. Jednakze w wyniku spotecznego
uzupelniania, poprawiania, recenzowania pozostaja hasla gléwnie tych,
ktérych Clay Shirky nazywa elita kulturalng. Sq oni zwolennikami TIK, ale
jednoczesnie zachowali i zachowywac beda umiejetnoé¢ glebokiej koncen-
tracji i nie tylko poglebionego, ale holistycznego myslenia. I oni beda przy-
czyniac sie do rozwoju naszej cywilizacji. Wedlug Clay Shirky

[...] pozostali, ktérych zapewne bedzie wiekszos¢, beda spedza¢ czas na powierz-

chownym przeklikiwaniu sieci4.

4 Z. Bauman, Etyka ponowoczesna. Wyd. Nauk. PWN, Warszawa 1996.

44 P. Stasiak, Zgooglowany umyst..., s. 103.

45 Idee Wiki wymyslit w 1995 r. programista Ward Cunnigham, ale dopiero szes¢ lat p6z-
niej ustalono zasady wprowadzania hasel. Oficjalnie Wikipedia zostala uruchomiona
15 stycznia 2001 r. W Wikipedii obowiazujg trzy zasady: neutralny punkt widzenia, czyli bez
stronniczosci; weryfikowalnosé, zatem podawac zrédla; ,bez twoérczosci wlasnej” - autor nie
moze publikowa¢ wlasnych badari i przemyslen.

46 Wikipedia - najwieksza encyklopedia swiata. Newsweek Polska 2011, nr 2 (16.01.2001),
s. 42.

47 D. Kozlenko, J. Danilewicz, Encyklopedysci znad Wisty. Newsweek Polska 2011, nr 2
(16.01.2011), s. 41.

48 Wikipedia - stan na 5.01.2011 r.

49 Cyt. za: P. Stasiak, Zgooglowany umyst..., s. 103.
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Sens zycia wyznacza madros$é uksztaltowana przez wieki. Wedlug Ta-
deusza Frackowiaka sens zycia, w mysleniu i dzialaniu wspdlczesnego
czlowieka, okresla humanizm: starozytnosci, renesansowy, oswieceniowy,
pozytywistyczny, nowoczesny i inne tego rodzaju prady wspoélczesneO.
Rozwijaniu sensu zycia wspolczesnego miodego pokolenia moze stuzy¢
wywolanie przezywania wartosci uksztalttowanych przez siedem warstw
kulturowych3!:

1) wartosci kultury klasycznej, stanowiacej podstawe kultury zachod-
niej,

2) wartosci kultury sredniowiecznej, tradycyjnej,

3) wartosci kultury modernistyczno-technokratycznej,

4) wartoéci kultury polskiej,

5) wartosci kultury cywilizacji wiedzy - Scierania si¢ modernizmu
z postmodernizmem i kultury cyfrowej,

6) wartosci Unii Europejskiej,

7) wartosci postmodernistycznej moderny w rodzacej sie cywilizacji bio-
technologicznej - wyrazajace si¢ w zbalansowaniu przeciwstawnych ujec:
kultury tradycyjnej, modernizmu, postmodernizmu i cyberprzestrzeni.

Wiedza jako gléwny czynnik rozwoju, globalizacja i rywalizacja pomie-
dzy panstwami wylania potrzebe

[...] zastapienia (przeksztalcenia) czesto nie doswiadczalnej (badZ malo uzytecznej)
filozofii przez wiedze bardziej precyzyjna i Scista o nastawieniu praktycznym,
a zwiazang z bytem realnym jakim jest spoleczenstwo52.

KONKLUZJE

Dzisiaj edukacja musi mie¢ wymiar dynamiczny pod wzgledem mery-
torycznym i metodycznym. Podstawowa jej powinnos¢ to uczy¢ uczniéw,
jak sie uczy¢ i wartoSciowac¢ zdobywang wiedze z umiejetnosciami jej wy-
korzystania. Moze to mie¢ charakter: (1) uczenia sie linearnego, opartego na
stowach méwionych i drukowanych; (2) uczenia sie wizualnego, realistycz-

50 T. Frackowiak, Funkcje pedagogiki spolecznej w spoleczeristwie mitu, wolnosci, demokracji
i inteligentnej cywilizacji, [w:] J. Piekarski i in. (red.), Edukacja spoteczna wobec probleméw wspdt-
czesnego cztowieka i spoleczeristwa. Wyd. UL, £6dz 2010, s. 26.

51 A. Zajac, Cigglosc i zmiana podstawq wspdtczesnego wychowania, [w:] K. Szmyd i in. (red.),
Mysl i praktyka edukacyjna w obliczu zmian cywilizacyjnych. Tom 1. Cztowiek i wychowanie w perspek-
tywie wieloetnicznej i wielokulturowej. Wyd. Uniw. Rzeszowskiego, Rzeszéw [w druku].

52 T. Frackowiak, Funkcje pedagogiki spotecznej w spoteczeristwie..., s. 33-34; por.: A. Radzie-
wicz-Winnicki, Pedagogika spoteczna w obliczu realiow codziennosci. Wyd. Akademickie i Profesjo-
nalne, Warszawa 2008; P. Sztompka, M. Kucia (red.), Socjologia. Lektury. Wyd. ,Znak”,
Krakéw 2005.
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nego i alegorycznego, opartych na odbiorze obrazéw emitowanych przez
mass media; uczenia analizowania zawartych w nich informacji i wartosci,
oceniania (dobre - zte, stare - nowe, przydatne - nieprzydatne) i selekcjo-
nowania, kojarzenia oraz warto$ciowania, uogélniania i wykorzystywania;
(3) samodzielnego poszukiwania wiedzy przez stosowanie zappingu.

Nowoczesng edukacje winna cechowac wieloé¢ metod, form i srodkow
ksztalcenia. Poprzez wzajemne uzupelnianie uczenia sie linearnego, obra-
zowego i poprzez zapping wystapi efektywne wykorzystanie mozliwosci,
jakie kryja sie w TIK w zakresie zdobywania przez uczniéw nowej wiedzy
w wyniku: przyswajania, odkrywania, przezywania i dziatania. Chcac jed-
nak, by zapping nie prowadzil do ksztaltowania czlowieka ptytkiego, o wie-
dzy rozmytej, powinnismy dazy¢ do osadzenia zzappingowanych informacji
w tle: kulturowym, spotecznym, gospodarczym i technicznym. Zdobywa-
nym informacjom nalezy nada¢ uporzadkowana strukture.

Reasumujac, edukacja w cywilizacji wiedzy winna wyposazy¢ uczniow
i studentow w3:

- bazowa (podstawowa) wiedze linearna opanowana na podstawie stu-
diowania tekstu drukowanego, ktéra u wszystkich uczacych sie uklada sie
w wiedze ustrukturyzowana,

- uogolniajaca wiedze wizualng realno-wirtualno-alegoryczng pozyski-
wang poprzez odbior telewizyjny, ktéra u kazdego odbiorcy moze stanowic
inny zbiér informacji,

- wiedze hipertekstualng o strukturze rozgalezionej, zdobywana w sieci
za pomoca TIK, ktéra dla kazdej osoby bedzie mie¢ inng postac,

- umiejetno$¢ integracji wiedzy linearnej, obrazowo-alegorycznej i hiper-
tekstualnej oraz wartoéci w celu doprowadzenia uczniéw do mgdrosci
w wiedzy i doskonalosci w dziataniu.

W cywilizacji informacyjnej wiedza i umiejetnosci indywidualne to jed-
no, a wykorzystanie ich w zespole i spoleczeristwie to drugie. Mozemy mie¢
wiele obaw odnosnie spltycenia edukacji poprzez zapping, ale media cyfro-
we, komputer i Internet staly sie faktem wspétwyznaczajacym nasze zycie.
Wnoszg wartoéci, ktére powoduja, ze

[...] przejscie pomiedzy realnymi i medialnymi do$wiadczeniami uzytkownikow
staje sie ptynne, a przez to wywiera wplyw na procesy uczenia sie i nauczania3.

5 A. Zajac, Uczenie si¢ w cyberprzestrzeni przez zappowanie: sprzecznos¢ ,,cyfrowy uczen” -
»analogowy nauczyciel”, [w:] K. Barlég (red.), Kierunki i strategie zwigkszania szans edukacyj-
nych. Wyd. Uniw. Rzeszowskiego, Rzeszéw [w druku].

5¢ M. Gawrysiak, Nie dostarczanie, lecz pobieranie informacji. Jak komputery zmieniajg prace,
zawody i szkotg? Szkota-Zawoéd-Praca 2010, nr 1, s. 48.
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Zatem, na cale nasze postepowanie. Stad wniosek, uczniéw, mlodziez ucza-
cq sig, studiujaca i pracujaca nalezy nauczy¢ pracy intelektualnej z: tekstem
drukowanym, mediami, komputerem i Internetem, aby nowoczesne nosniki
informacji staly sie narzedziem rozwoju osobowosci, wiedzy i madrosci.
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