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WSTEP

Media, od czasow Wielkiej dydaktyki Komenskiego, zdaja si¢ w naturalny
sposob towarzyszy¢ edukacji. Z jednej strony pelnig role srodkow dydak-
tycznych, ktére z kazdym rokiem stajq sie bardziej nowoczesne i atrakcyjne.
Z drugiej, komunikowanie medialne, takze masowe, zyskuje znamiona edu-
kacyjnosci. Korzystajac z mediéw, ogladajac filmy, stuchajac radia, czytajac
prase elektroniczng czy komentarze na portalach spotecznosciowych, zysku-
jemy informacje, ktére nastepnie zestawiamy z posiadang wiedza, weryfiku-
jemy je i przeksztalcamy. Komunikaty medialne stanowia dla nas zatem
baze uczenia sie, ktére nazywamy wszechobecnym (ang. ubiquitous learning).
Malo tego - trudno wyobrazi¢ sobie edukacje bez udzialu mediéw i trudno
moéwi¢ o mediach bez aspektu edukacyjnego. Mamy zatem do czynienia
z konwergencja mediéw i edukacji, przy czym nalezy zauwazy¢, ze nie ma
juz mozliwosci oddzielenia jednego elementu od drugiego. Proces mediaty-
zacji wprzegniety jest trwale w procesy edukacyjne. Nawet jesli dzialamy
bezposrednio - prosto, naturalnie, wylacznie opierajac sie na Deweyowskiej
koncepcji learning by doing - media pojawia sie chocby na koncu, w celu
archiwizacji, dokumentacji albo upublicznienia.

Media staly sie takze nieodlgczng czescia wielu proceséw spolecznych.
Skoro wspolczesny czlowiek zyje otoczony mediami i jest wrecz w tej rze-
czywistosci medialnej zanurzony, zmienia si¢ jego sposéb funkcjonowania
spolecznego. Media to nie tylko narzedzia intelektualne, ktére stanowia
przedtuzenie mozliwosci dzialalnosci cztowieka, ale takze przestrzen spo-
teczna, nieposiadajgca wyraZznie zarysowanych granic czasoprzestrzennych.
Tu dokonuje sie¢ komunikowanie, tu przekazywane s mysli, idee i wartosci,
tu odnalezé mozna wsparcie spoleczne i tu tez wreszcie mozna doznac
krzywdy i upokorzenia. Ta ponadwymiarowa przestrzeri medialna, w ktorej
funkcjonuje wspoélczesny czlowiek, oddziatuje na niego i zmienia jego zycie.

Skoro dzisiejszy czlowiek zyje w Scistej symbiozie z mediami, powinien,
jak mogloby sie wydawad, te rzeczywistos¢ znakomicie znac i Swietnie sie
w niej poruszac. Okazuje sie jednak, ze nie zawsze tak jest. Dlatego tez, mi-
mo coraz latwiejszego i powszechniejszego dostepu do mediéw, konieczne
staja sie kompetencje umozliwiajace zaréwno pelne korzystanie z bogactwa
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medialnego, jak i dokonywanie krytycznych analiz i wyboréw. Baza teore-
tyczna i metodyczna, ktéra stworzyli pedagodzy medialni, dala wiele lat
temu poczatek praktyce, jaka jest edukacja medialna. Obecnie to wiasnie ona
wskazywana jest jako jeden z kluczowych kierunkéw uczenia sie przez cale
zycie (ang. lifelong learning). Zapisy na ten temat znajduja si¢ w dokumen-
tach unijnych czy rzadowych wielu krajéw europejskich, staja sie takze
istotnym elementem misji instytucji medialnych, edukacyjnych i pozarza-
dowych.

Wsréd gtéwnych zadann edukacji medialnej wymienia sie przede
wszystkim przygotowanie do krytycznego odbioru mediéw oraz przygoto-
wanie do postugiwania sie¢ mediami jako narzedziami intelektualnymi.
Przyjete na gruncie polskim pojecie edukacji medialnej funkcjonuje w litera-
turze anglojezycznej czesciej w ujeciu kompetencyjnym jako media literacy.
Definiowane jest ono tutaj jako wyksztalcenie umiejetnosci dostepu, analizy,
ewaluacji i tworzenia réznorodnych komunikatéow medialnych. Analiza
i ewaluacja mediéw to umiejetnosci w obrebie krytycznego myslenia, rozu-
mienia funkcji i mechanizméw oddzialywania, selekcji informacji, metabo-
lizmu poznawczego oraz uczestnictwa w kulturze i w spoteczenistwie
medialnym. To dostrzeganie potencjalnych zagrozerr i nieprawidtowosci,
rozumienie przekazu medialnego jako przeksztalcajacego i zmieniajacego
rzeczywistos¢. Natomiast umiejetnoé¢ tworzenia komunikatéow medialnych
stanowi niezbedny czynnik wspéttworzenia kultury i rzeczywistosci cyfro-
wej. Wpisuje sie ona takze w zmiennos¢ rél w procesie komunikowania,
w stawanie sie prosumentem (czyli jednocze$nie odbiorca oraz twoérca komu-
nikatéw medialnych), a takze kreowanie wlasnej medialnej tozsamosci
i bycie ucyfrowionym. Dostep do zasobéw medialnych oraz umiejetnosc ich
tworzenia sg istotne z punktu widzenia edukacji szkolnej, formalnej i poza-
formalnej. Edukacja medialna dotyczy zatem instytucji, organizacji oraz
wszelkich form zycia spotecznego.

W rece Czytelnika trafia ksigzka, ktorej autorzy dostrzegaja znaczenie
mediéw w réznych dziedzinach dzialalnosci czlowieka. Pierwsza grupa
artykuléw poswiecona zostata r6znym aspektom edukacji medialnej, w tym
kompetencjom medialnym wspoéiczesnego czlowieka. Druga dotyczy wyko-
rzystania mediéw w praktyce edukacyjnej, a trzecia i zarazem ostatnia -
mediom jako przestrzeni zycia cztowieka wspoltczesnego.

Calos¢ rozpoczyna tekst autorstwa Janusza Morbitzera, ktéry wprowa-
dza w tematyke edukacji medialnej, przypominajac jej rozw¢j, istote i zada-
nia. Przedstawia $wiat medialny jako hybrydowy, laczacy rzeczywistosé
z wirtualnoscia. Opisuje konsekwencje zanurzenia w mediach: méwi o od-
dzialywaniu, w zaleznosci od sposobu uzytkowania, pozytywnym i nega-
tywnym (,,intelektualnej degradacji”).
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O potrzebie spozytkowania mediéw dla edukacji innowacyjnej i twoérczej
traktuje artykul Kazimierza Wenty. Nowe media, zdaniem autora, ,coraz
wyrazniej kreujg postawy innowacyjne i twércze”. Zauwaza on, Ze w wyni-
ku zmian cywilizacji bitowej ujawniaja si¢ postawy w sferze innowacyjnosci
i tworczosci, natomiast wplyw edukacji w tym zakresie jest nikty. Edukacja
proinnowacyjna i kreujaca twoércze postawy zmaga sie z licznymi przeszko-
dami i utrudnieniami.

Z kolei Joanna Juszczyk-Rygalto zwraca uwage na wzrost znaczenia
edukacji calozyciowej w kontekécie zmian cywilizacyjnych. Nowe media
staja sie Srodowiskiem samoksztalceniowym dla ucznia, dlatego tez eduka-
cje medialng traktowa¢ mozna jako zespot dziatani zmierzajacych do wypo-
sazenia go w kompetencje medialne. Te z kolei wyznaczaja zadania obejmu-
jace ksztaltowanie idei samoksztalceniowego wykorzystania nowych
mediéw w edukacji ustawiczne;j.

Dopelnieniem czesci pierwszej, wprowadzajacej w tematyke edukacji
medialnej, sg trzy kolejne teksty. Pierwszy, Katarzyny Borawskiej-Kalbar-
czyk, przedstawia wyniki badari dotyczacych wybranych aspektow kompe-
tencji informacyjnych wspoélczesnej miodziezy. Autorka zwraca w nim uwage
na modyfikacje kultury czytelniczej mlodego pokolenia, ktéra jest efektem
ekspansji nowych mediéw. Nastepny artykul, Agnieszki Iwanickiej, akcentuje
role kompetencji medialnych, kluczowych w zréwnowazonym rozwoju
dzieci. Autorka przedstawia znaczenie kompetencji informatycznych i idee
wczesnej nauki programowania. Omawia najnowsze aplikacje i urzadzenia
(w tym roboty edukacyjne), ktére sprzyjaja rozwojowi dzieci w tym zakresie.
Z kolei Barbara Jankowiak w swoim opracowaniu wskazuje na zagrozenia
wiazace sie z korzystaniem z nowych mediéw przez adolescentéw. Charate-
ryzuje ona przede wszystkim zjawisko cyberprzemocy i agresji elektronicz-
nej, a takze zwraca uwage na potrzebe profilaktyki w tym zakresie.

Tekst Mariusza Baranowskiego rozpoczyna druga czes¢ ksiazki, poswie-
cong wykorzystaniu mediéw w praktyce edukacyjnej. Autor koncentruje sie
na kompetencjach medialnych obecnych i przysztych nauczycieli muzyki.
Z kolei artykul Rafata M. Sochy dotyczy miejsca nowych mediéw w ksztat-
ceniu zawodowym, opartym na idei Europejskich Ram Kwalifikacyjnych.
Natomiast Piotr Jagodziriski i Robert Wolski przedstawiajg wirtualne labora-
torium, ktére umozliwia dokonywanie do$wiadczeni chemicznych. Autorzy
opisuja samo narzedzie technologiczne, a nastepnie prezentuja wyniki ba-
dant sondazowych przeprowadzonych wsréd jego uzytkownikéw. Ostatni
w tej czedci tematycznej tekst Sylwii Polcyn-Matuszewskiej poswiecony zo-
stal zagadnieniu edutainmentu, czyli wykorzystania edukacyjnych gier kom-
puterowych i gamifikacji w celu podniesienia efektywnosci procesu dydak-
tycznego.
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Ostatnig cze$¢ ksigzki stanowig trzy artykuty. Rozpoczyna je tekst autor-
stwa Anny Michniuk, ktéry dotyczy mediéw spolecznosciowych jako na-
rzedzia promocji placowki edukacyjnej. Autorka dokonuje w nim analizy
przykladéw marketingu spotecznoéciowego wybranych szkot i przedstawia
zalety takiej dziatalnosci. Kolejne dwa opracowania poswiecone zostaly me-
diom powszechnie otaczajagcym wspoélczesnego czlowieka. Szymon Nozyni-
ski skoncentrowat sie na audiosferze, natomiast Marek Hallada na fotografii.

Autorzy artykuléw zawartych w niniejszym tomie to specjalisci w zakre-
sie pedagogiki i edukacji medialnej. Ich teksty stanowia istotny wkiad
w rozwdj nauki i mogga stac sie przyczynkiem do dalszych rozwazan i badan
w tej dziedzinie, a takze zastosowan praktycznych.

Natalia Walter



Janusz Morbitzer

O FILARACH EDUKAC]JI MEDIALNE]J -
MIEDZY STAROZYTNOSCIA
A WSPOECZESNOSCIA

Aby mierzy¢ droge przyszlg,
trzeba-¢ koniecznie pomniec, skqd sig wyszlo.
Cyprian Kamil Norwid ,Niewola II”

Wprowadzenie

Tytut artykulu wskazuje na korzenie edukacji medialnej osadzone w staro-
zytnosci, a wiec okoto 6000 lat temu. Oczywiscie, przesada bytoby sytuowa-
nie poczatkéw edukacji medialnej w az tak odleglej przeszlosci, jednak trzy
wazne okolicznosci usprawiedliwiaja obecnoé¢ tytulowej starozytnosci. Po
pierwsze - aczkolwiek ramy czasowe tej epoki nie sa precyzyjnie okreslone -
poczatek starozytnosci (schytek IV tysiaclecia p.n.e.) wiaze sie z powstaniem
cywilizacji opartej na przekazie pisemnym!, wtedy zatem powstalo jedno
z do dzi$ najwazniejszych mediow.

Po wtére - w starozytnosci, cho¢ w catkowicie odmiennym jej okresie, bo
okoto 2400 lat temu, znajdujemy pierwsza w dziejach ludzkosci refleksje nad
technologia - nad jej pozytywnymi i negatywnymi konsekwencjami. Jest to
stynny dialog miedzy wynalazca pisma Teutem i krélem Tamuzem, opisany
przez Platona w filozoficznym dziele Fajdros. Warto przywotaé tu fragment
tego dziela, aby pokaza¢ jego ponadczasowgq aktualnos¢:

Kiedy doszli do liter, powiedzial Teut do Tamuza: Krélu, ta nauka uczyni
Egipcjan madrzejszymi i sprawniejszymi w pamietaniu; wynalazek ten jest
lekarstwem ku pomocy pamieci i madrosci. A ten mu na to: Teucie, mistrzu
najdoskonalszy, jeden potrafi plodzi¢ to, co do sztuki nalezy, a drugi potrafi
ocenié, na co si¢ to moze przydac i w czym zaszkodzi¢ tym, ktérzy sie znaja
dang sztuka postugiwac. Tak tez i teraz: ty jeste$ ojcem liter, zatem przez

1 Chodzi tu o wprowadzenie w tym okresie przez Sumeréw pisma klinowego.
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dobre serce dla nich przypisate$ im wartos¢ wprost przeciwna tej, ktéra one
posiadaja naprawde. Ten wynalazek niepamie¢ w duszach ludzkich posieje,
bo czlowiek, ktéry sie tego nauczy, przestanie ¢wiczy¢ pamieé; zaufawszy
pismu bedzie sobie przypominal wszystko z zewnatrz, z odciskéw obcych,
a nie z wlasnego wnetrza, z samego siebie. Wiec to nie jest lekarstwo na pa-
mie¢, tylko Srodek na przypomnienie sobie (Logos i dialogos [2016]).

Co ciekawe, jesli w miejsce liter wstawilibysmy stowo , Google”, mysl sprzed
niemal 2500 lat nadal bedzie aktualna.

Po trzecie wreszcie - to wlasnie w epoce starozytnosci, a zwlaszcza
w czasach rozkwitu cywilizacji greckiej (V-IV wiek p.n.e.) narodzila sie grec-
ka kultura, filozofia i sztuka. Wedlug polskiego historyka i historiozofa Felik-
sa Karola Konecznego (1862-1949) grecka filozofia, obok rzymskiego prawa
i chrzescijaniskiej etyki, uwazana jest za jeden z filaréw cywilizacji faciriskiej
(Feliks Koneczny [2016]), a triada prawda, dobro, piekno stala sie kanonem
podstawowych wartosci. Aksjologia, a w szczegolnosci ksztaltowanie Swiata
wartosci z udzialem mediow - gtéwnie elektronicznych - stanowi dzi$§ waz-
ny komponent edukacji medialnej. Pojecie ,ksztaltowanie” oznacza tu za-
réwno ich pozytywny, jak i negatywny wplyw na $wiat wartosci.

Wspéblczesny medialny Swiat -
pokolenie cyfrowych tubylcow

Wspolczesny czltowiek, mieszkaniec krajow cywilizacyjnie rozwinietych,
zyje w przesyconym informacjami $wiecie mediéw. Na ok. 7,25 mld miesz-
karicow naszej planety obecnie dostep do Internetu ma 3,36 mld, tj. 46,4%
ogotu ludnosci (Dane statystyczne [2016]). Wysylaja oni codziennie ok. 155 mld
maili, 500 mIn twittéw, kilka miliardéw SMS-6w, setki milionéw komenta-
rzy i wpiséw na rozmaitych blogach. Kazdego dnia piszemy ok. 3,6 bln
stéw, co odpowiada ok. 36 mln ksigzek (1 bln = 1012) - jest to wiecej, niz liczy
Biblioteka Kongresu USA, ktéra ma 35 mln wolumenéw. Obecnie codzien-
nie wchianiamy $rednio ponad 100 tys. stéw - jest to o 350% wiecej niz
w roku 1980. Kazdego miesigca dostajemy tyle informacji, ile nasi dziadko-
wie przez cale zycie.

Tak silne zanurzenie w medialnym $wiecie dotyczy gléwnie ludzi mio-
dych, tzw. cyfrowych tubylcéow (ang. digital natives), czesto nazywanych
,urodzonymi z myszka w reku”, dla ktérych elektroniczne media, jak np.
smartfony, tablety, notebooki, Internet, gry elektroniczne, tworza ich natural-
ne srodowisko funkcjonowania i staty sie - jak zauwaza Wiestaw Godzic -
wspoblczesnym systemem ekologicznym (Godzic, 2015, s. 33).
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Problemem wspoélczesnosdci sa tzw. ,tabletowe dzieci” (Romanowska
i Lis, 2015). To dzieci, ktére nie rozstaja sie z tabletem badz smartfonem.
Urzadzenia te towarzysza im nieustannie, z nimi zasypiajg, ucza sie, jedza.
Szacuje sie, ze takich dzieci jest juz w Polsce okoto 10%. Maja one problemy
z wykonywaniem podstawowych czynnosci, jak sznurowanie butéw, ale
doskonale sobie radza z obstuga elektronicznych urzadzen. Pozbawione
swoich gadzetow sa rozdraznione, agresywne, cierpia na bezsennos¢, a na
co dzien sa mniej odporne, cierpig na dolegliwosci mie$niowe i stawowe,
maja problemy w relacjach z réwie$nikami. Badania dowodza, Ze im wczes-
niejszy jest kontakt dziecka z mediami elektronicznymi, tym wieksze praw-
dopodobienistwo nieprawidlowego rozwoju mézgu (Romanowska i Lis,
2015, s. 13). Z opublikowanego niedawno raportu pt. Korzystaniez urzqdzen
mobilnych przez mate dzieci w Polsce wynika, ze 26% dzieci w wieku od 6 mie-
siecy do 6,5 roku posiada wlasne urzadzenie mobilne, a 64% z nich korzysta
z takich urzadzen, w tym 25% - codziennie. Te same badania pokazuja
prawdziwg przyczyne probleméw dzieci z narzedziami nowych technologii -
69% rodzicow udostepnia dzieciom urzadzenia mobilne, kiedy musza zaja¢
sie wlasnymi sprawami; 49% rodzicow stosuje to jako rodzaj nagrody dla
dziecka (Korzystanie z urzqdzen mobilnych... [2016]). Badacze zwracaja uwageg,
ze dla dzieci smartfony, tablety i inne urzadzenia, aczkolwiek same w sobie
sa bardzo atrakcyjne, to jednak w wielu wypadkach z koniecznosci zastepu-
ja nieobecnych lub zmeczonych rodzicow.

Pokolenie cyfrowych tubylcéw nazywane jest réwniez pokoleniem C,
cho¢ trafniejsze jest okreslenie 7C - od stéw okreslajacych jego zachowanie:
Connected, Communicating, Content-centric, Computerized, Celebritized,
Community-oriented, always Clicking (podlaczone, komunikujace si¢, skom-
puteryzowane, majace silng potrzebe zaistnienia publicznie, samodzielnie
wybierajgce i tworzgce interesujace je tresci, zainteresowane internetowymi
spolecznosciami, ciggle klikajace) (Friedrich, Peterson i Koster [2016]). Nau-
kowcy zwracaja uwage, ze jest to pokolenie, ktére stabo komunikuje sie ze
starszymi pokoleniami (pochodzacymi z epoki mediéw analogowych, tzw.
cyfrowymi imigrantami - ang. digital immigrants), jest zakochane w mediach
spolecznosciowych, a przy tym nie interesuje sie polityka ani religig i nie
postrzega pracy jako szczegélnej wartosci. Jest to pokolenie narcystyczne
(Szpunar, 2016; zob. tez Lukaszewski, 2013; zagadnieniu narcyzmu wsréd
mlodego pokolenia poswiecona jest praca Twenge i Keith, 2009), a tendencje
te wzmacniaja portale spotecznosciowe, na ktérych uzytkownicy tworza
tzw. profile, przedstawiajac siebie zwykle w bardzo korzystnym swietle.

Media elektroniczne sa dzi§ zaréwno gléwnym Zrédlem informacji
o $wiecie, jak tez narzedziem globalnej komunikacji. Funkcje te przypisywa-
ne sa Internetowi, trzeba jednak pamietaé, ze pierwszym urzgadzeniem,
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dzieki ktéremu czlowiekowi udato sie - w sensie komunikacji - pokona¢
czas i przestrzen, byt telegraf, ktéry - z tego wlasnie wzgledu i z uwagi na
epoke wynalazku - nazywany bywa wiktoriariskim Internetem.

W obydwu wyzej wymienionych podstawowych zastosowaniach media
sa obecnie przydatnym, a w licznych sytuacjach nawet niezbednym narze-
dziem pracy, rozrywki, nauki oraz wielu innych obszaréw ludzkiej dziatal-
nosci i aktywnosci.

Tak silne zanurzenie cztowieka w medialnym $wiecie, zwlaszcza w In-
ternecie, spowodowalo daleko idace konsekwencje. Najistotniejsza z nich
jest to, ze - jak twierdzi neurolog Gary Small w swojej ksiazce Jak przetrwac
zmiany w naszym mozgu wywolane przez technologie - dlugotrwaty kontakt
z Internetem spowodowat zmiany w neuronalnej budowie mézgu u noto-
rycznych internautéw (Small i Vorgan, 2011). Wielu autoréw podkresla nie-
korzystny charakter tych zmian. Wydaje si¢ jednak, ze taka ocena wynika
z nieco przestarzalego spojrzenia cyfrowych imigrantéw, bowiem ze wspot-
czesnej perspektywy zmiany te oznaczaja przystosowanie sie do nowego
srodowiska informacyjnego, w jakim funkcjonuja cyfrowi tubylcy. Dla na-
ukowej rzetelnosci niniejszego artykulu te negatywne oceny zostang tu jed-
nak przywolane.

Omawiane zmiany u mtodych ludzi wiagza si¢ z powstawaniem tzw. hi-
pertekstowych umystéw, co oznacza zmiane sposobu myslenia z dotychcza-
sowego linearnego na wielowatkowy. Sg oni przy tym niezdolni do glebszej
refleksji, nie potrafia wycigga¢ ogolnych wnioskéw czy przyjac szerszego
punktu widzenia (Internet zmienia moézg [2016]). Zapamietuja mnéstwo in-
formagji, ale nie potrafig ich interpretowac ani zrobi¢ z nich uzytku - w re-
zultacie coraz mniej ludzi jest zdolnych do tak dzi$ cenionej kreatywnosci.
U dzieci sieci mézg ,,odlacza kore przedczotowa, czesé¢ odpowiedzialng za
empatie, altruizm, tolerancje. W efekcie czlowiek obojetnieje na to, co nie
dotyczy go osobiscie” (Nikodemska, 2011, s. 34). Pojawiaja sie problemy
z komunikowaniem swoich uczué, rozumieniem cudzego punktu widzenia
i utrzymywaniem prawidlowych relacji spotecznych. Mtodzi ludzie, zanu-
rzeni w internetowym $wiecie od dzieciristwa, coraz bardziej przypominaja
ludzi chorych na autyzm (Nikodemska, 2011, s. 34).

Obecnie po raz pierwszy w dziejach ludzkosci zyja réwnoczeénie dwa
pokolenia rézniagce sie neuronalng budowa moézgu i sposobem przetwarza-
nia informacji. Miedzy pokoleniem cyfrowych tubylcow i cyfrowych imi-
grantoéw wytworzyla sie potezna ,luka mézgowa” (ang. brain gap). Charak-
teryzujac wspoélczesne réznice miedzypokoleniowe, Small podkresla, iz
»Przepas¢ miedzy moézgami odnosi sie jednak do réznic znacznie glebszych
niz zwykle miedzypokoleniowe kontrowersje co do gustow i wartosci. Wska-
zuje na ewolucyjng zmiane w oprzyrzadowaniu dzisiejszych mlodych umy-
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stébw - zmiane w sieciach neuronowych, ktére sa fundamentalnie inne od
tych, jakimi dysponuja rodzice i dziadkowie” (Small i Vorgan, 2011, s. 47).

Wyniki badari Small w pelni potwierdza w swojej pracy pod znamien-
nym tytutem Plytki umyst. Jak Internet wptywa na nasz mézg amerykanski pi-
sarz i publicysta, zajmujacy sie wplywem technologii na biznes, spoteczen-
stwo i kulture, Nicholas Carr (2013). Gléwnym przestaniem ksigzki jest
podkreslenie tytulowych plycizn intelektualnych, przejawiajacych sie
w tym, ze wspolczesni mlodzi uzytkownicy Internetu, majac dostep do co-
raz wiekszej ilosci informacji, rozumiejg i wiedzg coraz mniej, ich wiedza
staje sie wyrywkowa i powierzchowna, pozbawiona btyskotliwosci i znajo-
mosci szerszego kontekstu. Carr stwierdza, ze neuroplastyczny mézg ludzki
znakomicie dopasowuje si¢ do otaczajacej go rzeczywistosci - nowych me-
diéw i nowych zadan. Przedstawiciele miodego pokolenia maja powazny
problem ze skupieniem uwagi na tradycyjnych linearnych podrecznikach
czy tez akademickich wykladach, znakomicie natomiast przyswajaja tekst
podany w formie krétkich, jednozdaniowych komunikatéw. Autor ubolewa,
iz ,,Spokojny, skoncentrowany, niezmgcony umyst linearny zostaje odsunie-
ty na bok przez nowy typ umystu, ktéry chce i musi przyjmowac oraz od-
dawac¢ informacje w porcjach krotkich, chaotycznych i czesto pokrywajacych
sie zawartoscig - im szybciej, tym lepiej” (Carr, 2013, s. 21).

O istocie i potrzebie edukacji medialnej

Jest oczywiste, ze bezpieczne i efektywne funkcjonowanie w medialnym
Swiecie, w warunkach informacyjnego zalewu, wymaga odpowiedniego
przygotowania. Jednoczesnie stawia nowe zadania i nowe wyzwania, za-
réwno przed wszystkimi uczestnikami medialnego spektaklu, jak tez przed
spoleczeristwami, a w szczeg6lnosci przed systemami edukacyjnymi. Od-
powiedzia na te wyzwania jest z pewnoscia edukacja medialna.

Historia edukacji medialnej siega pierwszej polowy lat osiemdziesiatych
ubiegtego wieku, kiedy zostal opublikowany artykut polskiego pedagoga,
wowczas profesora Uniwersytetu Gdanskiego, Ludwika Bandury Pedagogika
medialna (1983, s. 3-12). Autor naszkicowal w nim charakterystyke i zadania
tworzacej sie wowczas w Niemczech nowej subdyscypliny pedagogicznej,
koncentrujacej swoje zainteresowania na racjonalnym i efektywnym wyko-
rzystywaniu tzw. srodkéw technicznych, a zwlaszcza mediéw masowych
w procesie ksztalcenia i samoksztalcenia (Morbitzer, 2006, s. 30). Pedagogika
medialna ma swoje silne korzenie w technologii ksztalcenia, ktéra - jako
subdyscyplina pedagogiki - juz od polowy ubieglego stulecia zajmowata sie
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poszukiwaniem drég poprawy efektywnosci ksztalcenia (Morbitzer, 1993,
s. 825-830).

W Polsce myél teoretyczng w zakresie pedagogiki medialnej rozwijat
z powodzeniem prof. Wactaw Strykowski z majacego najstarsze i bardzo
dobre w tym obszarze tradycje Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza
w Poznaniu, a péZniej takze inni wspoéiczesni badacze z tego samego osrod-
ka naukowego, wéréd ktérych nalezy wymienié¢ profesoréw: Zbyszka Melo-
sika, Stanistawa Dylaka, Wojciecha Skrzydlewskiego, Hanne Guliniskg, Jacka
Pyzalskiego i Pawla Topola. Wspomnie¢ tez trzeba posta¢ profesora Leona
Leji (1913-1997), ktéry uznawany jest za prekursora technologii ksztalcenia
w naszym kraju, a w roku 1995 byl jednym z cztonkéw-zalozycieli funkcjo-
nujacego do dzi$ Polskiego Towarzystwa Technologii i Mediéw Edukacyj-
nych. Funkcje Prezesa PTTiME pelni obecnie prof. Waclaw Strykowski.

W roku 1997 Strykowski po raz pierwszy sformutowat ogélne cele peda-
gogiki medialnej jako ,szukanie pewnych podstawowych, wspdlnych, po-
twierdzonych empirycznie mechanizméw odbioru i oddziatywania mediéw”
(Strykowski, 1997). Oczywiécie, z perspektywy czasu nalezy tak nakreslone
cele zmodyfikowa¢, trzeba jednak podkresli¢ ich czesciowa aktualnosé.

Koniec ubieglego stulecia to poczatek epoki Internetu w Polsce - w roku
1995 pojawily sie mozliwosci prywatnego jego uzytkowania, a rok pézniej
zadebiutowata wyszukiwarka Google i portal Onet.pl2. To, co w zakresie
mediéw znaczaco rézni lata osiemdziesigte i dziewiecdziesigte ubieglego
wieku od czaséw wspolczesnych, to przede wszystkim interaktywnos¢, sie-
ciowos¢ i konsekwencje spoteczne. Media z korica ubiegtego wieku nie byly
tak silnie interaktywne jak obecne, nie pozwalaty uzytkownikowi by¢ jedno-
czes$nie odbiorca i nadawcg komunikatéw medialnych, a ich konsekwencje
spoleczne byly zazwyczaj ograniczone do waskiego kregu odbiorcéw (mam
tu na mysli takie 6wczesne érodki dydaktyczne, jak np. grafoskopy czy epi-
diaskopy). Dopiero narodziny fazy rozwoju Internetu zwanej Web 2.0 - co
mialo miejsce w roku 2001 - powstanie Wikipedii i portali spotecznoscio-
wych radykalnie zmienilo sytuacje. Dotychczasowy bierny odbiorca infor-
magji zyskal mozliwos¢ bycia tworca. Przez jednych te nowe mozliwosci
zostaly przyjete z wielkim entuzjazmem, inni natomiast przestrzegali przed
szybko rodzacym sie ,kultem amatora” i tworzeniem zawartosci globalnej
sieci przez ,sieciowe tlumy”. Krytyk Internetu, brytyjsko-amerykariski
przedsiebiorca Andrew Keen w swojej glosnej ksigzce Kult amatora prze-
strzegal, ze Internet niszczy (a nawet ,zabija” - is killing) kulture, gdyz ,jest

2 Intencjonalnie pomijam tu debiut Internetu w Polsce w $rodowiskach naukowych, co
miato miejsce w sierpniu 1991 roku.
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tworzony przez amatoréw w najbardziej negatywnym rozumieniu tego
stowa - po prostu ignorantéw i nieukéw” (Keen, 2007, s. 11-12).

W swoim artykule intencjonalnie pisze o edukacji medialnej, a nie o pe-
dagogice medialnej (zwanej réwniez - zwlaszcza w kregach koscielnych -
pedagogika mediéw, zob. np. Lepa, 1998), gdyz - po pierwsze - terminy te
sa bliskoznaczne, po wtére - pragne zwrdéci¢ uwage bardziej na zagadnienia
zwigzane z praktyka edukacyjng niz na rozwéj dyscypliny naukowej.

Edukacja medialna nie jest samoistnym bytem. Wyrasta na podglebiu
pedagogiki oraz nauk o mediach i komunikacji spotecznej. Problem w tym,
ze - jak dotad - nie doczekali$émy sie jednoznacznej, inkluzyjnej definicji ani
tez precyzyjnego okreslenia zakresu edukacji medialnej (Murawska-Najmiec,
2015, s. 416-417).

Czym zatem jest edukacja medialna? Rezygnujac ze szczegétowych ana-
liz r6znorodnych propozycji definicyjnych, przyjmijmy na uzytek tego arty-
kulu, Ze jest ona zaréwno wiedza o mediach, jak tez - przede wszystkim -
sztuka madrego z nich korzystania, traktowania ich jako narzedzi stuzacych
do poznawania prawdy o $wiecie. Cytowany juz Godzic, odwolujac sie do
materialéw Komisji Europejskiej, podkreéla, ze , edukacja medialna zwiaza-
na jest z wladza obrazéw, dzwiekéw i przekazéw, polegajaca na tym, ze
uzytkownik ma do nich dostep i moze, a raczej - powinien je krytycznie
analizowac i ocenia¢” (Godzic, 2015, s. 33).

Cecha wspoélczesnego cztowieka zyjacego w Swiecie mediow jest me-
dialnos¢. To nowe pojecie, dotychczas nieobecne w literaturze polskiej, cha-
rakteryzuje postawe jednostki, indywidualne ustosunkowanie si¢ do $wiata
mediow zaréwno w roli odbiorcy, jak i aktywnego tworcy komunikatow
medialnych, to takze czynnik motywujacy do medialnej aktywnosci,
to wreszcie istotny element ogoélnej kultury czlowieka (Morbitzer, 2012,
s. 71-85). Jedli przyjac, ze inteligencja to zdolnoé¢ przystosowania sie do
srodowiska, w ktérym zyjemy, medialnoé¢ mozna uzna¢ za forme inteli-
gencji spoteczno-kulturowej, ktéra najprosciej byloby nazwac inteligencja
medialng, wzbogacajac tym samym koncepcje inteligencji wielorakich Ho-
warda Gardnera. Mozna zaryzykowaé stwierdzenie, ze tak rozumiana me-
dialnos¢ jest czynnikiem okreélajagcym predyspozycje, a takze przyszte szan-
se edukacyjne i zawodowe czltowieka.

Medialnos$¢, jako pewna cecha czltowieka, jest zdeterminowana przez
wiele czynnikéw. Nalezy tu wymieni¢: aktywnos¢ jednostki w realnym
$wiecie, jej zainteresowania, czynniki kulturowe (w tym aksjologiczne), do-
stepnod¢ techniki, poziom czytelnictwa, poziom rozwoju intelektualnego
i naukowego, religijnos¢, zaangazowanie polityczne, a nawet dostepne
jednostce zmysty. Co oczywiste, inne preferencje medialne bedzie wykazy-
wacé osoba niewidoma czy niestyszaca, inaczej zatem bedzie uksztaltowana
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medialnos¢ takiej osoby. Zauwazy¢ tez trzeba, ze niektore czynniki determi-
nujace medialnoé¢ czlowieka pojawiaja sie wraz z wiekiem (u dziecka brak
jest np. zaangazowania politycznego) i moga podlegac¢ daleko idgcym prze-
obrazeniom (np. religijno$¢ czy wspomniane zaangazowanie polityczne).

W kontekscie powyzszych rozwazafn mozna stwierdzi¢, ze jednym
z wazniejszych zadan edukacji medialnej jest pozytywne ksztaltowanie me-
dialnosci uzytkownika mediéw, polegajace na przeprowadzaniu go od sta-
nu medialnej naiwnoéci do medialnej dojrzalosci, przez wyposazanie go
w zestaw niezbednych kompetencji medialnych (ang. media literacy).

Edukacja medialna jest dzi$ bardzo powaznym wyzwaniem spotecznym.
Powinna obja¢ wszystkie grupy wiekowe i zawodowe, niezaleznie od po-
siadanego wyksztalcenia. Wspoélczesna rzeczywistos¢ medialna jest bowiem
na tyle nowa i tak szybko sie zmieniajaca, ze tylko niewielki odsetek os6b
potrafi ja zrozumieé. W sytuacji, gdy zdecydowana wiekszo$¢ informacji
o otaczajacym nas Swiecie czerpiemy z przekazéw medialnych, a wiec maja
one charakter zaposredniczony, nieznajomos$¢ medialnych mechanizméw
jest przyczyna slabszego rozumienia tych informacji (czesto niewlasciwie
lub wcale niepoddanych odpowiedniej selekgji), a owi nieswiadomi uzyt-
kownicy staja sie tatwym tupem rozmaitych manipulantéw medialnych.

Niezwykle trafne okreslenie - mediotyzm - opisujace te spotecznie nieko-
rzystng sytuacje wprowadzit w roku 1973 dziennikarz, eseista, krytyk masowej
kultury Mariusz Marian Czarniecki. Etymologicznie , mediotyzm” to skroto-
wiec od stéw ,idiota mediéw” (tzw. mediota). Pojecie to nie ma jednak zabar-
wienia obrazliwego - bazuje na starogreckim rozumieniu ,idiotes”, oznaczaja-
cym ,niespecjaliste”, ,ignoranta”, a nie cztowieka wykazujacego intelektualne
deficyty. Istotnym zamiarem semantycznym oraz ideowym tworcy pojecia bylo
scharakteryzowanie odbiorcy mediéw drukowanych, elektronicznych, cyfro-
wych - czytelnika, telewidza, radiostuchacza. Termin ten mozna réwniez od-
nieé¢ do wspolczesnego internauty. Wedlug autora ,medioci to ci, ktérzy
przyjmuja bezkrytycznie tresci przekazu medialnego - bezwolnie, plastelinowo
poddaja sie ugniataniu, masowaniu mézgu i duszy, i wrecz hipnotycznemu
zaczadzeniu mysli i uczué, ulegajac fluidom mody, stereotypu, snobizmu”
(,Mediota” [2016]). Mediotyzm oznacza sposéb funkcjonowania w medialnym
$wiecie charakteryzujacy sie brakiem krytycyzmu w odbiorze treéci, co wiecej -
akceptowaniu tzw. $mietnika medialnego z przekonaniem, ze réznorodnoscé
przekazow jest dowodem pluralizmu i bogactwa medialnych treéci (Roguska,
2012, s. 100). To wrecz plastelinowa uleglos¢ temu wszystkiemu, co media pi-
sza, glosza, pokazuja. Jest wiec mediotyzm intelektualnym zubozeniem, du-
chowym kalectwem wspolczesnego czlowieka. W tym znaczeniu zjawisko to
jest bliskie analfabetyzmowi funkcjonalnemu, a w szerszym - takze kulturo-
wemu i politycznemu. Ze wzgledu na powszechny charakter zjawiska medio-
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tyzm moze by¢ postrzegany: ze strony nadawcéw - jako banalizacja tresci,
ogodlne obnizenie poziomu kultury medialnej i manipulacja odbiorcami, ze stro-
ny odbiorcéw natomiast - jako kondycja spoteczenistwa, ktére w zalewie infor-
madji i programéw przestaje samodzielnie mysle¢ (Jarecka-Gomez, 2009, s. 16).
Mediotyzm oznacza tez niewatpliwie $wiadoma rezygnacje nadawcéw z rze-
telnie realizowanej funkcji informacyjnej i zastapienie jej funkcja rozrywkowa
w infantylnym wydaniu (Jarecka-Gomez, 2009, s. 101).

Mediotyzm jest znakiem wspoélczesnosci i jednoczesnie wielkim wyzwa-
niem dla systemu edukacji w ogoéle, a edukacji medialnej w szczegdélnosci.
Warto zauwazy¢, ze okreslenie biegunéw miary medialnoéci czlowieka - mia-
ry raczej jakosciowej niz ilosciowej - wytycza zadania dla edukacji medialnej:
jest to przeprowadzenie ucznia zltozong droga od mediotyzmu do medialnej
dojrzalosci, to takze nieustanne zapobieganie negatywnemu zjawisku medio-
tyzmu w zasadzie wsréd wszystkich grup wiekowych i warstw spotecznych.

Edukacja medialna jest wiec imperatywem wspoélczesnych czaséw. Za-
stanawiajacy jest jej brak w oficjalnych programach szkolnych, w szczegol-
noéci w tak waznym dla edukacji dokumencie jak podstawa programowa.
Co prawda, elementy tej edukacji mozna w podstawach programowych dla
réznych szczebli edukacji odnalez¢, jednak sg one rozproszone, w rezultacie
nie s3 powigzane z konkretnym przedmiotem i nie ma os6b odpowiedzial-
nych za realizacje ,medialnych” tresci. Istnieja natomiast przedmioty infor-
matyczne zorientowane na ksztaltowanie praktycznych umiejetnosci korzy-
stania z rozmaitych narzedzi technologii informacyjno-komunikacyjne;j.
Réznica miedzy szeroko rozumiang edukacja informatyczna a edukacja me-
dialng polega na tym, zZe ta pierwsza ksztalci umiejetnosci praktyczne wyko-
rzystywania narzedzi do rozwigzywania réznych probleméw, podczas gdy
druga powinna wyposazac¢ uczacych sie w kompetencje konieczne do rozu-
mienia wspolczesnego swiata w licznych, bogatych jego aspektach. Mozna
sie zatem domysla¢, dlaczego takie intelektualne kompetencje nie znajduja
sie jeszcze na liscie celow wladz oswiatowych.

Dwa filary edukacji medialnej?

Gléwnym zadaniem edukacji medialnej jest przygotowanie do racjonalnego
i odpowiedzialnego funkcjonowania w medialnym $wiecie - zaréwno w roli

3W tym punkcie wykorzystalem obszerne fragmenty wlasnego opracowania: Edukacja
medialna matego dziecka. W: J. Pyzalski (red.), Rozwdj matych dzieci w Swiecie technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych. Pomiedzy utopijnymi korzysciami a wyolbrzymionymi zagrozeniami. Poznan:
Wydawnictwo Naukowe UAM (w druku).
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$wiadomego odbiorcy, jak i odpowiedzialnego twércy medialnych komuni-
katéw. Racjonalne funkcjonowanie w $wiecie mediow jest dzi§ czesto wa-
runkiem zawodowego i edukacyjnego sukcesu.

Edukagja to - jak wynika z etymologii stowa - wychowanie (lac. educatio -
wychowanie), a zatem edukacja medialna musi obejmowac¢ nauczanie i wy-
chowanie, uwzgledniajace takze przygotowanie do bezpiecznego funkcjo-
nowania w medialnym $wiecie, jak réwniez do procesu samoksztalcenia
z wykorzystaniem mediéw i informacyjnych zasobéw globalnej sieci, z po-
szanowaniem wlasnosci intelektualnej, czyli - ogélnie - z respektowaniem
Swiata wartosci. Najbardziej klasycznym przykladem z tego obszaru jest
plagiatowanie - wspélczesna plaga i globalny problem spoleczny. Istnieja
wprawdzie bardzo dobrze dzialajace programy antyplagiatowe, jednak pro-
blem ciggle jest natury etycznej, a nie technicznej. Przeciwdzialanie temu
nagannemu zjawisku nie powinno bowiem polega¢ na doskonaleniu narze-
dzi wykrywajacych plagiat, ale na ksztaltowaniu wséréd ludzi glebokiego
przekonania o nieetycznosci postepowania i bezsensownosci dawania przy-
zwolenia na wlasng intelektualng degradacje.

Edukacja medialna - niezaleznie od przyjetej definicji - musi bazowac na
dwoch filarach: technice i kulturze. Technika to aksjologicznie obojetne na-
rzedzia, natomiast kultura to warstwa humanistyczna, obejmujaca w szcze-
golnosci aksjologie, a wiec refleksje nad sposobami korzystania z mediéw,
w ramach ktorej u uzytkownika mediéw powinny sie pojawi¢ pytania: dla-
czego to robie?, czy jest to etyczne?, jaki §wiat wartosci reprezentuje?, czy
nie wyrzadzam komu$ krzywdy?, czy nie naruszam cudzych débr badz
wlasnosci intelektualnej? Takich pytan jest, oczywiscie, o wiele wiecej, jawia
sie one w konkretnych sytuacjach i ze wzgledu na szybki rozw6j obszaru
mediéw nie sposob dzié ich wszystkich przewidziec.

Pierwszy filar wiaze sie z przekazywaniem kompetencji twardych -
umiejetnosci postugiwania sie¢ mediami, ktérych efekty mozna tatwo spraw-
dzi¢ i poswiadczy¢ odpowiednim certyfikatem. W tym obszarze uczacy sie
potrafi samodzielnie odkrywa¢ nowe mozliwosci medidw, uczniowie ucza
sie od siebie nawzajem na zasadzie tzw. edukacji réwiesniczej, a czesto tez
ludzie mlodzi - cyfrowi tubylcy nauczaja swoich rodzicéw czy dziadkéw -
cyfrowych imigrantéw. Oczywiscie, w przypadku bardziej zaawansowa-
nych umiejetnoéci niezbedne bedzie wsparcie ze strony nauczyciela czy
dysponujacych odpowiednim przygotowaniem rodzicéw.

Drugi filar - kultura - to znacznie trudniejsze, ale tez mozliwe do ksztal-
towania kompetencje miekkie. Maja one charakter spoleczny i dotycza ta-
kich umiejetnoséci, jak np. prowadzenie dialogu, wspétpraca w grupie, od-
pornos¢ na stres, zarzadzanie swoim czasem, kreatywnos$é, sprawnosc
dziatania. Kazde dobre funkcjonowanie musi bazowaé¢ na wzajemnym za-
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ufaniu, zatem i te kompetencje nalezy dodac¢ do listy kompetencji miekkich.
W Polsce, gdzie poziom zaufania jest najnizszy wéréd krajéw europejskich,
jego ksztaltowanie jest zadaniem szczegodlnie trudnym. W obszarze kompe-
tencji miekkich rola oséb dorostych - dojrzatych, doswiadczonych i emocjo-
nalnie stabilnych - jest ogromna.

Edukacja medialna obejmuje przekazywanie wiedzy, ksztaltowanie
umiejetnosci i postaw, czyli ogélnie - ksztaltowanie szeroko rozumianej
kultury medialnej. Dzi$ nikogo juz nie trzeba przekonywac o koniecznosci
edukacji medialnej. Dla ludzi zyjacych w $wiecie mediéw jest ona wspdlczes-
nym odpowiednikiem nauki pisania i czytania (Murawska-Najmiec, 2015,
s. 416), stad tez niekiedy zamiennie uzywany jest termin ,medialna pis-
mienno$¢”, bedacy kalka jezykowa anglojezycznego terminu media literacy.

Jednak nawet najlepiej zrealizowana edukacja medialna nie wyposazy
nikogo w kompetencje, ktore wystarcza na cale zycie. Dotykamy bowiem
obszaru niezwykle dynamicznego, w ktérym niemal codziennie pojawiaja
sie technologiczne nowosci. Nie one sa jednak najwazniejsze. Problem
w tym, ze zmiany technologiczne implikuja zmiany kulturowe - zmiany
naszych zachowan niekiedy tez prowadza do zachwiania w miare stabilnym
filarem aksjologicznym. Wspolczesny czlowiek, jesli chce rozumieé $wiat,
ktéry poznaje glownie za posrednictwem mediéw elektronicznych, by¢
odpornym na medialne manipulacje i skutecznie unika¢ rozmaitych me-
dialnych zagrozeri, musi si¢ nieustannie doskonali¢ w zakresie wiedzy
o mediach.

Miedzy realnoscia a wirtualnoscia -
w strone Swiata hybrydowego

Wspolczesdnie jesteSmy swiadkami zacierania sie granic miedzy tradycyjnie
pojmowanym $wiatem realnym a $wiatem wirtualnym. Niejako wbrew kla-
sycznej i stownikowej interpretacji §wiat wirtualny przestal by¢ nierealnym
,Swiatem na niby”, a $wiat realny nie jest jedynie czysty ,realnoscia”. Te
dwa Swiaty przenikajg sie coraz silniej, zwlaszcza za$ konsekwencje - za-
réwno pozytywne, jak i negatywne - funkcjonowania w $§wiecie wirtualnym
s jak najbardziej realne. Przykltadow ilustrujacych to stwierdzenie jest nie-
mal nieskoriczenie wiele, a najbardziej spektakularne to publiczne obrony
prac magisterskich i doktorskich, jakie w 2012 roku odbyly sie w Academia
Electronica - wirtualnym uniwersytecie dzialajacym w sieci w srodowisku
3D Second Life. Uzyskane w sieci dyplomy maja petng wartos¢ i zwigzane
z nimi uprawnienia w realnym $wiecie.
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Filozof Michal Ostrowicki zamie$cil na swojej stronie internetowej
(http:/ /www.ostrowicki.art.pl/, data dostepu: 20.05.2016) motto: Czlowiek
jest jeden, a Swiaty dwa, zwracajac uwage na obecnos¢ wspoétczesnego czto-
wieka w dwoéch swiatach: tradycyjnym - realnym i nowym - wirtualnym.
Czy jednak rzeczywiscie jestesmy dzi$ obywatelami dwoch swiatéw, czy tez
moze jednego, polaczonego? Czy nadal powinnismy utrzymywaé coraz
bardziej plynna i wrecz niemozliwa do nakreslenia granice miedzy swiatem
realnym i wirtualnym? Warto tu odwota¢ sie do stow przedstawicieli mlo-
dego pokolenia. W bardzo waznym dokumencie zatytulowanym Manifest
dzieci sieci*, ktory stal sie deklaracja tozsamosci cyfrowych tubylcow, autor
zamieszcza znamienng wypowiedz: ,Dorastaliémy z siecig - i w sieci. To nas
odréznia, to czyni nieoczywista z waszej perspektywy, ale istotng réznice:
my nie «surfujemy», a sie¢ nie jest dla nas «miejscem» czy «wirtualng prze-
strzenig». Sie¢ nie jest dla nas czyms$ zewnetrznym wobec rzeczywistosci, ale
jej rownoprawnym elementem: niewidoczng, ale stale obecng warstwa prze-
nikajaca sie z przestrzenia fizyczna. My nie korzystamy z sieci, my w niej
i z nig zyjemy. (...) Sie¢ nie jest dla nas technologia, ktérej musieliémy sie
nauczy¢ i w ktoérej udalo nam sie odnalezé. Sie¢ jest procesem, ktéry nie-
ustannie dzieje sie i przeksztalca na naszych oczach, z nami i przez nas”
(My, dzieci sieci..., 2012). Ta sentencja wskazuje na to, iz dla mtodego poko-
lenia nie istnieje juz podzial na przestrzen wirtualng i realng - to pierwsze
pojecie mialo sens w poczatkach pojawienia sie nowej technologii. Dzi$ trze-
ba moéwié o przenikaniu sie tych dwéch $wiatéw, co w rezultacie prowadzi
do nowego $wiata, ktéry mozna nazwac $wiatem hybrydowym.

Pojecie ,,$wiat hybrydowy” jest - jak dotad - stabo obecne w literaturze.
Propozycje jego uzywania przedstawil miedzy innymi Leszek Korporowicz
w artykule Przestrzen kulturowa w spoteczenstwie konceptualnym (Korporowicz,
2015, s. 98) (cislej - autor pisze tam o ,rzeczywistoéci hybrydalnej”). Swiat
hybrydowy jest zatem konwergencja $wiata realnego i wirtualnego, bez pre-
cyzyjnego okreslania granic miedzy nimi.

Przenikanie sie tych $wiatéw bedzie coraz wigksze, gdyz wspolczesny
cztowiek zyjacy w krajach cywilizacyjnie rozwinietych nie uniknie coraz
glebszej immersji - zanurzenia si¢ w wirtualnoéci. Z tej perspektywy narze-
dzia technologii informacyjno-komunikacyjnej (np. smartfon) mozna dzi$
postrzegac jako narzedzia do odbywania dwukierunkowych podrézy mie-
dzy tymi $wiatami. Sg to , podréze” z pominieciem czasu, jak tez wszelkich
granic przestrzennych, przez co obecnie przestajemy docenia¢ fenomen

4 Manifest dzieci sieci autorstwa Piotra Czerskiego ukazal sie w lutym 2012 roku, szybko
zostal przettumaczony na wiele jezykéw i upowszechniony we wszystkich krajach cywiliza-
cyjnie rozwinietych.
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Internetu, nie zauwazamy plynnego przekraczania granic dwéch swiatow
i w naturalny sposob akceptujemy zycie w nowym hybrydowym $wiecie.

Funkcjonowanie cztowieka, zwlaszcza miodego, w tym nowym Swiecie
rodzi nowe wyzwania kulturowe, spoteczne, edukacyjne i zapewne tez
w wielu innych, nieznanych badZ nieuswiadamianych jeszcze obszarach.
Jednym z najwazniejszych ogélnych zadan wspoélczesnej edukacji medialnej
jest przygotowanie uczacych sie do podrézy miedzy $wiatami, czyli w ob-
szarze Swiata hybrydowego, w szczegdlnosci za$ przygotowanie ich do
trudnych powrotéw ze $wiata wirtualnego do realnego. O ile bowiem , po-
dr6z” w odwrotng strone odbywa sie z wykorzystaniem réznorodnych na-
rzedzi technologii informacyjno-komunikacyjnej i do niej cyfrowych tubyl-
cOw specjalnie zacheca¢ nie trzeba, o tyle powrét do realnosci to czesto
decyzja trudna, czasami nawet wymuszana przez rodzicoéw czy opiekunéw.
Zycie w ,cielesnym” $wiecie realnym wymaga wigkszego wysitku niz
w pozbawionym tego atrybutu Swiecie wirtualnym. W realnym $wiecie obo-
wigzuja, stanowigce pewne ograniczenia, prawa fizyki i biologii - tu choru-
jemy, rodzimy sie, umieramy i tu napotykamy wiele problemow egzysten-
gjalnych, podczas gdy jedynym wysilkiem w Swiecie wirtualnym jest
klikanie badZ obstuga klawiatury.

O wplywie mediéw na czlowieka

Z przedstawionych tu dotychczas rozwazan wynika, Ze narzedzia, a wiec
takze i media, jakimi sie czlowiek postuguje, maja duzy wplyw na swojego
uzytkownika. Prawidlowosc¢ te zauwazyt i ujat w prosta formule uwazany
do dzi$ za jeden z najwiekszych autorytetow w dziedzinie mediéw, kana-
dyjski jezykoznawca Marshall McLuhan (1911-1980): , ksztaltujemy nasze
narzedzia, a potem one ksztaltuja nas” (McLuhan, 2004, s. 26). W celu lep-
szego zrozumienia tego stwierdzenia trzeba tu tez przywolta¢ definicje me-
diéw, jaka zaproponowal McLuhan: ,Moja definicja mediéw jest szeroka:
obejmuje kazda technike, ktéra wytwarza przedluzenia ciala i zmystow
czlowieka, od ubioru do komputera” (McLuhan. Wybor tekstow, 2001, s. 337).
Ta definicja dopiero wspolczesnie stala sie czytelna i zrozumiata. Szczegol-
nie oczywiste wydaje sie stwierdzenie, ze Internet stat sie przediuzeniem
ludzkiego moézgu. Podkredla to miedzy innymi autor wspomnianego juz
Manifestu dzieci sieci: ,Sie¢ jest dla nas czym$ w rodzaju wspoétdzielonej pa-
mieci zewnetrznej. Nie musimy zapamietywac niepotrzebnych detali: dat,
kwot, wzoréw, paragraféw, nazw ulic, szczegélowych definicji” (My, dzieci
sieci..., 2012, s. 61).
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Przywotane powyzej stwierdzenie McLuhana méwigce o wplywie na-
rzedzi na cztowieka nosi nazwe tzw. twardego determinizmu medialnego.
Jest ono generalnie prawdziwe, jednak zaklada silny i bezwarunkowy
wplyw technologii na czlowieka i spoleczeristwo. To nazbyt kategoryczne
stanowisko tagodzi poglad méwiacy, ze media (technologie) tylko wspieraja,
ulatwiaja badZ umozliwiajg okreélone procesy spoteczno-poznawcze lub wy-
darzenia, ktorych forma i konsekwencje s skutkiem innych czynnikéw niz
dziatajgca w danym przypadku technologia (Trybulec, 2015, s. 71). Media sa
wiec warunkiem koniecznym, ale niewystarczajagcym okreslonych przemian
spotecznych. Poglad ten okreslany jest przez teoretykéw mediow jako tzw.
determinizm miekki, a do jego przedstawicieli zalicza si¢ m.in. Jiirgena Ha-
bermasa i Paula Levinsona. Ten ostatni podkresla, ze ,na miekki determi-
nizm sklada si¢ wzajemne oddzialywanie technologii informacji, ktéra co$
umozliwia, oraz ludzi, ktérzy te mozliwo$¢ urzeczywistniaja” (Levinson,
2006, s. 24). W odniesieniu do mediéw miekki determinizm podkresla duze
znaczenie woli i decyzji czlowieka, stwarzajac tym samym rodzicom, wycho-
wawcom i nauczycielom ogromne pole do dzialania. Wspétczesne technolo-
gie, w tym media, oferuja bowiem bardzo bogate mozliwosci, a zadaniem
edukatoréw jest nauczenie uczacych sie racjonalnego ich wykorzystywania
oraz - jesli takie beda wymagania etyczne - zrezygnowania przynajmniej
z ich czesci. Jest to okazja do ksztaltowania odpowiedzialnosci, rozumianej
tu jako gotowos¢ do ograniczenia oferowanej przez technologie wolnoéci,
w imie wyznawanych wartoéci. Dobrym przykladem jest kierowca samo-
chodu, ktéry ceniac zycie ludzkie - wlasne oraz innych uzytkownikéw drog -
nie wykorzystuje mozliwosci osiggniecia maksymalnej predkosci, ale dosto-
sowuje ja do przepiséw i biezacych warunkow.

Omawiajac wplyw mediow na wspodlczesnego czlowieka, nie sposéb
poming¢ niezwykle dla edukacji istotnej konstatacji wloskiego psychiatry
Tonina Cantelmiego. Zwraca on uwage na zmiany w strukturze i funkcjo-
nowaniu moézgéw cyfrowych tubylcéw, ktore coraz bardziej integruja sie
z technologia kosztem zaniedbari kompetencji symbolicznych. Pisze on, iz
»uczenie sie, ktore kiedys polegalo na symbolicznym przekazie ustno-pisem-
nym, w duzej mierze zostalo wyparte przez ekran dotykowy, ktéry nie wyma-
ga wiele fantazji czy snucia hipotez, tylko szybkiego postugiwania sie ikona-
mi. To przechylenie w strone percepcji postepuje tym bardziej, jesli podstawa
szkolnego nauczania nie jest juz ksigzka i nauczyciel, ale komputer, bedacy
depozytariuszem bogactwa wiedzy” (Cantelmi, 2015, s. 71-72). Kluczowe
dla zrozumienia i oceny intelektualnej kondycji wspéiczesnych uzytkow-
nikow mediéw elektronicznych jest stwierdzenie, iz ,(...) nasza codzien-
na interakcja z ekranami (...) potwierdza, Ze rozpoczela sie era dominacji
percepcji nad wyobraznig” (Cantelmi, 2015, s. 72) (podkreslenie J.M.).
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Dominuja dzi§ media dotykowe (taktylne), wymagajace od uzytkownika
szerokiego wykorzystywania zmystow, w tym zmystu dotyku. Dlaczego
poglad Cantelmiego nalezy uznaé za szczegdlnie wazny? Ot6z wyobraznia
to myslenie o tym, czego nie ma, a moze sie zdarzy¢ badz zaistnie¢. Trzeba
tez zauwazy¢ silny zwigzek wyobrazni z pojeciem odpowiedzialnosci, ktéra
jest — z jednej strony - zdolnosciag do myslenia w kategoriach przysziosci,
myslenia o mozliwych przysztych konsekwencjach wlasnego postepowania,
jest takze wewnetrznym systemem nawigacyjnym, podpowiadajacym zy-
ciowe wybory. Z drugiej strony jest tez gotowoscia do dobrowolnej rezygna-
qji z czesci swojej wolnosci dla ochrony uznawanych wartosci. Zwigzek wy-
obrazni z odpowiedzialnoscig oraz odpowiedzialnosci z wolnoscia, a wiec
posrednio takze wyobrazni z wolnoscig, jest zatem oczywisty, a ptynacy
stad wniosek wysoce zasmucajacy: jesli wyobraZnia - przez silne zanurzenie
w $wiecie mediéw - ulega destrukgji, to jednoczesnie maleje zdolnos¢ czto-
wieka do bycia odpowiedzialnym. Zaburza to jego spoleczne funkcjonowanie
i przyczynia sie do wielu patologii. Ponadto - jak trafnie zauwazyt Albert
Einstein - , wyobraZnia jest wazniejsza od wiedzy” (https://pl.wikiquote.
org/wiki/ Albert_Einstein, data dostepu: 21.05.2016), gdyz wiedza jest ogra-
niczona, wskazuje na to, co jest, i ulega szybkiej dezaktualizacji, podczas
gdy wyobrazZnia wskazuje na to, co bedzie, i jest intelektualnym narzedziem,
ktére moze cztowiekowi stuzy¢ przez cate zycie do kreowania nowych kon-
cepcji, idei i wynalazkéw. Sytuacja umniejszania tkwigcego w wyobrazni
potencjatu jest niewatpliwie ogromnym wyzwaniem dla obecnej i przyszlej
edukagji.

Podsumowanie

Edukacja medialna jest dla wspoélczesnego czlowieka koniecznoscia, gdyz
informacje o otaczajacej nas rzeczywistosci czerpiemy gltéwnie z przekazow
medialnych i ich rozumienie oraz umiejetnoé¢ przeksztalcania w uzyteczna
wiedze decyduja o rozumieniu $wiata. Ponadto kompetencje, w jakie po-
winna wyposazy¢ nas edukacja medialna, sa niezbedne do unikania rézno-
rodnych zagrozen ze strony mediow, w tym szczegélnie groznej manipulacji
i uzaleznien.

Przywolany na poczatku artykutu dialog Teuta i Tamuza uzmystawia
nam, ze kazda technologia ma dwoisty charakter. Ta pierwsza w dziejach
ludzkoéci refleksja nad technologia znalazta niestychanie trafng kontynuacje
w pogladach amerykanskiego filozofa, medioznawcy i krytyka kultury
Neila Postmana (1931-2003), autora jednej z najbardziej popularnych
w $wiecie ksigzek o tematyce technologicznej i medialnej zatytulowanej
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Technopol. Triumf techniki nad kulturg. Jak zauwaza Postman, ,Zzadna bowiem
kultura nie moze unikna¢ negocjacji z technika, niezaleznie od tego, czy
prowadzi je inteligentnie czy nie. Ubija sie interes, w ktérym technika co$
daje, a co$ odbiera. Ludzie madrzy wiedzg to doskonale i dlatego rzadko
chyla czoto przed gwaltownymi zmianami technologicznymi, a nigdy sie
nimi nadmiernie nie ciesza. (...) Bledem jest sadzi¢, ze jakakolwiek innowa-
¢ja technologiczna przynosi tylko jednego rodzaju efekty. Kazda technolo-
gia jest zarazem ciezarem i blogoslawienstwem; nie albo-albo, lecz tym
i tym ré6wnoczesnie” (Postman, 2004, s. 16-17) (podkreslenie ].M.). To ostat-
nie zdanie nalezy uzna¢ za jeden z kanonéw wspoélczesnej edukacji medial-
nej. Godzi ono bowiem stanowisko nadmiernych optymistéw medialnych
oraz medialnych i technologicznych pesymistéw, wskazujac, Zze racjonalna
perspektywa nakazuje dostrzeganie zaréwno pozytywnych, jak i negatyw-
nych konsekwengcji uzytkowania mediéw. W tym sensie media sa podobne
do lekarstwa, ktore wprawdzie leczy, ale takze powoduje negatywne skutki
uboczne, ktérych ignorowanie byloby powaznym btedem. Tendencyjne po-
strzeganie mediow z jednej wylacznie perspektywy jest zatem nie tylko nie-
dopuszczalnym zubozeniem poznawczym, ale tez zwykla naukowa nierze-
telnoscia.

Na dwie nierozerwalne strony technologii zwraca uwage réwniez fran-
cuski historyk, socjolog i teolog Jacques Ellul (1912-1994), ktéry w sformu-
towanych przez siebie tzw. generalnych paradoksach rozwoju techniki
stwierdza miedzy innymi, Ze:

e postep techniczny przynosi zawsze zaréwno korzysci, jak i straty;

zawsze, gdy co$ dodaje, takze co$ zabiera;

e pozytywne aspekty technicznych innowacji wystepuja razem z nega-
tywnymi; technika nie jest neutralna - jej dobre i zle zastosowania wy-
stepuja jednoczesnie (Goban-Klas, 2005, s. 37).

Whioski, jakie nalezy wyciagna¢ z zarysowanych tu pogladéw Postmana

i Ellula, skfaniaja ku temu, aby w edukacji medialnej nieustannie stawiac
pytania: Co my robimy z mediami? Co media robigq badz potencjalnie mogq zrobi¢
z nami? Taka refleksja musi towarzyszy¢ bezpiecznemu wdrazania mediow
do edukacji. Na te konieczno$¢ zwracal uwage McLuhan juz ponad piec-
dziesiat lat temu, piszac: ,(...) nadal nie potrafimy sie pozby¢ ztudzenia, ze
liczy sie to, w jaki sposéb medium jest wykorzystywane, a nie to, co ono
czyni z nami. To dziwaczna postawa technicznego idioty” (McLuhan. Wybor
tekstow, 2001, s. 337).

Znajomos¢ i praktyczna realizacja powyzszych prostych zasad jest wa-
runkiem koniecznym ksztaltowania pozadanego modelu uzytkownika me-
diéw, czyli takiego, ktéry nie tylko potrafi racjonalnie i odpowiedzialnie
z nich korzystad, ale tez zachowa niezbedna dla wlasnego zdrowia i dobrego
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funkcjonowania spotecznego réwnowage miedzy kultura a technika, zatem -
by odwota¢ sie do terminu stworzonego przez Postmana - nie ulegnie tech-
nopolizacji, rozumianej jako triumf techniki nad kultura. Jest to zadanie
szczegolnie wazne i aktualne, gdyz wspoélczesna pedagogika staje sie w co-
raz wiekszym stopniu obszarem rywalizacji kultury i techniki.

Media mogg by¢ doskonalymi narzedziami wspierajacymi rozwdj inte-
lektualny cztowieka, ale moga tez sta¢ si¢ narzedziami jego intelektualnej
degradacji, czy nawet obiektem uzaleznienia. Trzeba pamieta¢, ze media
elektroniczne zburzyly dawny stabilny porzadek wyznaczany przez wy-
chowawczg triade: rodzina - szkola - Kosciot i przeksztalcajac ja w tetrade:
rodzina - media - szkota - Kosciét, oprécz wielu pozytywnych cech, jak np.
umozliwienie fatwego i szybkiego dostepu do prawdziwego oceanu infor-
macji, wprowadzily tez dostep do informacji wychowawczo szkodliwych
i nieprawdziwych, tatwos¢ manipulacji zaréwno czltowiekiem, jak i sama
informacja oraz doprowadzity do dominacji kultury obrazu (ikonosfery) nad
majacg wielowiekowa tradycje kultura stowa (logosfera). Mimo ze wspot-
czeénie obserwujemy wyrazna liczebna przewage czlowieka sieciowego
(fac. Homo irretitus) nad cztowiekiem czytajacym (tac. Homo legens)>, wydaje
sie, iz nie nalezy sie obawiac o catkowity zanik logosfery. W sferze komuni-
kacji obrazy sg bowiem mniej przydatne niz stowa, czego dowodem moze
by¢ kleska silnie lansowanego w roku 2007 nowego jezyka SMS-6w w me-
diach ekranowych - Zlango (zob. http://www.mgsm.pl/pl/aktualnosci/
199/Nadchodzi-Zlango.html oraz https:/ /blogplay.pl/2009/02/zlango-juz-
dziala/, data dostepu: 20.05.2016), ktéry nie zyskatl akceptacji uzytkownikow.

* k k

Edukacja medialna moze by¢ rozpatrywana z trzech perspektyw:

e jako przedmiot szkolny (nie istnieje),

e jako zbiér kompetencji,

e jako proces ustawicznego ksztalcenia.

Nie sg one rozlaczne, maja duze czesci wspdlne, a przede wszystkim
kazda z nich musi by¢ traktowana jako zbiér otwarty. W sytuacji, gdy per-
spektywa pierwsza formalnie nie istnieje, nalezy edukacje medialng, trakto-
wang jako pozaformalny proces wspierania ksztaltowania racjonalnego
i odpowiedzialnego uzytkownika rozmaitych mediéw, funkcjonujacego
w hybrydowym $wiecie, rozwija¢é w pozostatych dwéch aspektach. Nie-
watpliwie bedzie to z korzyscia dla rozwoju spoteczenistwa. Uzytkownicy

5 Najnowsze wyniki badari wskazuja, Ze az 63% Polakéw nie przeczytato w ostatnim roku
ani jednej ksigzki (63% Polakéw nie czyta [raport Stan czytelnictwa w Polsce 2015], http:/ /www.
lustrobiblioteki.pl/2016/03/63-polakow-nie-czyta-raport-stan.html, data dostepu: 21.05.2016).
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mediéw w dowolnym wieku musza bowiem mie¢ Swiadomos¢, ze media
nie sa ani dobre, ani zte - sa to po prostu neutralne aksjologicznie narzedzia.
Natomiast dobre lub zte moze by¢ tylko nasze z nich korzystanie. Edukacja
medialna ma nas nauczy¢ tej pierwszej mozliwosci.
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THE PILLARS OF MEDIA EDUCATION -
BETWEEN ANTIQUITY AND THE MODERN WORLD

Summary

The paper presents the contemporary media world, where electronic media users,
especially young people, function. At present, it is a hybrid world, a fluid fusion of
the real world known so far and the virtual world. The social and educational conse-
quences of strong immersion in the media world together with mechanisms of
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media influence on the users are characterized (i.e. hard and soft media determin-
ism). The paper presents the following aspects of media education: its history in
brief, its essence and tasks, its necessity and importance for the educational system
and for society to function. There are two pillars of media education: technology and
culture. The dual nature of media is shown using a dialog between Teut and Tamuz
from 2500 years ago, which can be a marvelous tool for intellectual development or
intellectual degradation, depending on their usage.



Kazimierz Wenta

SPOZYTKOWANIE MEDIOW
DLA EDUKACJI INNOWACY]JNE]J
I TWORCZE]

Wprowadzenie

Srodki dydaktyczne jako narzedzia i materialy do ksztalcenia w Polsce
w latach sze$édziesigtych ubiegtego wieku byly dzielone na érodki: (1) natu-
ralne (w $rodowisku naturalnym i sztucznym), (2) techniczne (modelowe,
manipulacyjne, wzrokowe, stuchowe i wzrokowo-stuchowe) oraz (3) symbo-
liczne (werbalne i graficzne). W latach siedemdziesigtych pojawily sie¢ ma-
szyny dydaktyczne, dydaktyczna telewizja przewodowa i audycje radiowo-
-telewizyjne wykorzystywane w nauczaniu (Fleming i Jacoby, 1969). Prawie
dziesie¢ lat poézniej zapoczatkowano nauczanie komputerowe, dlatego
w klasyfikacji technicznych srodkéw nauczania wprowadzono nowa grupe,
tj. techniczne Srodki automatyzujgce proces nauczania i uczenia sie.

Media i edukacja jako terminy wywodzace sie z jezyka angielskiego
funkcjonuja w publicystyce zwigzanej z o$wiata i szkolnictwem wyzszym
oraz w dydaktyce i werbalnych zachowaniach nauczycieli i uczniéw, zaste-
pujac wczedniej, do lat dziewieédziesigtych XX wieku uzywane terminy:
»Srodki dydaktyczne” i , ksztalcenie”.

W stowniku Webstera (Webster’s, 1989, s. 890) termin ,media” identyfi-
kuje sie z mass mediami, czyli nie nawigzuje do mediéw naturalnych, jed-
nakze wspolczesnie silnie akcentuje sie znaczenie w dydaktyce mediéow
elektronicznych, zwlaszcza cyfrowych oraz Internetu. Pojecie ,edukacja”
w anglojezycznej tresci stownikowej (Webster’s, 1989, s. 454) jest objasniane
jako: (1) akt lub proces przekazywania i pozyskiwania wiedzy ogodlnej, roz-
woj kompetencji rozumowania i osagdu na drodze do dojrzatego Zzycia;
(2) akt lub proces przekazywania i zdobywania wiedzy lub umiejetnosci
konkretnych, np. w przygotowaniu do rzemiosta lub zawodu; (3) stopien,
poziom lub rodzaj nauki, np. wyksztalcenie wyzsze; (4) wynik szkolenia lub
studiow, wedlug opracowanej instrukcji, na zasadzie pokazu wlasnej edu-
kacji; (5) nauka czy sztuka nauczania - istotna w pedagogice.
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Potrzeba interpretacji anglosaskich objasniert tego, czym sa od strony
stownikowej ,media” i ,edukacja”, i poréwnania ich z terminami funkcjo-
nujacymi w polskich realiach publicystycznych i naukowo-dydaktycznych
wydaje sie wazna, zwlaszcza w dyskusji nad spozytkowaniem mediéw.
W pierwszej kolejnosci nalezy objasni¢ rodowdd, rzadko uzywanego w pe-
dagogice, stowa ,spozytkowanie”, ktére najczesciej jest zastepowane przez
~wykorzystanie”. W slowniku jezyka polskiego , pozytek” to wartosciowy,
dodatni wynik czegos$, korzysci, uzytek, dobro (Szymczak, 1985, s. 895),
a ,spozycie” kojarzy sie m.in. z konsumpcja (Szymczak, 1985, s. 300).
W dyskusji nad nowymi mediami w edukacji mozna zaproponowac termin
»spozytkowanie”, aby unikngé¢ nadmiernie uzywanego przez pedagogéw
pejoratywnego zwrotu, jakim jest ,wykorzystanie mediéw”, poniewaz koja-
rzy sie z nie zawsze zasadnymi oczekiwaniami i uzasadnionym zyskiem.

W Polsce szeroko ujmowana interpretacja terminu ,edukacja” budzi nie-
jakie zatroskanie, poniewaz z jednej strony przez edukacje rozumie sie
ksztalcenie zmierzajace ku wyksztalceniu, ktorego rezultatem jest swiadec-
two, dyplom, czyli udokumentowane kwalifikacje oraz kompetencje. Z dru-
giej jednak strony zapomina si¢ o tym, ze w procesie ksztalcenia niejako
nadrzedne s3 takze: opieka nad zyciem i zdrowiem uczniéw czy studentéw
oraz oddzialywanie zwigzane z wychowaniem nastawionym na wzbogace-
nie cech kierunkowych (wartosci) i rozwdj cech instrumentalnych (umiejet-
nosci). Wynika to stad, ze media w (dla) edukacji s3 dobrem indywidual-
nym i spolecznym o charakterze ksztalcacym, opiekunczo-wychowawczym,
dlatego zaklada sie, iz daja one wymierne korzysci w szeroko rozumianej
edukagji.

Nowe media w silosie i chmurze
w edukacji i dla edukacji

Pod terminem ,nowe media” kryja sie przede wszystkim media elektro-
niczne, ktoére trafnie i z duza doza aktualnosci sa popularyzowane na przy-
ktad w czasopismie ,Nowe Media” (2015), kwartalniku pod redakcja Eryka
Mistewicza. Jest to czasopismo specjalistyczne o profilu ukierunkowanym
na opinie o mediach, marketingu, public relations i psychologii poznawczej
w Swiecie, korzysta rowniez z wybitnych polskich reporteréw uprawiaja-
cych twoérczosé dziennikarska.

O nowych mediach sg réwniez cenne poznawczo i utylitarnie ksigzki,
np. Jana van Dijka, ktory pisze o spolecznych aspektach nowych mediéw,
a jego podrecznik uznaje si¢ na $wiecie za caloSciowe wprowadzenie do
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socjologicznej analizy wplywu nowych medidw na zycie spoteczne zaréwno
W jego wymiarze prywatnym, jak i publicznym. Autor ten zwraca takze
uwage na rozpowszechnienie Internetu, telefonii komérkowej i sieci kompu-
terowych oraz zarysowuje gtéwne perspektywy badawcze (van Dijk, 2013).
O nowych mediach we wspélczesnym spoleczefistwie pisze sie w ksigzce
pod redakcja Marka Jeziniskiego, Aleksandry Sekleckiej i Lukasza Wojtkow-
skiego (2011), gdzie przedstawia sie zaleznosci miedzy fenomenem nowych
mediéw a spoteczenstwem, ze szczegdlnym uwzglednieniem relacji miedzy
tradycyjnymi srodkami masowego przekazu a nowymi formami komunika-
qji, spozytkowanymi m.in. w grze politycznej i interakcji miedzyludzkiej.

W pracy zbiorowej pod redakcja Jolanty Hajdasz (2011) autorzy skupiaja
sie glownie na praktycznej stronie uzytkowania nowych mediéw, réwniez
w obszarach ich oddziatlywania na edukacje. Najbardziej typowa - dotykaja-
ca goracej linii kontrowersji pomiedzy mediami elektroniczno-komputero-
wymi z Internetem a neomediami (Wenta i Perzycka, 2009), ktore jawia sie
w drugim dziesiecioleciu XXI wieku - jest ksigzka Cyberprzestrzeri i edukacja
pod redakcja Tadeusza Lewowickiego i Bronistawa Siemienieckiego (2012).
Zawiera ona ogodlng problematyke edukacji medialnej, sprawy cyberprze-
strzeni w spolecznej interakgji, relacji miedzy edukacja medialng a osobowo-
Scia i wychowaniem dzieci i mtodziezy oraz zagadnienia dotyczace szans
edukacyjnych i zagrozen ze strony cyberprzestrzeni.

Podejmujac sie w niniejszym opracowaniu proby odpowiedzi na pyta-
nie: Na ile i w jakim zakresie mamy mozliwos¢ spozytkowania nowych mediow dla
edukacji innowacyjnej i tworczej, nalezy nawiaza¢ do pojeciowych metafor,
jakimi sa ,silos” i ,chmura” jako continuum srodowiska edukacyjnego, ktoére
wystepuja w ksiazce Euniki Baron-Polanczyk (2011). ,,Silos” stownikowo to
»zbiornik komorowy do przechowywania (...) nawet rakiet gotowych do
strzatu” (Kopalinski, 1971, s. 691); silos informacyjny, miejsce gromadzenia
i przechowywania, na ogoét chronionych danych (,, Information silos” [2015]),
ma w warstwie konstruktu (w semantycznej budowie dla badan spotecz-
nych) bardziej zlokalizowane umiejscowienie w poréwnaniu do ,chmury”.
Chmura obliczeniowa, cloud computing, ma zdecydowanie odmienne desy-
gnaty i oznacza ,,...rozproszone zasoby obliczeniowe i dyskowe oraz dostep
do nich na zasadzie korzystania z ustug za pomoca tacza danych. Zasada
dzialania polega wiec na przeniesieniu obowigzku $wiadczenia uslug
na serwer i umozliwienie stalego dostepu poprzez komputery klienckie”
(Gorecki, 2014).

W warstwie ,technologia” desygnaty silosu dotycza komputera stacjo-
narnego, sieci LAN, pracy stacjonarnej, oprogramowania zamknietego itd.,
a desygnaty chmury obejmuja sie¢ WAN, globalne zasady, technologie mo-
bilne, cloud computing, oprogramowanie otwarte itd. W warstwie ,spote-
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czenstwo” silos ma takie desygnaty, jak: indywidualizm, egoizm, silna toz-
samos¢ jednostki, alienacja, uprzedmiotowienie, kult jednostki - negacja
spoleczenstwa, natomiast chmura: wspélnota, altruizm, poszanowanie inno-
§ci, wirtualizacja, multiplikacja kontaktéw, praca grupowa, portale spolecz-
noéciowe i inne. Z kolei w warstwie konstruktu ,,ekonomia” silos cechuje sie:
dominacja rynku i pienigdza, globalizacja, realng gospodarka, liberalizmem
gospodarczym, chciwoscig, kultem pienigdza i homo oeconomicus, a chmura
akcentuje: nieodplatne wspoéldziatanie zasobow, przetwarzanie symboli,
dobra wspdlne, dary i partnerstwo, solidaryzm ekonomiczny.

W warstwie ,wiedza” silos charakteryzuje sie patentami, silng ochrong
praw autorskich i wlasnoéci intelektualnej, wiedzg wilasna, kanonem wiedzy
gwarantowanej, liniowym przyrostem wiedzy, natomiast chmure znamionu-
ja: wspoldzielenie sie wiedza, kultura daréw, pamie¢ zewnetrzna, rynkowe
kryteria wiedzy (potrzeby pracodawcéw), przyrost wykladniczy wiedzy.
W warstwie , kultura” silos zawiera: kulture wysokg, kanon dorobku kultu-
rowego, kulture tradycyjng, postfiguratywna, elitaryzm, a w chmurze jest:
Ruch Wolnej Kultury, kultura symboliczna, otwarte zasoby edukacyjne,
digitalizacja doébr kultury, kultura popularna (masowa), egalitaryzm.
W warstwie konstruktu filozoficznego (epistemologia, aksjologia) w silosie
desygnatami sa: obiektywizm poznawczy, silne wzorce moralne i etyczne,
ograniczenie, realny analogowy $wiat, determinizm, porzadek, a w chmurze:
subiektywizm, relatywizm poznawczy, indyferentyzm moralny, wolnos¢,
wirtualizacja, cyfrowy $wiat, indeterminizm (losowos¢), chaos... (Baron-
-Polaniczyk, 2011, s. 337).

Konsekwencje zastepowania rzeczywistosci
przez wirtualnosé

Spozytkowanie mediéw, zwlaszcza mediéw edukacyjnych, ktére sg i moga
by¢ w silosie oraz w chmurze, jest mozliwe, aczkolwiek wszystko wskazuje
na to, ze w cywilizacji bitowej coraz wyrazniej w chmurze dominujg nowe
media. Dlatego rodzic, nauczyciel, dziecko i uczeni badZz student powinni
zrozumiec¢ cyfrowa rzeczywistoé¢ i harmonijnie z nig koegzystowad, ale nie
moga z niej uczyni¢ namiastki poznania w ,realu”, poniewaz wirtualizacja
aktéw poznawczych pozbawia czlowieka wielowymiarowosci i wielozmy-
stowosci (Baron-Polanczyk, 2011, s. 136). Wiaze sie to z wirtualng rzeczywi-
stocia w edukacji, gdyz wystepuja w niej trzy formy: (1) odwzorowywanie
ciala w multimedialnym obrazie, co stanowi reprezentacje symboliczng wy-
razajaca tozsamos¢ tworcy, np. bohaterowie gier komputerowych; (2) pre-
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zentowanie w sieci konkretnych oséb za pomoca filméw wideo, obrazéw
z kamer i aparatéw cyfrowych; (3) mariaz cztowieka z technologia informa-
cyjno-komunikacyjng polegajacy na potaczeniu fizycznego ciala i swiado-
mosci czlowieka z komputerem i przestrzenia sieci, przy czym czltowiek
przekracza granice wirtualnej rzeczywistosci i stwarza nowe obszary zasto-
sowan edukacyjnych, np. perspektywy zakotwiczenia technologii w czto-
wieku lub czlowieka w technologii, co niesie za soba wiele nowych zjawisk
spoteczno-kulturalnych i edukacyjnych (Siemieniecki, 2012, s. 23-24).

Nowe media w edukacji i dla niej funkcjonuja zar6wno w silosie, jak
i w chmurze, w kontekscie technologii, spoteczenstwa, ekonomii, wiedzy,
kultury i filozofii; moga by¢ lepiej lub gorzej spozytkowane dla spoteczno-
-kulturowego i edukacyjnego rozwoju. Niestety, cyberprzestrzen coraz wy-
razniej jest wyzwaniem dla gtebi bytowania i poznawania w nurcie krytycz-
nego realizmu filozoficznego, poniewaz toczy si¢ walka miedzy rzeczywi-
stoScig rzeczywista a rzeczywistoscia wirtualng, co ujawnia si¢ w postaci
zatarcia granicy miedzy prawda i falszem, miedzy bytem i wyobrazeniem
(Miaso, 2012, s. 56-62).

Odwotujac sie do ksigzki Dona Tapscotta, warto zauwazy¢ ciemng strone
cyfrowej dorostosci, ktéra ujawnia sie w tym, ze przedstawiciele tego pokole-
nia: (1) sa mniej inteligentni niz my w ich wieku, np. czas spedzony online
daje o sobie zna¢ w szkotach i uczelniach, gdzie Zle wypadaja w testach; (2) sa
uzaleznieni od ekranu, od sieci, brakuje im zdolnosci spolecznej, nie maja
czasu na sport, aktywnosc fizyczna i spoleczng; (3) nie maja wstydu, np. mio-
de kobiety umieszczaja w Internecie prowokacyjne zdjecia, miodzi ludzie
beztrosko udostepniaja w Internecie informacje dotyczace zycia prywatnego
itp.; (4) zostali rozpieszczeni przez rodzicéw, dlatego czuja sie zagubieni
w Swiecie i borykaja sie z zyciowymi wyborami; (5) naruszaja prawo wlas-
nosci intelektualnej, czego przykladem sa kradzieze z sieci muzyki, plagiaty;
(6) posuwaja sie do internetowej przemocy, np. nastolatki zyja w wirtualnej
rzeczywistosci charakteryzujacej sie wojerystyczng kulturag przemocy i upod-
lenia, gdzie chodzi jedynie o stawe i pieniadze; (7) stosuja przemoc w realnej
rzeczywistosci, np. nastolatki napadaja na ludzi, sklepy; (8) nie maja etyki
pracy i beda zlymi pracownikami, uwazajg, ze wszystko sie im nalezy, sta-
wiaja pracodawcom oderwane od rzeczywistosci zadania, sa Zle przygoto-
wani na wyzwania stawiane przez miejsca pracy; (9) sa skoncentrowani na
sobie, poniewaz wspoélczesne technologie podsycaja wzrost takich tendenciji;
(10) nic ich nie obchodzi, nie uznaja zadnych wartosci i troszcza sie tylko
o siebie, np. interesuje ich tylko kultura popularna, gwiazdy i znajomi
(Tapscott, 2010, s. 39-43). Dlatego medialna edukacja musi wigzac sie z wy-
chowaniem i opieka nad dzie¢mi ze strony rodzicéw i opiekunéw, a uczniami
i studentami ze strony szkét i uczelni oraz placowek réwnolegtych.
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Innowacja i tworczo$¢ dla spozytkowania
w edukacji medialnej

O innowagji i twoérczosci ukazato sie wiele opracowan naukowych, np. seria
artykuléw i prac zbiorowych pod redakcja Jana Grzesiaka (2007; 2014), oraz
o charakterze popularnonaukowym. Warto jednak powrdéci¢ do genezy tych
pojec i ograniczonych stwierdzen syntezujacych, gdyz innowacja jest réznie
intepretowana. Wedlug Wiadystawa Kopaliniskiego (1971, s. 231) innowacja
to ,wprowadzenie czego$ nowego”, czyli powtérzenie frazy semantycznej
(tzn. prawie, to samo tac. eodem) lub ,(...) rzecz nowo wprowadzona; no-
wos¢; reforma”. Z kolei w Stowniku pojec¢ filozoficznych , Innowacja (lac. in-
novatio - odnawianie) - proces wprowadzenia nowych technik, metod,
srodkéw, zwyczajéw, zmiana w sposobie wykonywania czegos. Innowacja
jest skuteczna, jesli pozwala na zrobienie czegos, co wczedniej nie mogto by¢
wykonane, a przynajmniej nie moglo by¢ wykonane tak dobrze. Czesto in-
nowacja przeciwstawiana jest pomystowi, ktéry znalazl aprobate i zostal
wykorzystany dla odnowienia jakiego$ sposobu postepowania, dziatania”
(Damski, 1996, s. 91). Wydaje sig, ze jest to definicja odpowiadajgca potrze-
bom dydaktyki, aczkolwiek brakuje w niej miedzy innymi podmiotéw jako
zrédet innowacyjnych przedsiewzie¢ oraz celow, edukacyjnych wartosci,
zasad, efektywnosci itd. (Denek, 2012, s. 142-143).

Przykladem implementacji kategorii innowacyjnosci do studiéw nad
edukacja moze by¢ publikacja Komisji Europejskiej Joint Research Centre ma-
jaca posta¢ ekspertyzy z zakresu prawodawstwa (Ferrari, Cachia i Punie,
2014). Kategoria innowacyjnosci jest w niej éciSle powigzana z kreatywno-
Sciq: innowacyjne rozwigzania w edukacji maja powodowaé zmiane para-
dygmatu umozliwiajaca swobodne wykorzystywanie twoérczych kompeten-
¢ji uczniéw. Innowacyjnosé¢ w edukacji zatem to: (1) nauczanie kreatywnosci
oraz (2) stosowanie nowych metod nauczania. Z analizy realiéw edukacyj-
nych krajéw czlonkowskich UE wynika takze, ze niezaleznie od badanego
systemu szkoly zawsze pozostaja srodowiskiem niechetnym innowacyjnosci
rozumianej jako , kreatywna dysrupcja”.

To, co ogranicza szkoly w dostosowaniu sie do wymagarn ,, innowacyjno-
Sci”, jest katalog negatywny, oparty na braku takich cech, jak: elastycznos¢,
pozytywne podejécie do nowych idei, samodzielnos¢, akceptacja ryzyka,
celebrowanie sukceséw, sprzyjanie synergii i wspieranie ,zabawy” (Konop-
czynski, 2014). Ministerstwo Edukacji, poszukujac drég zmierzajacych ku
wysokiej jakosci systemu o$wiaty, wspiera m.in. dziatania promujace i wig-
czajace do gléwnego nurtu polityki projekty innowacyjne testujace produkty
finalne (Wytyczne..., 2009).
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Tworczosé z kolei jest pojeciem najszerszym i najbardziej nieokreslonym,
poniewaz dotyczy calej ludzkiej kultury i réznorodnych sfer dzialalnosci
czlowieka - uznana jest za zjawisko powszechne i konieczne. Tak wiec
wspolczesnie kryteria dotyczace tworczosci zostaly rozszerzone i zliberali-
zowane, dlatego moze nig by¢ nie tylko sztuka, ale rowniez technika, orga-
nizacja, moda itd., gdyz w kazdej dziedzinie mozna odkrywac i konstruo-
wac nowe formy symboliczne i materialne (Kozielecki, 1995, s. 204). Doda¢
nalezy, ze dzialania tworcze (oraz ich wyniki) wystepuja co najmniej
w dwoéch podstawowych rozumieniach: psychologicznym i socjologicznym.
W tym drugim, socjologicznym, rozumieniu zwraca si¢ uwage na rodzaje
i dziedziny dzialalnosci ludzkiej, ktérych rezultaty odbiegaja swa oryginal-
noécig od uzyskanych dotychczas osiggnie¢, aczkolwiek zyskuja aprobate
spoteczna (Rudniariski, 1981, s. 16). Oba te terminologiczne podejécia sa na
ogot réznie aplikowane do dydaktyki ogdlnej i dydaktyk przedmiotowych,
tym bardziej w sytuacji, gdy jest to powszechne w dobie daleko idacej ko-
mercji nauki i edukacji (Wenta, 2015, s. 91-92).

O pokoleniu cyfrowym zwykle glosi sie negatywne opinie i poglady,
m.in. na podstawie badan, dlatego mozna przychyli¢ sie ku stwierdzeniu
prof. Marka Bauerleina, ze ,Nastolatkowi XXI wieku, podlgczonemu do
sieci i wykonujgcemu wiele zadan réwnoczesénie, autonomicznemu, a row-
noczesnie dazacemu do partnerstwa, nie udalo sie wykonaé¢ ogromnego
kroku naprzéd w dziedzinie ludzkiej inteligencji, globalnego my$lenia
i obywatelstwa sieci. (...) Nie bedac [gotowymi] udzwigna¢ swoich obo-
wiazkéw wobec przesziosci, dokonali wylomu w fundamentach naszego
spoleczeristwa, co wida¢ w ich zatrzymaniu sie przed progiem dorostosci
i obywatelstwa” (Tapscott, 2010, s. 44-45).

Postawy innowacyjne, tworczo$¢ i talent
spozytkowane w sieci

Atutami przedstawicieli spoleczenistwa sieci, na ktére warto zwrdci¢ uwage
w rozwazaniach nad ich innowacyjnoscig i twdrczoscia, sa: (1) poczucie
wolnosci wypowiedzi i mozliwosci wyboru, np. dzigki technicznym nowin-
kom potrafiag przedziera¢ sie przez chaos marketingowych sygnatéw, ktére
odpowiadaja ich potrzebom; (2) personalizowanie i dopasowywanie me-
dialnego $wiata do wtasnych potrzeb, co uwielbiaja, tym bardziej w sytuacji,
gdy mingl czas standardowych opiséw stanowisk pracy i jednej odmiany
produktu; (3) bycie pokoleniem uwaznych obserwatoréw swiadomych swo-
jej sily rynkowej, gdyz wiedza, czego mozna wymagac¢ od producentéw
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i pracodawcow; (4) ciagle zadanie rozrywki i zabaw w szkole, w pracy
i w zyciu towarzyskim, poniewaz zostali wychowani na interaktywnych
doswiadczeniach; (5) umiejetnos¢ wspélnych dzialan i nawigzywania kon-
taktow, np. wspotpracuja w serwisie Facebook, graja w gry komputerowe,
nieustannie wysylaja wiadomosci tekstowe itd.; (6) odczuwanie potrzeby
predkosci, nie tylko w grach komputerowych, w czatach - takze w marke-
tingu, w kontaktach z pracodawcami sa specjalistami, spodziewaja sie duze-
go tempa komunikacji; (7) innowacyjnos¢, co ujawnia sie w dazeniach do
pracy w innowacyjnych firmach, gdzie stosuje sie nowy sprzet, np. Black-
-Berry, Palm lub iPhone, ale takze poszukiwanie nowych form w zakresie
wspoélnych dziatan, spedzenia wolego czasu, zdobywania wiedzy i organi-
zowania pracy (Tapscott, 2010, s. 63-64).

Spozytkowanie mediéw edukacyjnych przez rodzicow w celu ksztatto-
wania postaw innowacyjnych i twérczych wéréd dzieci oraz dzieki zaanga-
zowaniu nauczycieli jako tutoréw lub coachéw wsréd uczniéow i studentow
mozliwe jest wowczas, gdy dzieci i mlodziez maja w sobie talent. Dlatego
nalezaloby sygnalnie przypomnie¢, jaka semantyczna treé¢ ma ukryty lub
ujawniony talent, zwlaszcza talent pedagogiczny rodzica, opiekuna, na-
uczyciela, oraz na ile i w jakim zakresie dostrzega sie talent, ktéry jest ukie-
runkowany na innowacyjnos¢ i tworczos¢.

Na temat talentu pedagogicznego istnieje wzglednie bogata literatura
krajowa i zagraniczna. Przykladowo, Norbert Sillamy stwierdza, ze talent to
wrodzona lub wyuczona zdolnosé do robienia czego$ i zalezy od indywidu-
alnych zdolnosci, motywacji, podmiotu, Srodowiska spolecznego, jest wyra-
zem interakgji tych czynnikow. W zwigzku z tym talent moze by¢ rozwijany,
ale musi by¢ odkryty, pobudzany i ksztaltowany (Sillamy, 1998, s. 291), dla-
tego spozytkowac talent ucznia badz studenta moze tylko utalentowany
pedagogicznie nauczyciel. W Polsce pisali o tym m.in.: Wincenty Okori
(1959), wczedniej Stefan Szuman (1947), a Bogdan Nawroczyriski zwracat
uwage zwlaszcza na takie talenty pedagogiczne, jak: (1) warunki cielesne
i psychofizyczne; (2) dyspozycje emocjonalne; (3) dyspozycje manualne,
intelektualne i techniczne; (4) dyspozycje spoleczne; (5) dyspozycje organi-
zacyjne i administracyjne (Nawroczynski, 1993, s. 822-823).

Ludwik Bandura stwierdza natomiast, ze talent pedagogiczny nie jest
wrodzony, jednak nauczyciel utalentowany korzysta w pracy z wrodzonych
elementéw dyspozycji, np. temperamentu, kontaktowosci, wczuwa sie
w psychike ucznia-wychowanka, darzy mitoécia jako wartoécia sama w so-
bie, aby modyfikowaé swoje czynnosci, gdy wioda do oczekiwanych wy-
nikéw (Bandura, 1993, s. 823-825). Wspoélczesnie raczej pisze sie o kompe-
tencjach nauczycieli, np. w kontekécie wyzwari XXI wieku podkresla sie
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sprawy dotyczace inspiracji motywacyjnych wéréd uczniéw i studentéw do
nauki, wnoszenia ozywienia do spolecznosci oséb uczacych sie, oferowania
im pomocy w odkrywaniu i rozwoju osobistych zainteresowari i mozliwosci.
Chodzi o to, aby nauczyciele byli przygotowani do swojej pracy od strony
teoretycznej i praktycznej (Denek, 2012, s. 62-64).

Wracajac do kwestii zwigzanych ze spozytkowaniem talentu ucznia
badz studenta oraz talentu pedagogicznego nauczyciela na rzecz ksztatto-
wania postaw innowacyjnych i twoérczych, nalezy odnieé¢ sie miedzy inny-
mi do teorii chaosu i fraktali, ktére co prawda nie sa aplikowane do wspot-
czesnej dydaktyki ogdlnej i przedmiotowej, ale ukazuja wazne aspekty ze
sfery tzw. czynnikéw prymarnych, np. pierwsze impulsy, przycigganie, lista
czynnikéw znanych i nieznanych oraz fraktale i zjawiska fraktalne w przy-
rodzie, nauce i sztuce. Warto jednak wspomnieé, ze dydaktyka, podobnie
jak cata pedagogika, na gruncie europejskim i w Stanach Zjednoczonych nie
nalezy do kregu nauk Scistych jako science (Mieszalski, 2001, s. 139), nato-
miast wedlug Zygmunta Baumana humanisci i przedstawiciele nauk spo-
tecznych sg najlepszymi ttumaczami rzeczywistosci, to dzieki nim ludzie
majq poczucie, ze lepiej rozumieja $wiat (Krzemienska, 2015, s. 64).

Na podstawie analizy Zrédel (Wenta, 2009b, s. 8-32) i obserwagcji zycia
szkot i edukacji rownoleglej na wszystkich szczeblach ksztalcenia, samo-
ksztalcenia, nawet samouctwa, oraz rezultatéw badan dotyczacych jakosci
pracy instytucji oswiatowych (Nauczanie..., 2009) i szkolnictwa wyzszego
(Wenta, 2010, s. 201-209) mozna stwierdzi¢, ze z procesem dydaktycznym
nie jest najlepiej. Wynika to miedzy innymi stad, Ze nie do korica wiado-
mo, na ile i w jakim zakresie edukacja pelni prymarng funkcje jako wcigz
doskonalacy sie katalizator w pozornie chaotycznych procesach przemian
spolecznych w globalizujagcym sie $wiecie. Tym bardziej w sytuacji, gdy
cywilizacja bitowa (zero-jedynkowa) rozpoczela swoj pochéd w kierunku
spoleczenistwa informatycznego i informacyjnego, technologia informatycz-
no-komunikacyjna rozwija sie jako obszar interdyscyplinarnych zaintereso-
wan ze strony $wiata nauki i dydaktyki szkolnej oraz akademickiej.

Z drugiej jednak strony nieustanne zmiany w nauce, m.in. odnoszac sie
do stanowiska Poppera, uwidaczniaja, ze humanistyka, zwtaszcza nauki
spoleczne, coraz wyrazniej podejmuje proby przekroczenia granicy oddzie-
lajacej ja od nauk Scistych. Dlatego warto przypomnieé, Ze w nauce wcigz
obowiazuje stanowisko dotyczace: (1) falsyfikacji hipotez, aby nie byto sta-
gnacji, dlatego religia zostala z nauki wytaczona; (2) zmian w nauce na za-
sadzie konkurowania programéw badawczych; oraz (3) mechanizméw
zmian w nauce nastepujacych poprzez nasilajace sie kryzysy prowadzace do
przezwyciezenia okreslonego paradygmatu i zastgpienia go innym (Kuhn,
1968, s. 139).
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Wyzwania wobec dynamiki cywilizacji bitowej
i przyszlosci kubitowej

W dociekaniach nad intencjonalnoscia zachowan odtworczych i twoérczych
pedagoga zwrdécono uwage przede wszystkim na takie aspekty, jak: techno-
logia ksztalcenia wéréd dyscyplin naukowych i subdyscyplin pedagogicz-
nych (Wenta, 2007, s. 211-245), przechodzenie od cywilizacji bitowej, ktéra
nie do korica jest wykorzystana dla idei spoleczeristwa wiedzy, do cywiliza-
¢ji kubitowej, otwierajacej nowe mozliwosci w zakresie rozwoju my$lenia
innowacyjnego i twoérczego oraz zblizania sie do prawdy i madrosci ukie-
runkowanej na aplikacje wiedzy dotyczacej dynamiki chaotycznej jako ob-
szaru zastosowan w technologii edukacyjnej wspomaganej matematyka
nieliniowa (Wenta, 2009b). Okazuje sie, iz nowe instrumentarium technolo-
gii informatycznej 0, 1, 2, opracowane przez chiriskich naukowcéw, sklada
sie z molekul trzech stanéw logicznych. Rewolucjonizuje ona elektronike,
ale do praktycznego zastosowania w komputerach jest jeszcze daleko - pisze
portal informatyczny The Register. Urzadzenia pracujace w systemie binar-
nym majg dwa stany logiczne: 0 i 1. Molekuta chifiskich uczonych ma trzy
stany: 0, 1 i 2. Dlatego rozwazania nad przemianami w technologii eduka-
cyjnej w drugim dziesiecioleciu XXI wieku nakfaniaja do odniesieri wzgle-
dem cywilizacji bitowej i kubitowej oraz teorii chaosu (Wenta, 2011b,
s. 169-168), aby stamtad dociera¢, poprzez ergodycznosé, soliton, fraktale,
do fenomenu innowacyjnosci i tworczosci w ksztaltowaniu postaw uczniow
oraz studentéw.

Z takiej tez perspektywy mozna dostrzec, Ze innowacyjnos¢ i twoérczosé
w dydaktyce ogélnej i przedmiotowej jawi sie jako metafora na kanwie wie-
loéci desygnatéw, ktére nierzadko maja charakter przeciwstawny, a nawet
nosza w sobie znamiona naduzy¢ i przestepstwa, np. plagiaty w pisarstwie
naukowym i dydaktycznym, symulowane wyniki badan. Nierzadko bywa
tak, ze wychowanie dla innowagji i twoérczosci staje wobec paradoksu sto-
sowania procedur bledu zmierzajacego do niepowodzent i do nie zawsze
oryginalnych rozwigzann (Wenta, 2002, s. 79-86). Zbyt czesto wigze sie to
z komercja i dazeniem do osiggniecia sukcesu w warunkach skomplikowa-
nych i wcigz nie zawsze oczekiwanych zmian w teraZniejszym zglobalizo-
wanym $wiecie, gdzie dominuje konkurencja, aby pozyska¢ zysk, ustawicz-
nie zmieniaja sie struktury i funkcje nauki oraz edukacji. Wynika to przede
wszystkim stad, ze w Swiecie ponowoczesnym (ptynnym), oprécz zakon-
serwowanych zbioréw autoryzowanej wiedzy, istnieja takze ,,chmury” wir-
tualnych informacji (danych), ktére sa niezbyt czesto kontrolowane i dos¢
powierzchownie weryfikowane oraz poddawane analizie od strony wiary-
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godnoéci na podstawie obowigzujacych kryteriow formalno-prawnych
(Wenta, 2014, s. 93-95).

W rzeczy samej chodzi o to, aby edukacja dla innowacyjnosci i twoérczo-
Sci utalentowanych uczniow oraz studentéw badz dzieci w domu, gdzie
pedagogicznie dojrzali rodzice chca i potrafig intencjonalnie je spozytkowac
dla ich rozwoju, ujawniata zréznicowane sily skutecznych i prospolecznych
oddziatywan nowych mediéw.

Podsumowanie

Nowe media, ktére istnieja i pojawiaja sie wraz z postepem naukowo-
-technicznym w pierwszej i drugiej dekadzie XXI wieku, zmieniaja nauczy-
cieli, uczniéw i studentéw oraz rodzicéw i opiekunéw. Zmiany te powinny
by¢ przede wszystkim ukierunkowane na odkrywanie i rozwdj talentow
wérod podopiecznych, na rzecz ich pomyslnoéci w zyciu indywidualnym
i spotecznym, co mozliwe jest wéwczas, gdy ujawnia sie w sferze postaw
ukierunkowanych na innowacyjnos¢ i tworczosé. Oczekuje sie, ze wiasciwie,
z korzyécia dla siebie i spoleczeristwa, dzieci i mlodziez oraz doroéli, wkra-
czajac na droge ustawicznego ksztalcenia, spozytkuja nowe media dla
rozwoju postaw innowacyjnych i twoérczych, gdyz beda one dominowac
w poszukiwaniu sukcesu i szczescia na co dzieri, w szkole, w kontaktach
miedzyludzkich, w pracy oraz w zajeciach bezinteresownych.

Nowe media, ktore kryja sie w silosie i chmurze, na dobre i na zte coraz
wyrazniej kreuja postawy innowacyjne i tworcze, obejmujace w niemalym
zakresie inklinacje edukacyjne, tzn. uczestniczg w procesach uczenia sie,
samoksztalcenia, samouctwa, ale takze w samowychowaniu, samoopiece.
Innowacyjna i twoércza postawa pod wplywem nowych mediow w zasadzie
ujawni sie wéréd wychowankéw i wychowujgcych jako nastawienie subiek-
tywne i obiektywne. Pod wplywem tempa zmian w cywilizacji bitowej
ujawniajq sie¢ w sferze innowacyjnosci i twoérczosci nastepujace typy postaw:
(1) typ wzrokowy, ktéry rejestruje wiele informacji i spostrzezen, ale nie
wystepuja one w fazie inkubagji i iluminacji; (2) typ behawioralny, charakte-
ryzujacy sie tym, ze impulsem do tworzenia sa doznania zmystowe, w czym
wazng funkcje petnig nowe media; (3) typ wyobrazeniowy, ktéry ma rézne
wizje, nastroje, napiecia, klimaty i marzenia dominujace nad dzialaniem,
a proces tworczy raczej tylko dochodzi do interpretacji. Najwazniejsze
W procesie tworczym sa wizje wyobrazeniowe, a faza przygotowawcza
i inkubacji trwaja dluzej niz faza realizacji; (4) typ intuicyjny jest raczej mato
uchwytny i przez przypadek uzyskuje harmonie w innowagcji, ale wiedza
teoretyczna przeszkadza w pracy tworczej, gdyz odbywa sie na podstawie
kolejnych aktéw jako olénienia; (5) typ intelektualno-refleksyjny na ogét ma
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obmyslong koncepcje innowacyjno-twoércza, poniewaz $wiadomie kontro-
luje przebieg tego procesu, lubi tworzy¢ rézne warianty tej samej pracy,
Swiadomie przetwarzajac elementy danej struktury i funkcji zatozonej (Po-
pek, 2003, s. 128-130).

W pedagogicznych monografiach, przede wszystkim w wynikach badar
nad nowymi mediami, np. w odniesieniu do kompetencji informacyjnych
uczniéw (Borawska-Kalbarczyk, 2015) oraz studentéw (Wenta, 2011b, s. 79-90
i Wenta, 2014, s. 13-24), ujawnia sie przemozny wplyw cywilizacji bitowej,
globalizacji oraz zbyt maty wptyw edukacji. Wynika to miedzy innymi stad,
ze edukacja dla innowacyjnosci i kreowania tworczej postawy dzieci, ucz-
niow, studentéw i dorostych na drodze long life learning (ksztalcenia usta-
wicznego, calozyciowego) boryka sie z wieloma przeszkodami i utrudnie-
niami, aby efektywnie spozytkowa¢ nowe media dla dobra jednostki (osoby)
i spoteczenistwa.
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USING MEDIA FOR INNOVATIVE AND CREATIVE EDUCATION

Summary

New media, compared to the technical means of teaching, have changed through the
influence of electronics and computerization and the emergence of bit civilization.
Education as an area of intentional effects in teaching, upbringing and protection
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against threats has also changed. The article analyzes scientific and research sources
in the context of the author’s own published materials, which form the basis of em-
pirical statements and practical proposals. In fact, it can be concluded that the utili-
zation of new media for education innovation and creativity occurs at the initial
stage, although valuable pedagogical initiatives are also undertaken. Practical con-
clusions are presented which refer to undertaking interdisciplinary research on new
media to be used in creating innovative and creative attitudes among gifted chil-
dren, pupils, students and adults entering the LLL, in different scientific, artistic,
sporting and related fields.






Joanna Juszczyk-Rygatlo

NOWE MEDIA W PERSPEKTYWIE
EDUKACJI USTAWICZNE]

Wprowadzenie

Dynamika zmian spolecznych we wspoélczesnym Swiecie ma wplyw na
edukacje. Pojawia sie koniecznoé¢ podejmowania przez czlowieka wysitkow
edukacyjnych w réznych formach przez cate zycie. Obecnie wymaga sie od
niego troski o wlasny rozw6j zar6wno w okresie szkolnym, jak i po zakon-
czeniu edukacji formalnej. Jest to zgodne z naturalna potrzeba poznania,
ktéra determinuje czlowieka do stalego ksztalcenia sie. Z pozycji gerontolo-
gii twierdzi sie wrecz, ze wspodlczesny czltowiek (niezaleznie od wieku, za-
wodu i $rodowiska) musi koniecznie poddawac sie edukacji ustawicznej
(Zielinska-Wieczkowska, Kedziora-Kornatowska i Kornatowski, 2008).

Aktualny model edukacji opiera si¢ na uznaniu potrzeby samoksztalce-
niowych form aktywnosci nie tylko dorostych, ale rowniez dzieci i mlodzie-
zy. W ten sposéb modyfikuje on ,(...) tradycyjny poglad o podziale zycia na
okres przygotowawczy i okres dojrzatej aktywnosci spoleczno-zawodowej,
w ktérym zostaja spozytkowane rezultaty wczesniejszej nauki; szkota jest -
w mys$l tej koncepcji - jedynie pierwszym ogniwem procesu ksztalcenia,
przygotowujacym jednostke do dalszej, stalej aktywnosci edukacyjnej”
(Milerski i Sliwerski, 2000, s. 55). Fundamentalng zasada ksztalcenia usta-
wicznego jest wiec zachowanie systematycznosci i cigglosci procesow
edukacyjnych. W tym kontekscie Jozef Potturzycki (2004, s. 17) pisze wrecz,
ze ,Ksztalcenie ustawiczne staje sie nie tylko celem, ale takze podstawowg
forma realizacji nowoczesnej edukacji”. Ta nowoczesna edukacja ma
by¢ wszechstronnym procesem ksztaltowania osobowosci poprzez wspiera-
nie indywidualnych zainteresowan, uzdolnieri i sprawnosci umyslowej
czlowieka.

Koncepcja wspolczesnej edukacji ustawicznej jest realizowana w trzech
wymiarach (Kidd, 1983, za: Poétturzycki, 2003, s. 44):

e ksztalcenie w pionie, ktére obejmuje wszystkie szczeble edukacji for-

malnej, od przedszkola, przez szkole podstawowa i $rednia, po studia
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wyzsze i ksztalcenie podyplomowe. W tym wymiarze najwazniejsza
jest dostepnosé do kazdego kolejnego poziomu formalnego ksztalcenia;

e ksztalcenie w poziomie, ktére dzieki pozaformalnym instytucjom edu-
kacyjnym ma zapewnia¢ poznawanie réznych dziedzin zycia i kultury
oraz poszerzanie horyzontéw poznawczych. W tym wymiarze naj-
wazniejsza jest motywacja do wlasnej aktywnosci i umiejetnos¢ kiero-
wania wlasnym ksztalceniem;

e ksztalcenie w glab, zwigzane z samoksztalceniowym poglebianiem
zdobytej wiedzy oraz rozszerzaniem uczestnictwa w kulturze, a wiec
determinowane jakoscia edukacji i indywidualnym doswiadczeniem
edukacyjnym czlowieka. Ten wymiar w najwiekszym zakresie zalezy
do samych uczestnikéw proceséw edukagji.

Powszechnie wskazuje si¢ na potrzebe tacznego realizowania ustawicz-
nej aktywnosci edukacyjnej w tych trzech wymiarach ksztalcenia. Oznacza
to, ze jednym z priorytetowych zadar edukacji formalnej (w pierwszym
wymiarze) powinno by¢ wspieranie tych dzialan uczniéw, ktére zwigzane
sa z ich aktywnosciami w pozostalych dwéch wymiarach (rozw¢éj form sa-
moksztalceniowych i udzial w pozaszkolnej o$wiacie dorostych). Wraz
z wiekiem u czlowieka nastepuje rozw¢j indywidualnych proceséw zycio-
wych, pociggajacy za soba takze rozwdj jego orientacji wobec uczenia sie.
Nastepuje stopniowe uwalnianie si¢ od spotecznych ograniczen i ksztatto-
wanie indywidualnych zainteresowar, a w konsekwencji wzrost osobistej
odpowiedzialnosci za samoksztalcenie.

Samoksztalcenie - rozw6j wlasnej indywidualnosci

We wspolczesnym procesie edukacyjnym zmianie ulegaja rowniez obszary
aktywnosci. W warunkach ksztalcenia sie przez cale zycie zmiany te zacho-
dza w spos6éb pokazany na rysunku 1 (Juszczyk-Rygallo, 2013, s. 174).
W poczatkowym okresie ksztalcenia dzieci dominujg funkcje: wychowaw-
cza i opiekuncza. Juz wtedy ,(...) dziecko ponosi odpowiedzialnos¢ za swo-
ja aktywnosé¢, a w konsekwengji za wlasny rozwdj. Nie jest jednak zdolne do
uswiadomienia sobie tego faktu” (Waloszek, 2001, s. 204). W pdzZniejszym
okresie ksztalcenia mlodziezy gléwne znaczenie edukacyjne ma funkcja
dydaktyczna. W tym czasie wzrasta swiadomos¢ koniecznosci samoksztal-
cenia, stad wiekszego znaczenia nabiera edukacja nieformalna, a w edukacji
formalnej zmniejsza sie udziat i rola nauczyciela.

Rozw¢j technologii cyfrowych i ich ekspansja na obszary edukacyjne
powoduje dodatkowo splaszczenie zaleznosci pokazanych na rysunku 1.
W konsekwencji znaczenie klasycznych funkcji edukacyjnych (gléwnie funkcji
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postulowany poziom edukacji przez cate Zycie

e

samoksztatcenie
funkcja
wychowawcza
| opiekuficza trend zmian
nauczyciel
funkcja
dydaktyczna
przedszkole szkota gimnazjum szkota szkota praca

podstawowa Srednia wyzsza zawodowa

Rys. 1. Zmiana $rodowiska uczenia si¢ w procesie ksztalcenia przez cale zycie
Zrédto: Juszczyk-Rygatto, 2013, s. 169-180.

dydaktycznej) jeszcze bardziej maleje na rzecz samoksztalcenia. Jak zauwaza
Peter Ferdinand Drucker (2002, s. 480), w dziedzinie edukacji ,(...) teraz
potrzeba nam wiec nowego, w wielu wypadkach radykalnie nowego myéle-
nia i nowego, w wielu wypadkach radykalnie nowego podejscia do szkol-
nictwa wszystkich szczebli”. Te potrzebe samodzielnego zdobywania wie-
dzy dostrzegano juz na poczatku XX wieku. Bertrand Russell uznat to za
glowny cel ksztalcenia szkolnego w wydanej w 1926 roku ksiazce On Educa-
tion. Especially in Early Childhood (wyd. polskie: Russell, 1932).

Na gruncie polskim w tym czasie propagatorami owej idei byli: Wiady-
staw Spasowski (1923) i Florian Znaniecki (1930). Znaniecki (1930, s. 42)
w omawianym okresie pisal o potrzebie rozwijania samoksztalcenia: ,(...)
jednostka rozwija sie w pelni tylko przez ksztalcenie samej siebie, w tym
wiec przede wszystkim spoteczeristwo dopomagaé jej winno”. Jeszcze
w polowie XX wieku 6wczesny wybitny pedagog Sergiusz Hessen (1947,
s. 41) za jedno z najwazniejszych zadan szkoly i oswiaty pozaszkolnej
uznawal wyksztalcenie czlowieka, ktoéry ,(...) dazy do dalszego ksztalcenia
sie i posiada umiejetnosci samoksztalcenia”. Réwniez Antoni B. Dobrowol-
ski (1960, s. 70) na ten temat pisal: ,(...) uczenie si¢ winno by¢ samouctwem,
samoksztalceniem. A tylko wtedy, gdy to niemozliwe, lub gdy to za duzo
wymaga wysitku niepotrzebnego, nieproduktywnego, niepozytecznego tru-
du, tylko wtedy z pomoca nauczyciela, ale i wtedy obowiazuje postulat:
mozliwie samodzielnie”.
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Jednak juz w drugiej potowie XX wieku problemy samoksztalcenia nie
znajdowaly szerszego kregu zainteresowan edukacji formalnej. Zwroécil na
to uwage na poczatku XXI wieku Wincenty Okon (2003, s. 155), ktory
stwierdzal: ,Zadaniem wspolczesnej dydaktyki jest przywroéci¢ wlasciwy
blask samoksztalceniu. Jest ono, podobnie jak ksztalcenie, przedmiotem jej
badan empirycznych i dociekan teoretycznych, chociaz i jedne, i drugie od
lat poszly w zapomnienie. Domagajac sie ich odnowy, wychodzimy z zalo-
Zenia, ze w miare demokratyzacji oswiaty samoksztalcenie staje si¢ w coraz
wiekszym stopniu potrzeba wszystkich obywateli, jak réwniez catego spo-
teczenistwa”. Stowa te nabieraja szczegélnego znaczenia we wspolczesnej
epoce ksztaltujacego sie w dalszym ciggu spoleczeristwa wiedzy i coraz
wiekszego dominowania w nim nowych mediéw. Media sa bowiem wszech-
stronnym narzedziem tworzenia przestrzeni edukacyjnej (Kruszewska, 2013).

Przygotowanie spoleczefistwa do samoksztalcenia

Proces samoksztalcenia wymaga uksztalttowania umiejetnosci samodzielne-
go uczenia sie niezaleznie od wieku. Obecnie powszechnie postulowana jest
taka przebudowa struktur edukacji, aby w pelni wypelniala ona procesy
przygotowania do samoksztalcenia. Okon (2003, s. 159-163) wymienia trzy
stadia tych procesow:

e dziatalnoé¢ adaptacyjna jako przygotowanie do podejmowania naj-
prostszych zadan samoksztalceniowych. Obejmuje opanowanie czyta-
nia, pisania i liczenia oraz zdobycie wiedzy o przyrodzie, spoleczen-
stwie i kulturze;

e integracja ksztalcenia z samoksztalceniem jako stadium przejsciowe
miedzy faza adaptacyjng i w pelni samoksztalceniowa. Obejmuje po-
szerzenie i doskonalenie sprawnosci niezbednych w obcowaniu z zy-
ciem spotecznym i kultura, a poprzez to samorzutne poszukiwanie
wlasnej osobowosci;

e praca samoksztalceniowa powigzana z twoérczoscia. Obejmuje wdro-
zenie aktywnosci wlasnej o charakterze indywidualnym i/lub zespo-
towym (zespoly samoksztalceniowe), zaspokajajacej realizacje okreslo-
nego celu.

Rozw6j nowych technologii i ich zastosowanie, zwtaszcza wykorzysta-

nie Internetu, dwojako wplywa na procesy samoksztalcenia:

¢ aktywizuje dzialania samoksztalceniowe poprzez ulatwiony dostep do
zasobow sieciowej wiedzy i kontaktow interpersonalnych;

e umozliwia (lub tez ulatwia) wdrazanie samoksztalcenia juz na wczes-
nych etapach nauczania formalnego.
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Problem jest jednak bardziej ztozony, poniewaz wspoélczesne nowe me-
dia tworza coraz bardziej hermetyczne srodowisko zZycia cztowieka, a swiat
(rzeczywistos¢) jest przez niego odczuwany i kreowany pod ich znaczacym
wplywem. Tomasz Goban-Klas nazywa ten proces mediatyzacja spoteczen-
stwa. To uzaleznienie calego spoteczenistwa, ale réwniez jednostki, od me-
diéw, ktére stale zmieniaja sie¢ w kierunku coraz bardziej atrakcyjnych
i technologicznie skomplikowanych, jest powodem ksztaltowania sie spote-
czeristwa nowego typu - spoteczeristwa medialnego.

Goban-Klas (2008, s. 295) przypisuje takiemu spoleczenistwu atrybuty
medialnego funkcjonowania, ktére zaposredniczane sg przez media: kontak-
ty i stosunki miedzyludzkie, rzeczywistos¢ spoteczna i obieg informacji,
kultura i przemyst, gospodarka i zatrudnienie, ekonomia i rozw6j spoteczny.
Pokazuje w ten spos6b radykalng odmiennos¢ sytuacji, z ktéra zderza sie
wspoblczesny czlowiek, a ktéra pozostaje rozmyta, nieostra i nie jest do korica
zdefiniowana, bo jak okreslil to Jacek Pyzalski (2011, s. 10), pytart w kwestii
oddziatywania mediéw na wspoélczesny Swiat jest ciggle wiecej niz odpo-
wiedzi na nie. Na edukacyjne konsekwencje tego uzaleznienia wskazuje
takze Janusz Morbitzer (2012), ktéry stwierdza, ze zanurzony w $wiecie no-
wych medidw uczen jest przez te media silnie ksztaltowany, zmienia sie
sposOb jego myslenia i postrzegania $wiata oraz edukacyjnego funkcjono-
wania, a jednoczeénie nie potrafi on juz bez nich zy¢. Waznym czynnikiem
podejmowania aktywnosci edukacyjnej w tym Srodowisku jest motywacja,
czyli che¢ realizowania pracy nad soba.

Funkcje mediow
w stymulacji i realizacji samoksztalcenia

Nabywanie umiejetnosci i postaw samoksztalceniowych pod wptywem no-
wych mediéw rozpoczyna sie juz na etapie edukacji poczatkowej, czyli
w okresie ksztaltowania osobowosci dziecka, co stanowi podstawe aktywo-
wania samoksztalcenia ustawicznego. Samodzielne uczenie sie wigze sie
z uksztaltowaniem zdolnosci do rozumienia, interpretacji i faczenia w struk-
tury informacji, ktére dostarczane sq przez nowe media w procesie postrze-
gania. Sam proces poznania, jaki zachodzi podczas korzystania z nowych
mediéw, odbywa sie réwnolegle i wielowatkowo pod wplywem emocji.
Emocje pelnia w tym procesie wielorakie funkcje. Podstawowe z nich to
(Matuszewski, 2011, s. 393):

e funkcja orientacyjna - informowanie uczacego sie o obiektach;

e funkcja aktywacyjna - niezbedna do uruchomienia proceséow poznaw-

czych;
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e funkcja modulacyjna - pozwalajaca na naptyw energii umozliwiajacej
rozwdj procesow poznawczych;

e funkcja metapoznawcza - pozwala na wyboér najlepszej formy mecha-
nizméw poznawczych, tj. takich, ktére sa najefektywniejsze zaréwno
dla uczacego sie, jak i dla danej sytuacji.

Nowe media (gtéwnie Internet) wywoluja, szczegdlnie u miodego czto-
wieka, pozytywne emocje w obszarze wszystkich wymienionych funkgji.
Pochodna tych emocji jest che¢ do dzialania i dobre nastawienie do procesu
samoksztalcenia. Wynika to z tego, ze Internet oferuje ciekawe i inspirujace
nowe formy przekazu. £.3cza one w jedna spdjna calos¢ dostarczane materia-
ty cyfrowe (takie jak grafiki, ilustracje, filmy, animacje), tworzac w ten spo-
s6b nowy multimedialny jezyk. Wladnie ten multimedialny jezyk jest chetnie
stosowany w procesach edukacji, takze przedszkolnej i wczesnoszkolnej,
nie dlatego, Zze multimedia s3 modne, ale przede wszystkim dlatego, ze sa
skuteczne.

Dzieci, nawet jesli jeszcze nie umieja sprawnie czytac i pisa¢, doskonale
potrafig postugiwac sie jezykiem mediéw cyfrowych: uzywaé¢ programow
multimedialnych, porusza¢ sie po stronach internetowych, korzysta¢ z gier
i programéw dostosowanych do ich umiejetnoéci komunikacyjnych. Dla
nich technologia internetowa jest naturalnym srodowiskiem samoksztalce-
niowym (internetowi tubylcy). Wraz z dorastaniem mtodego cztowieka ro-
$nie u niego potrzeba niezaleznosci i samodzielnosci. Okres studiéw i pracy
zawodowej charakteryzuja dodatkowo zasady $wiadomosci i aktywnosci
oraz pelnego wdrozenia si¢ do samoksztalcenia. Dorosli przez caly czas
swojej aktywnosci edukacyjnej dokonuja samokontroli i samooceny. Cechuje
ich zatem specyficzne dla samoksztalcenia podejscie do nauki (Striker i Woj-
taszczyk, 2014, s. 55).

Jednoczeénie u dorostych samoksztalcenie zaczyna by¢ obarczone nieko-
rzystnymi emocjami strachu i niepokoju. Sa one spowodowane zazwyczaj
obawg przed mogacymi sie pojawi¢ trudnosciami i problemami z postugi-
waniem sie¢ nowymi mediami, co dodatkowo wynika z faktu, ze nauka
w przypadku dorostych nie jest juz celem samym w sobie, lecz instrumen-
tem osiagniecia okre$lonych rezultatéw (Rozmus, 2010, s. 27). Prawidlowe
przygotowanie szkolne do postugiwania sie¢ nowymi mediami i do samo-
ksztalcenia z ich wykorzystaniem na wczesnych etapach edukacyjnych po-
zwala w znacznym stopniu unikac tych niebezpieczefistw i im zapobiegac.

W literaturze przedmiotu wymienia sie szes¢ funkcji mediéw, poprzez
ktére oddziatuja one na uczniéw (Hassa, 1998, s. 89):

e funkcja poznawczo-tworcza, jezeli uczeni za pomoca przekazu medial-

nego rozwigzuje sytuacje problemowe;
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e funkcja motywujaco-aktywizujaca, jezeli postugiwanie si¢ medium

wyzwala aktywnosé w zaspokajaniu swoich zainteresowan;

e funkcja ¢wiczeniowa, jezeli medium umozliwia samodzielne wykona-

nie zadan i éwiczen utrwalajacych wiadomosci i umiejetnosci;

e funkcja kontrolna, jezeli podczas pracy z medium uczen poddawany

jest kontroli stanu wiedzy i umiejetnosci;

e funkcja wychowawecza, jezeli medium stwarza warunki oddzialywania

na osobowos¢ ucznia;

e funkcja terapeutyczna, jezeli medium umozliwia redukowanie zabu-

rzeni rozwojowych.

Media sa zatem wszechstronnym narzedziem tworzenia przestrzeni
edukacyjnej i moga pelni¢ w niej ré6znorodne funkcje. Dla wspotczesnego
odbiorcy mediow jest to angazowanie sie do wspoéttworzenia medialnego
Swiata oraz opiniowanie przekazéw i tworzenie wlasnych. W ten sposéb
nowe media, a zwlaszcza Internet, ksztaltuja nowa wrazliwoé¢ poznawcza.
Jak pisze Manuel Castells (2010, s. 21), pod wplywem nowych mediéw
uksztaltowala sie ,(...) nowa kultura, kultura wirtualnej rzeczywistosci,
w ktorej zdigitalizowane sieci multimodalnej komunikacji objety w takim
stopniu wszystkie ekspresje kulturowe i doswiadczenia osobiste, iz uczynily
wirtualnoé¢ podstawowym wymiarem naszej rzeczywistosci”.

Rola edukacji medialnej w ksztalceniu ustawicznym

Umiejetnoé¢ poruszania sie w nowej wirtualnej rzeczywistosci staje sie obec-
nie warunkiem koniecznym, choé¢ niewystarczajacym w drodze do spelnie-
nia celéw ustawicznego ksztalcenia. W tym kontekscie szczegdlnego zna-
czenia nabiera edukacja medialna, ktéra nalezy rozumie¢ jako zespot dziatan
zmierzajacych do wyposazenia uczacego sie w kompetencje medialne, beda-
ce swego rodzaju metakompetencjq. Pojecie metakompetencji wystepuje tutaj
w sensie okreslonym przez Czestawa Nosala (2004, s. 22), jako pewna umy-
stowa jednostka reprezentacyjno-regulacyjna, wzbudzana i ksztaltowana
przez zadania, problemy i wymagania kulturowej lub spotecznej natury. Jak
pisze Morbitzer (2014, s. 118), ,(...) w $wiecie plynnej nowoczesnosci naj-
wazniejsza metakompetencja jest umiejetnos¢ efektywnego uczenia sie, po-
zwalajaca na nieustanne aktualizowanie swoich kompetencji, stosownie do
zmieniajacej sie koniunktury rynkowej. Nie chodzi przy tym tylko o zestaw
konkretnych umiejetnosci, ale o takie przygotowanie merytoryczne i du-
chowe, che¢ i gotowos¢ do uczenia sie, ktore stang sie stylem zycia wiasci-
wym dla epoki cyfrowej”.
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W perspektywie edukacji medialnej niezmiennym celem pozostaje roz-
wijanie umiejetnosci samoksztalceniowego korzystania z mediéw, czyli
formowanie indywidualnych postaw wzgledem mediow. W tym duchu
wypowiada sie Stanistaw Dylak (1997), ktéry za cel edukacji medialnej uzna-
je dzialania zmierzajagce do medialnej inkulturacji poprzez ksztaltowanie
kompetencji uczniéw w zakresie postugiwania sie jezykiem mediéw, co
z kolei musi odbywac sie przy uzyciu medidéw. Ich stosowanie wymaga jed-
nak przeniesienia nacisku z narzedzi i treSci wiasnie na umiejetnosci i kom-
petencje.

Wspolczednie przyjmuje sie, ze kompetencje cyfrowe (informacyjne)
i medialne powinny by¢ rozwijane réwnolegle. Dlatego wlasnie zaczety by¢
one rozpatrywane lacznie w ramach zbioru kompetencji przynalezacych do
kompetencji medialnej. Zadania edukacji medialnej stawiane na tle kompe-
tencji sa ich odbiciem (rys. 2).

kompetencje
zZwigzane
z komunikacja,
i kreatywng produkcjg

kompetencje zwigzane
z krytycznym rozumieniem mediow

piramida kompetencje zwigzane
kompetencji z dostepem i uzyciem mediow linia
odbicie umozliwienie dostepu do mediéw, ktére sa narzedziem odbicia
zadaniowe rozumienia rzeczywisto$ci spotecznej

rozwijanie umiejetno$ci krytycznej analizy
przekazu medialnego

popieranie produkcji, kreatywnosci
i interaktywnosci komunikacji
medialnej

Rys. 2. Piramida kompetendji i jej odbicie w postaci zadari edukacji medialnej

Zr6dto: Opracowanie wiasne na podstawie: Ogonowska, 2013, s. 15-16.
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Za priorytetowe uznaje sie trzy zadania (Ogonowska, 2013, s. 15):

e umozliwienie dostepu do mediéw, ktére sa narzedziem rozumienia

rzeczywistosci spolecznej;

e rozwijanie umiejetnosci krytycznej analizy przekazu medialnego;

e popieranie produkcji, kreatywnosci i interaktywnosci komunikacji

medialne;j.

Zadania te charakteryzuja edukacje medialna nie jako wiedze o mediach,
ale jako umiejetnoé¢ madrego korzystania z mediéw oraz traktowania ich
jako narzedzi dydaktycznych w urzeczywistnianiu edukacji ustawicznej.
Agnieszka Ogonowska wyraznie podkresla istotnos¢ edukacji medialnej
w tych trzech obszarach. Jak pisze (Ogonowska, 2013, s. 31), ,(...) nalezy
bra¢ pod uwage wszystkie trzy wymienione obszary dzialan, co jest tym
bardziej uzasadnione, iz uzytkownik mediéw wystepuje najczesciej w roli
odbiorcy, producenta lub prosumenta i decydenta medialnego”. Jednak po-
taczenie tych trzech wymiaréw edukacji medialnej, w zaleznosci od zakresu,
w jakim jest ona realizowana, nie zawsze jest rowno zbilansowane. W eduka-
¢ji wezesnoszkolnej na przyktad najwiekszy nacisk kladzie sie na wychowanie
medialne (przygotowanie do odbioru mediéw), natomiast w pé6zniejszych
okresach ksztalcenia coraz wiecej czasu nalezy poswiecaé racjonalnemu po-
stugiwaniu sie jezykiem mediéw oraz nauczaniu o mediach.

Podsumowanie

Obecnie jesteSmy swiadkami globalnego kryzysu edukacji. O ile kryzys ten jest
powszechnie zauwazalny, to juz jego wymiar nie jest tak oczywisty. Jeffrey
Goldfarb (2013, s. 164) stusznie zauwaza, ze , Wymiarem tym jest powszechny
brak uznania edukacji za cel istotny sam w sobie”. Potrzebne sg zatem reforma-
torskie dazenia zmierzajace do poprawy spolecznego usankcjonowania i funk-
cjonowania systemu edukacji. Powinny by¢ one przeprowadzane z uwzgled-
nieniem mozliwosci i potrzeb wspolczesnego spoleczeristwa obywatelskiego.
Istotnym czynnikiem przygotowujacym obywateli do zycia w tym wtasnie spo-
teczenistwie i do jego rozwijania, zgodnie z tendencjami cywilizacyjnych prze-
obrazen zachodzacych w XXI wieku, jest powszechne wdrozenie edukacji
ustawicznej (wyrazanej niezmienng aktywnoscia uczenia sie), prowadzonej
przez cale zycie (od fazy przedszkolnej az do p6Znej emerytalnej).

Jak ujmuje to zagadnienie Teresa Hejnicka-Bezwiriska (2008, s. 126), naj-
wazniejsza forma kapitatu jest obecnie , przydatnos¢ ludzi do uczenia si¢”.
To wlasnie umiejetnosé ciaglego i skutecznego uczenia sie staje sie kluczowsq
kompetencja cztowieka w XXI wieku. W katalogu umiejetnosci spotecznych
zwigzanych z ta kompetencja i uznawanych za niezbedne do petnego funk-
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cjonowania we wspodlczesnym systemie edukacji znalazl sie, obok innych,
réwniez alfabetyzm medialny, oznaczajacy umiejetnosc korzystania z nowych
mediéw (Kotodziejezyk i Polak, 2011, s. 61). Swiadczy to o tym, ze obecnie
dostrzegana jest potrzeba oparcia takze edukacji ustawicznej na szerokim
wykorzystaniu mozliwosci oferowanych przez media. Istnieje zatem pilna
potrzeba dokonywania prob przewartosciowania akcentéw aksjologicznych
poprzez dostosowywanie ich do aktualnych potrzeb zwigzanych bezposred-
nio z rola nowych mediéw w edukacji. W tym zakresie nie do przecenienia
staje sie mozliwos¢ wykorzystania edukacji medialnej jako narzedzia dydak-
tycznego wspierajacego przygotowanie do samoksztalcenia ustawicznego.

LITERATURA

Castells, M. (2010). Spoteczeristwo sieci. Warszawa: Wydawnictwo Naukowe PWN.

Dobrowolski, A.B. (1960). Pisma pedagogiczne, t. 2: Nowa dydaktyka. Warszawa: Pafistwowe
Zaktady Wydawnictw Szkolnych.

Drucker, P.F. (2002). Mysli przewodnie. Warszawa: MT Biznes.

Dylak, S. (1997). Edukacja medialna w szkole. O mediach, przez media, dla mediéw. W: W. Stry-
kowski, W. Skrzydlewski (red.), Media a edukacja. Kompetencje medialne spoteczeristwa
wiedzy. Poznan: Wydawnictwo eMPi2.

Goban-Klas, T. (2008). Media i komunikowanie masowe. Warszawa: Wydawnictwo Nauko-
we PWN.

Goldfarb, J. (2013). Kryzysy w edukacji. Refleksja nad splotem edukacji z ekonomiq i politykq.
,Forum Os$wiatowe” nr 3(50).

Hassa, A. (1998). Komputer jako $rodek dydaktyczny w edukacji wczesnoszkolnej. ,Komputer
w Szkole” nr 1.

Hejnicka-Bezwinska, T. (2008). Pedagogika ogolna. Warszawa: Wydawnictwa Akademickie
i Profesjonalne.

Hessen, S. (1947). Struktura i tres¢ szkoty wspdtczesnej. Zarys dydaktyki ogélnej. Warszawa:
Nasza Ksiegarnia.

Juszczyk-Rygatto, J. (2013). Role nauczyciela w otwartej edukacji. W: E. Kochanowska,
J. Skibska (red.), Nauczyciel wobec wyzwar wspdtczesnosci. Dylematy, poszukiwania i inspi-
racje. Bielsko-Biata: Wydawnictwo Naukowe Akademii Techniczno-Humanistycznej.

Kidd, R.J. (1983). Lifelong Education and International Relations. London: Croom Helm.

Kolodziejezyk, W., Polak, M. (2011). Jak bedzie zmieniac sig¢ edukacja. Wyzwania dla polskiej
szkoty i ucznia. Warszawa: Instytut Obywatelski.

Kruszewska, A. (2013). Mass media i edukacja. W: J. Kancir (red.), Aktudlne otdzky prirodove-
dno-technickijch predmetov a prierezovych tém v primdrnej edukicii. PreSov: PreSovska
univerzita.

Matuszewski, T. (2011). Psychologia poznania. Umyst i swiat. Gdansk: Gdariskie Wydawnic-
two Psychologiczne.

Milerski, B., Sliwerski, B. (red.) (2000). Pedagogika. Leksykon tematyczny PWN. Warszawa:
Wydawnictwo Naukowe PWN.



Nowe media w perspektywie edukacji ustawicznej 57

Morbitzer, J. (2012). Medialnosé a sprawnos¢ edukacyjna ucznia, http://www ktime.up.
krakow.pl/symp2012/referaty_2012_10/morbitz.pdf, data dostepu: 10.09.2015.

Morbitzer, J. (2014). Refleksje pedagogiczne na temat intelektualnej kondycji cyfrowych tubyl-
cow, ,Psychologia Wychowawcza” nr 5.

Nosal, C. (2004). Psychologia kompetencji w dobie nowej technologii informacyjnej. W: W. Stry-
kowski, W. Skrzydlewski (red.), Kompetencje medialne spoteczeristwa wiedzy. Poznan:
Wydawnictwo eMPi2.

Ogonowska, A. (2013). Wspétczesna edukacja medialna: teoria i rzeczywistosé. Krakow: Wy-
dawnictwo Naukowe Uniwersytetu Pedagogicznego.

Okon, W. (2003). Wprowadzenie do dydaktyki ogolnej. Warszawa: Wydawnictwo Akademic-
kie Zak.

Potturzycki, J. (2003). Aktualne niepokoje w sprawie edukacji ustawicznej. ,Rocznik Andrago-
giczny”.

Potturzycki, J. (2004). Andragogika jako dyscyplina akademicka. W: A. Fabi$ (red.), Wyzwania
wspotczesnej edukacji dorostych. Andragogika jako przedmiot akademicki, Mystowice-
Zakopane: Gérnoslaska Wyzsza Szkota Pedagogiczna im. Kardynala Augusta Hlon-
da w Mystowicach.

Pyzalski, J. (2011). Agresja elektroniczna wsrod dzieci i miodziezy. Gdansk: Gdarnskie Wy-
dawnictwo Psychologiczne.

Rozmus, A. (red.) (2010). Wyktadowca doskonaty. Podrecznik nauczyciela akademickiego. War-
szawa: Oficyna Wolters Kluwer SA.

Russell, B. (1932). O wychowaniu. Ze specjalnym uwzglednieniem wczesnego dziecifistwa. War-
szawa: Nasza Ksiggarnia.

Spasowski, W. (1923). Zasady samoksztatcenia. Warszawa: Wydawnictwo M. Arcta.

Striker, M., Wojtaszczyk, K. (2014). Potrzeba uczestnictwa uczelni wyzszej w kreowaniu umie-
jetnosci samoksztatcenia. ,,e-mentor” nr 3(55).

Waloszek, D. (2001). Wychowanie dziecka do odpowiedzialnoéci. W: B. Sliwerski (red.), Nowe
konteksty (dla) edukacji alternatywnej XXI wieku. Krakéw: Oficyna Wydawnicza Impuls.

Zielinska-Wieczkowska, H., Kedziora-Kornatowska, K., Kornatowski, T. (2008). Staros¢
jako wyzwanie, ,,Gerontologia Polska” t. 16, nr 3.

Znaniecki, F. (1930). Podstawy i granice celowego dziatania wychowawczego. W: K. Kornito-
wicz (red.), Zagadnienia oswiaty dorostych. Dwie konferencje. Warszawa: Wydawnictwo
Federacji Oswiatowej Organizacji Spotecznych.

NEW MEDIA IN TERMS OF LIFELONG LEARNING

Summary

Nowadays, civilization changes increase the importance of education. Moreover,
education becomes a lifelong process. Therefore, it is important to prepare young
people for lifelong learning. This goal is to be achieved by means of self-learning.
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Thus, every child, pupil, youth and adult should be prepared to learn on his or her
own. This is especially important in the era of a constantly developing information
society and the growing domination of new media. A pupil immersed in the world
of new media is strongly influenced by the media as these change his/her way of
thinking and educational functioning. The technology of new media is for such
a person a natural environment for self-education. Hence, the primary meaning
should be attributed to media education, which should be understood as all actions
aimed at equipping pupils with media competences. These competences determine
the goals of media education in developing the idea of using new media in the pro-
cess of self-education as a way of lifelong learning.



Katarzyna Borawska-Kalbarczyk

DZIEDZICTWO GUTENBERGA
KONTRA CYFROWA INFOSFERA -
O POPRAWE KOMPETENC]JI
INFORMACYJNYCH MEODZIEZY

Kultura czytelnicza w mediatyzowanym Swiecie

Proces czytania jest skarbnicg wiedzy i doswiadczeri gromadzonych przez
pokolenia. Stanowi Zrédto nowych idei i informacji o wspotczesnym czlo-
wieku i zmieniajagcym sie $wiecie. Czytanie jest potrzebne wszystkim, ale
zwlaszcza ludziom mlodym, ktérych doroste zycie toczy¢ sie bedzie w wa-
runkach obecnie nieznanych. Proces kontaktu z tekstem jest gléwnym fila-
rem konstruowania wiedzy czlowieka. Poszerza horyzonty poznawcze,
rozwija stownictwo, kompetencje jezykowe, wyobraznie, intelekt - poprzez
przyswajanie przekazywanego pisemnie dorobku ludzkich mysli, uczu¢
i wiedzy. Wlasciwe lektury ksztalca wrazliwos$¢, dostarczaja wielorakich
wzorcow osobowych, wplywaja na ludzki $wiat uczué, wartosci, doznan
estetycznych. Czytelnictwo nalezy zaliczy¢ do najpowszechniejszych form
uczestniczenia w kulturze symbolicznej. Pojecie to definiowane jest jako
»Czytanie wystepujace w zbiorowosci, jako zjawisko spoteczne (...) obser-
wowane z perspektywy zachowan catych grup (a nie poszczegolnych jedno-
stek)” (Wojciechowski, 2000, s. 18). Czytanie mozna ujmowac jako proces
komunikacji miedzyludzkiej, umozliwiajacy porozumiewanie si¢ miedzy
jednostkami i zbiorowosciami, niezaleznie od wybranego nosnika tresci
i rodzaju transmisji danych, oraz jako forme uczestnictwa kulturowego, spo-
s6b czerpania informacji i budowania wiedzy, Zrédlo inspiracji i narzedzie
budowania wspodlnoty intelektualnej. Pozwala na zaspokojenie estetycz-
nych, intelektualnych, naukowych, informacyjnych i rozrywkowych potrzeb
ludzi. Proces czytania osadzony jest w szerszej perspektywie kultury czytel-
niczej. Pojmuje sie ja jako ,system dyspozycji motywacyjnych oraz instru-
mentalnych i wynikajacych z nich zachowan czytelniczych, umozliwiajacych
jednostce wykorzystanie przekazéw pismienniczych w samorealizacji
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(Has-Tokarz, 2008, s. 263). Kultura czytelnicza, wedlug Jadwigi Andrzejew-
skiej, ,jest skladnikiem osobowosci uksztaltowanym pod wptywem réznych
czynnikow w toku obcowania czytelnika z przekazami pi$mienniczymi”
(Andrzejewska, 1996, s. 37). Nalezy zwréci¢ uwage, ze kultura czytelnicza
stanowi wazny fundament procesu samoksztalcenia, czego dowodem sa
istotne elementy procesu autoedukagji, takie jak: zainteresowania i motywa-
gje czytelnicze, kompetencje czytelnicze, znajomos¢ techniki pracy z ksigzka
i techniki bibliotecznej czy techniki pracy umystowej. Kontakt ze stowem
pisanym dostarcza modeli wyznaczajacych sposéb bycia, okresla kodeksy
postepowania, podaje przyklady przydatne do rozwigzywania problemow
zycia wlasnego i §rodowisk spotecznych. Uczy sztuki wyboru wéréd spo-
tecznych opinii i intereséw, wéréd réznych pojec i chaosu terminologiczne-
go, wskazuje Zrédla i cele wspolne, wzbogaca psychike czytelnika, dajac mu
podstawy do rozumienia siebie jako jednostki wyodrebniajacej sie od reszty
spoleczeristwa wlasnym Swiatem odczuc.

Interakcja zachodzgca miedzy osoba zanurzona w procesie czytania
a narracja jest niezwykle gleboka. W toku badan psychologicznych zauwa-
zono, ze czytelnik odtwarza w umysle kazda sytuacje wystepujaca w narra-
gji, przez wychwytywanie jej szczegétéw i wlaczanie we wlasne struktury
umystowe zasobéw wiedzy zbudowanych dzieki do$wiadczeniom wtlas-
nym. Uaktywnione obszary mézgu czytelnika odzwierciedlaja te, ktore sa
zaangazowane, gdy ludzie wykonuja, wyobrazaja sobie lub obserwuja po-
dobne rzeczywiste czynnosci. Lektura gleboka, bo o takiej tu mowa, przy-
czynia si¢ niejako do utozsamienia czytelnika z ksigzka - czytelnik sie nig
staje (Speer et al., 2009, s. 989-999). W zwigzku z powyzszym specyficznego
charakteru nabiera relacja miedzy czytelnikiem ksiazki a jej autorem, stano-
wigc §rodek symbolicznej wymiany mysli i refleksji - stowa kierowane do
odbiorcy tekstu pelnig role swoistego katalizatora, stajac sie Zrédtem no-
wych obserwacji, skojarzen i doznan. Ksigzka i tekst drukowany stajg sie
doskonala plaszczyzng do kreowania intymnej niemalze wiezi w postaci
wymiany mysli i do$wiadczeni. Opisywany rodzaj kontaktu nie méglby za-
istnie¢ bez upowszechnienia si¢ na szeroka skale ksiazek, ktére zawdzie-
czamy wynalazkowi niemieckiego zlotnika i drukarza z Moguncji - Johan-
nesa Gutenberga. Dzieki wynalezieniu druku szybko zaczely sie poszerzac
granice jezyka, poniewaz rywalizujacy o czytelnika pisarze przescigali sie
w doskonaleniu wyrazanych werbalnie idei, emocji i doznar. Rosnaca liczba
wydawanych ksigzek znaczgco przyczynita sie¢ do wzbogacenia zasobu je-
zyka (Ong, 2011).

Czytelnictwo nalezy postrzegac przez pryzmat zmian kulturowych oraz
wielorakich ekonomicznych, spolecznych i gospodarczych skutkéw rozwoju
cywilizacyjnego. Analizujac te problematyke w kontekscie przemian XXI
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wieku, nalezy podkresli¢é wplyw innowacji technologicznych na zmiany
nawykoéw czytelniczych, zwlaszcza wsréd miodych odbiorcéw tekstu.
W obecnym mediatyzowanym $wiecie zauwaza sie fakt, ze ksigzka przestata
pelnié role gtéwnego nosénika informacji o otaczajacym Swiecie, a jej funkcja
jest obecnie inna, niz to mialo miejsce w ubieglych stuleciach. Dziedzictwo
Gutenberga zainicjowane wynalezieniem prasy drukarskiej jest przesuwane
na margines intelektualnego zycia czlowieka. Jak zauwaza Nicholas Carr,
nurt kultury plynacy przez prase drukarska jest w zdecydowany sposob
kierowany do nowego kanalu. Jest nim Internet, bedacy obecnie najpow-
szechniejszym $rodkiem przechowywania, przetwarzania i udostepniania
informacji w kazdej mozliwej formie (Carr, 2013). W opinii Waltera J. Onga
pismo, ,druk i komputer to odmiany technologii stowa; stowa raz podpo-
rzagdkowanego technice nie da sie odwréci¢. Wirtualny swiat tekstu modyfi-
kuje i nadaje my$leniu ludzkiemu inny kierunek, co pozostaje nie bez
wplywu na odbiér tradycyjnych Zrédel informacji” (Ong, 2011). Podobna
konkluzja plynie z rozwazarh Marshalla McLuhana, ktéry zauwaza, ze ,no-
wy érodek przekazu nigdy nie jest dodatkiem do starego ani nie zostawia go
w spokoju. Dopdki nie nada wczeéniejszym srodkom przekazu nowej formy
i nie znajdzie dla nich nowego miejsca, nigdy nie przestaje ich przyttaczac¢”
(McLuhan, 2004, s. 236). Wchtoniecie medium tradycyjnego, jakim byl tekst
drukowany, przez Internet spowodowalo eliminacje jego postaci fizycznej,
glownie przez specyfike hipertekstu.

Zauwazany i poglebiajacy sie kryzys czytelnictwa, majacy miejsce nie
tylko wéréd miodziezy, Iaczony jest z ekspansja mediow, gtéwnie Internetu.
Przeniesienie czytelnictwa do wysokointeraktywnego srodowiska multime-
dialnego modyfikuje kulture czytelnicza, zmieniajac sam styl i percepcje
czytanego tekstu, a ponadto wplywajac na deprecjonowanie znaczenia ksig-
zek i swoista mode na nieczytanie (Borawska-Kalbarczyk, 2014). Obserwo-
wany schytek , galaktyki Gutenberga” opartej na tekécie drukowanym i wej-
Scie w nowa , galaktyke Turinga” (Bolter, 1990) pobudza naukowg refleksje
nad problematyka tzw. computer literacy i jej zwiazkow z ogélnie pojmowanag
piS$miennoscia.

Zycie w cywilizacji obrazu pociagneto za soba inny styl funkcjonowania
w nim czlowieka, a takze powstanie nowego ukladu kultury w postaci innej
hierarchii kodow kulturowych. Jak wskazuje Andrzej Gwoé6zdz, stowo nie
zostalo wyrugowane z obiegu kulturowego, ale przyjeto inng, medialng
posta¢ w formie obrazu, a piSmiennoé¢, rozumiana jako manualne albo me-
chaniczne generowanie ksztattu stowa, zostala zastapiona elektronicznym
tworzeniem obrazu (Gontarz, 2000). Nowa, niematerialna materialnos¢ tek-
stu cyfrowego wymaga nowych sposobéw czytania, a najwieksze zmiany
zwigzane sg z cechami hipertekstu, forma tekstu elektronicznego skladaja-
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cego sie z werbalnych i multimedialnych blokéw, pomiedzy ktérymi funk-
cjonuja elektroniczne linki (Nahotko, 2015).

Odbior i intelektualno-emocjonalne przezycie czytanego stowa odciskaja
na czlowieku swoiste pietno, tworzac w jego umystach wewnetrzna biblio-
teke, z ktérej moze wydobywac¢ w okredlonych kontekstach zestaw przy-
swojonych wczesniej tresci. W opinii wielu badaczy i teoretykéw wspoélczes-
ne media, na czele z Internetem, zmienily radykalnie charakter czytania,
pociagajac za soba takze zmiany owej biblioteki wewnetrznej - w sensie
zmiany zdolnoéci do noszenia jej z soba, zmiany wartosci uzytkowej i piek-
na, jakie mozna odnalezé w stowach (Aboujaoude, 2012, s. 180). Naukowe
doniesienia prowadza do wniosku, ze dlugotrwate korzystanie z Internetu
ostabia umiejetno$¢ zanurzenia sie w lekturze i zdolno$¢ myslenia linearne-
go. Zdaniem Carra Internet uszkadza zdolnoé¢ koncentracji i kontemplacji
oraz wymusza wrecz specyficzny, odmienny sposéb przyjmowania wiado-
moéci, okreSlony w taki wlasnie sposéb, w jaki dostarcza ich Internet -
w postaci szybko ptynacego strumienia danych (Carr, 2013, s. 17). Zauwaza
sie, ze odmienny sposob czytania, uksztalttowany w przypadku niektérych
0s0b (zwlaszcza miodziezy) pod wplywem mediéw elektronicznych, zmo-
dyfikowat jako$¢ wspominanej wczeéniej , wewnetrznej biblioteki”, sklada-
jacej sie obecnie raczej ze ,strzepéw informacji wydobywanych z internetu
niz budowanych ksigzka po ksigzce” (Aboujaoude, 2012, s. 180).

Kompetencje informacyjne - zarys zagadnienia
oraz metodologiczne podstawy badan!

Proces czytania, zmodyfikowany wspoélczesnie przez media cyfrowe, wigze
sie nierozerwalnie z realizacjg potrzeb informacyjnych, wyrazanych w czyn-
noéciach poszukiwania informacji i ich wykorzystywania. Dostrzegana po-
wszechnie dominacja Internetu jako Zrdédla informacji oddziatuje niewatpli-
wie na kompetencje informacyjne mtodego pokolenia. Zrédtem informacji
o information literacy sa programy, dokumenty i konferencje organizowane
przez znaczace $wiatowe organizacje zajmujace si¢ propagowaniem tych
idei2. Uogolniajac efekt ich analiz, mozna stwierdzi¢, ze kompetencje infor-

1 Prezentowane wyniki sa fragmentem szerszego projektu badan opisanych w autorskiej
ksigzce: K. Borawska-Kalbarczyk, Kompetencje informacyjne uczniéw w perspektywie zmian szkol-
nego srodowiska uczenia sig, Wydawnictwo Akademickie Zak, Warszawa 2015.

2 Zob. analizy pojecia information literacy opracowane przez organizacje, np.: Stowarzysze-
nie Bibliotek Szkolnych Stanéw Zjednoczonych (American Association of School Librarians,
AASL); Stowarzyszenie Bibliotek Akademickich i Naukowych (Association of College & Re-
search Libraries, ACRL - sekcja American Library Association); Instytut Information Literacy
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macyjne to ,zdolnos¢ do rozpoznania, kiedy informacja jest potrzebna, oraz
lokalizowania, oceny i efektywnego wykorzystania informacji pozadane;j.
Osoby wyksztalcone w zakresie IL wiedzg, jak sie uczy¢, znaja organizacje
wiedzy, dysponuja wiedzg, jak znaleZ¢ informacje oraz jak ja wykorzystag,
ksztalca sie przez cale zycie, potrafig znalez¢é potrzebna informacje do wy-
konania danego zadania czy podjecia okreslonej decyzji (Information Literacy
Competency Standards..., 2005). Wedlug tzw. proklamacji aleksandryjskiej
z 2005 roku uznano, ze IL stanowi fundament ksztalcenia ustawicznego -
umozliwia poszukiwanie, ocene, wykorzystywanie i tworzenie informacji
w sposob skuteczny - zaréwno do osiagniecia celéw osobistych, jak i spo-
tecznych, zawodowych czy edukacyjnych (Beacons of the Information Society,
2005). W swietle tzw. Deklaracji Moskiewskiej z 2012 roku (jako rezulta-
tu konferencji Media and Information Literacy for Knowledge Societes;
UNESCO, IFLA) podkreslono role kompetencji informacyjnych i medialnych
obywateli w rozwoju spoleczenistw opartych na wiedzy i skierowano apel
do rzadéw, organizacji miedzynarodowych, trzeciego sektora, biznesu, in-
stytucji i organizacji naukowych, kulturalnych i edukacyjnych wzywajacy
do uznania kompetencji informacyjnych i medialnych za umiejetnosci klu-
czowe dla rozwoju spoleczeristw oraz do promowania edukacji informacyj-
nej i medialnej przez wlaczenie jej do systeméw ksztalcenia obywateli na
wszystkich poziomach (Deklaracja Moskiewska..., 2012). Kompetencje infor-
macyjne odnosza sie do procesu rozpoznawania potrzeb informacyjnych,
wyszukiwania, oceny, wykorzystania i rozpowszechniania informacji w celu
podejmowania decyzji i zdobywania wiedzy. Analizujac to pojecie, nalezy
takze rozwazy¢ koniecznos¢ ksztaltowania wiasciwych postaw w rezultacie
$wiadomego obcowania ze zréznicowanymi informacjami, zwigzanych
z przestrzeganiem zasad prawnych i norm etycznych. Kompetencje infor-
macyjne rozwazam zatem jako pojemna koncepcje odnoszaca sie do ludz-
kich umiejetnosci rozpoznawania potrzeby informacyjnej i jej zaspokajania
w celu dalszego rozwoju i doskonalenia umiejetnosci poznawczych.

Zmiana preferencji i kompetencji czytelniczych mtodego pokolenia po-
ciggneta za soba nieuchronnie modyfikacje umiejetnosci informacyjnych
milodziezy. Wzrastajacy stopnient komplikacji information literacy jest nastep-
stwem nieustannego postepu w obrebie Zrédet informacji i nowych techno-
logii cyfrowych, wskutek tego IL - pierwotnie kojarzone z umiejetnoscia
wykorzystania informacji pochodzacych ze Zrédel tradycyjnych - nie-
uchronnie musi by¢ powigzane z innymi rodzajami bieglosci: cyfrowej

z Australii i Nowej Zelandii (Australian and New Zealand Institute for Information Literacy,
ANZIL); Rada Bibliotekarzy Uniwersytetéw Australijskich (Council of Australian University
Librarians, CAUL); Stowarzyszenie Bibliotek Narodowych i Akademickich (Society of College,
National and University Libraries, SCONUL).
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i technologicznej. Problematyka kompetencji informacyjnych miodziezy -
ujmowana przez pryzmat przemoznego wplywu nowych mediéw cyfro-
wych - stala si¢ punktem wyjscia do zaprojektowania badar, ktérych
przedmiotem uczynitlam poziom i zréznicowanie bieglosci informacyjnych
mlodziezy w wieku ponadgimnazjalnym.

Projektujac badania wyodrebnitam kilka kategorii kompetencji informa-
cyjnych uczniéw (KI): (1) planowanie rozwiazywania probleméw informa-
cyjnych; (2) strategie wyszukiwania informacji; (3) lokalizowanie i pozyski-
wanie informacji; (4) porzadkowanie i wybodr informacji; (5) przetwarzanie
informacji; (6) respektowanie zasad prawnych i norm etycznych w pracy
z informacjami; (7) ocena procesu poszukiwania informacji i ich wykorzy-
stania. W realizacji badan postuzylam sie metoda skali ocen, inaczej szaco-
wania, a narzedziem pomiaru byta autorska ,Skala poziomu kompetencji
informacyjnych uczniow”. Zastosowanym rodzajem skali byta skala numerycz-
na - uczniom dokonujacym oszacowan zostata zaprezentowana lista zachowan
informacyjnych o ré6znym poziomie szczegdtowosci, ktérym przyporzadko-
wano odpowiednie wagi wedtug klucza: 1 - zdecydowanie nie, 2 - raczej
nie, 3 - trudno powiedzie¢, 4 - raczej tak, 5 - zdecydowanie tak. Stwierdze-
nia skali obejmowaly swym zasiegiem tresciowym trzy komponenty struk-
tury kompetencji informacyjnej: wiedze o procesie pracy z informacjami,
umiejetnosci i postawy.

W analizie wynikéw badan wiasnych ogranicze sie do wybranych kate-
gorii kompetencji informacyjnych mlodziezy, ktére w moim przekonaniu
najwyrazniej ilustruja problematyke modyfikacji procesu realizacji potrzeb
informacyjnych w aspekcie przemian wspoiczesnej cywilizacji medialnej,
a mianowicie do proceséw wyszukiwania informacji oraz ich lokalizowania
i pozyskiwania. Wzbogaceniem analizy iloSciowej bedzie nurt jakosciowy,
wynikajacy z interpretacji materialu z wywiadu swobodnego. Prezentowane
ponizej badania sg fragmentem szerszego projektu badawczego nad pro-
blematyka kompetencji wspolczesnej mlodziezy w aspekcie modernizacji
szkolnego srodowiska uczenia si¢ (Borawska-Kalbarczyk, 2015).

Kompetencje informacyjne mlodziezy
w cyfrowej infosferze - wyniki badan

Wyréznione wczedniej umiejetnosci wyszukiwania informacji oraz ich loka-
lizowania i pozyskiwania wyrazone byly nastepujaca wigzka siedmiu wy-
branych stwierdzen:
KI_1. Przed poszukiwaniem informacji wczesniej analizuje, jakie Zrodta infor-
macji bedg mi potrzebne.
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KI_2.

KI_3.

KI_4.

KI_5.

KI_é.

KI_7.

Tabela 1.

Potrafie ocenic przydatnosc roznych zrédet informacji w procesie tworze-
nia strategii poszukiwania informacji.

Poszukuje informacji na dany temat w zréznicowanych zrodtach, co po-
zwala mi na lepsze poznanie okreslonego problemu.

Nie zadowalam sig pierwszymi napotkanymi rezultatami poszukiwania
informaciji.

Potrafie stwierdzi¢, ze w znalezionych przeze mnie informacjach sq luki
i wymagane sq dalsze poszukiwania.

Korzystanie jednoczesnie z wigcej niz jednego zZrodta informacji utrudnia
mi prace.

Przypadkowe i chaotyczne dziatania w procesie poszukiwania informacji
sq dla mnie trudne do uniknigcia.

Rozklad czestosci wyboréw pozycji skali w odniesieniu do kategorii kompetencji

informacyjnych z wybranych zakreséw

Skala zgodnosci ze stwierdzeniem

&

'§ % zdecydowanie raczej trudno raczej  |zdecydowanie| Razem
o X nie nie powiedzie¢ tak tak

g L % L % L % L % L % L %
KL 1 80 59 261 | 192 | 278 | 20,4 | 528 | 388 | 215 | 15,8 | 1362 |100,0
KI_2 26 19 49 3,6 180 | 13,2 | 704 | 51,7 | 403 | 29,6 | 1362 |100,0
KI_3 87 64 | 235 | 173 | 369 | 27,1 | 481 | 353 | 190 | 13,9 | 1362 |100,0
KI 4 57 42 | 19 | 14,4 | 393 | 289 | 508 | 37,3 | 208 | 153 | 1362 |100,0
KL5 55 4,0 159 | 11,7 | 347 | 25,5 | 589 | 43,3 | 212 | 15,6 | 1362 |100,0
KIL6 | 413 | 303 | 487 | 358 | 198 | 14,5 | 167 | 12,3 97 7,1 | 1362 |100,0
KI_7 29 21 101 | 74 | 343 | 252 | 599 | 44,0 | 290 | 21,3 | 1362 |100,0

Zr6dto: Badania wlasne.

Obserwowane wyniki w odniesieniu do sytuacji zawartej w zdaniu KI_1
(Przed poszukiwaniem informacji wczesniej analizuje, jakie Zrodla informacji bedq
mi potrzebne) obrazuja tendencje, Ze uczniowie nie przywiazuja zbytniej wagi
do opracowywania strategii poszukiwania informacji. Wprawdzie znikomy

odsetek
cjalnych

badanych (6%) twierdzi, ze zdecydowanie nie analizuje poten-
Zrédet informacji, ale juz jedna pigta z nich deklaruje, Ze taka sy-

tuacja w ich przypadku raczej nie ma miejsca (19,2%). Podobna liczebnie
grupe obserwuje sie w odniesieniu do $rodkowej kategorii skali (,trudno
powiedzie¢”). Mlodzi uzytkownicy informacji o najlepiej uksztaltowanych
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umiejetnosciach w analizowanym zakresie stanowili 1acznie ponad potowe
badanej grupy, z czego tylko 16% sytuowalo sie na najwyzszym poziomie
samooceny umiejetnosci wyboru Zrédet informacji (za$ 38,8% miato poczu-
cie, ze raczej tak jest).

Stwierdzenie KI_2 (Potrafie oceni¢ przydatnos¢ roznych zrodel informacji
w procesie tworzenia strategii poszukiwania informacji) skupialo uwage nasto-
latkéw na fakcie istnienia rozmaitych Zrdédel informacji, koniecznych do
uwzglednienia w procedurze konstruowania strategii poszukiwania infor-
macji. Okazuje si¢, Ze przydatnosci réznych Zrédel informacji w procesie
poszukiwania informacji nie jest w stanie oceni¢ zdecydowana mniejszos¢
uczniéw (5,5%). Zauwaza sie tez stosunkowo maly odsetek mlodziezy, ktéra
nie potrafila opowiedzie¢ sie w sposéb zdecydowany za ktéra$ z kategorii
biegunowych - grupa ta stanowita 13,2% ogétu. Ponad polowie nastolatkow
wydaje sie, ze raczej posiada umiejetnosci stuzace ocenie dostepnych jej zro6-
det informacji. Najwyzszy poziom kompetencji w zakresie analizowanego tu
aspektu kompetencji informacyjnych przejawia co trzeci badany (29,6%).

W rozmowie na temat przydatnosci réznych Zrédet informacji badana
mlodziez wskazywala najczesciej Internet. Najbardziej typowa odpowiedzia
bylo umieszczanie go na swoistym piedestale skarbnicy wiarygodnych
i potrzebnych informacji w zasadzie na kazdy temat. Wsroéd zalet Internetu
jako elektronicznego zrédla informacji pokolenie cyfrowych tubylcéw od-
wolywalo sie do: szybkosci wyszukiwania (najszybciej sie moge czegos dowie-
dziec i nie trace zbednego czasu), Yatwosci (w Internecie wpisze sig to, co sig chee,
i nam wyskakuje), posiadania ciekawych informacji (Internet jest przydatny, bo
jest w nim zawartych bardzo duzo ciekawych informacji) na temat wszystkiego
(bo wszystko tam znajde, wszystkie zagadnienia), latwych w odbiorze (najszybciej
i najbardziej rozumiem z tego, co przeczytam w Internecie), wzbogacajacych wie-
dze nastoletnich odbiorcéw (w bardzo duzym stopniu pomaga mi poszerzac mojq
wiedze). Wielu z rozmoéwcéw jako wartosé internetowych zasobéw informa-
cyjnych wskazywalo na oferowane tam wzory materialéw do nauki. W wy-
powiedziach miodych ludzi Internet bardzo czesto pojawial sie¢ na tle
i w konfrontacji z ksigzka. Badani wielokrotnie poréwnywali oba Zrédia
informacji pod wzgledem przydatnosci ich wykorzystania w procesie prze-
szukiwania zasoboéw informacyjnych oraz znaczenia w zyciu swoim i réwie-
$nikéw. Z analizy znaczen narracji mozna odczytaé, ze Internet zdecydowa-
nie wygrywa jako najwazniejsze Zrédlo informacji w zyciu wspoélczesnego
nastolatka.

Z intelektualnym zanurzeniem sie¢ w proces poszukiwania informacji
wigze si¢ umiejetnoé¢ wyszukiwania informacji w wielu kontekstach, w uje-
ciu ré6znych autoréw, prezentujacych rozmaite opinie. Sytuacje te ilustrowa-
to stwierdzenie KI_3 (Poszukuje informacji na dany temat w zréznicowanych
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zrodtach, co pozwala mi na lepsze poznanie okreslonego problemu). Czestotliwosci
wyboréw wskazuja, ze 23,7% badanych pierwszoklasistéw nie przywiazuje
wagi do wyszukiwania informacji w zréznicowanym ujeciu, zadowalajac sie -
jak mozna mniemac - opcja, jaka zaproponuje im wyszukiwarka interneto-
wa. Okolo jedna trzecia badanych (27,1%) prezentuje postawe wahania, co
moze oznaczad, ze uczniowie ci doswiadczaja sytuacji, w ktérych poprzesta-
ja na dowolnej treéci informacji pod warunkiem, ze znaleziona treé¢ zgadza
sie mniej wiecej z poszukiwanym tematem. Najwiekszy odsetek badanych,
ale nie jest to przewazajaca wiekszos¢, bo 35,3%, odznacza sie¢ wysokim po-
czuciem sprawnosci informacyjnych w tym aspekcie, zas 14% uczniow za-
deklarowalo, ze sytuacja poszukiwania informacji z réznych punktéw wi-
dzenia jest im zdecydowanie bliska.

Waznym aspektem kompetencji informacyjnych jest wytrwatos¢ w da-
zeniu do celu oraz umiejetnos¢ glebokiego zanurzenia si¢ w informacyjny
Swiat. Jak sie okazato, w konfrontacji ze stwierdzeniem KI_4 (Nie zadowalam
sig pierwszymi napotkanymi rezultatami poszukiwania informacji) 18,6% absol-
wentéw gimnazjum wykazuje niewystarczajace kompetencje w tym zakre-
sie, zajmujac stanowiska skrajnie negatywne (,,zdecydowanie nie” i ,raczej
nie”). Taka postawa moze sugerowac, ze w procesie poszukiwania informa-
cji osoby te ograniczaja swoje dzialania do pierwszej napotkanej informacji,
w jakim$ stopniu wyczerpujacej informacyjny problem. Jedna trzecia
uczniéw przejawia przecietny poziom samooceny w zakresie postawy opi-
sanej w analizowanym stwierdzeniu (28,9%). Najwieksza grupe stanowia
uczniowie z wysokimi umiejetno$ciami w tym aspekcie: 37,3% ogétu twier-
dzi, ze raczej przychyla sie ku intensywnemu procesowi wyszukiwania.
Najwyzszy poziom oceny wlasnych kompetencji informacyjnych (kategoria
»zdecydowanie tak”) obserwuje sie¢ w odniesieniu do 15,3% badanych oséb,
ktore wykazuja postawe wytrawnego poszukiwacza informacji, majacego
Swiadomos¢, ze czas poswiecony na wyszukanie tresci, jak réwniez duzy
stopienn zaangazowania naleza do gwarantéw osiggniecia sukcesu informa-
cyjnego.

Przejawem $wiadomego obchodzenia si¢ miodych ludzi z informacjami
jest umiejetnos¢ zglebiania znajdowanych informacji odbywajacego sie na
drodze spiralnej (kolo hermeneutyczne). W sytuacji stwierdzenia, ze znale-
zione informacje sa mato pomocne w dalszych poszukiwaniach, wraca sie
do zrédta, szukajac nowych wskazéwek. Swiadomosé informacji niepeinej,
niedosyt uzyskanych informacji powinny by¢ bodZcem do dalszych poszu-
kiwan, az do osiagniecia satysfakcji poznawczej. Umiejetnosci te sprawdzato
kolejne stwierdzenie, KI_5 (Potrafie stwierdzic, ze w znalezionych przeze mnie
informacjach sq luki i wymagane sq dalsze poszukiwania). W rezultacie analizy
okazalo sig, ze 58,9% uczniéw charakteryzuje wysoki poziom w zakresie tej
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umiejetnosci (43,3% deklaruje, ze raczej tak czyni, zas 15,6%, iz zdecydowa-
nie tak robi). Jedna czwarta ogétu mlodziezy nie zajmuje konkretnego sta-
nowiska, natomiast 15,7% z nich nalezy przypisa¢ niewystarczajace spraw-
nosci informacyjne w procesie identyfikacji luki informacyjne;j.

Wieloé¢ Zrédet informacji przyczynia sie do powstawania dylematow
wyboru okreslonego z nich. Stad tez celem kolejnego stwierdzenia monito-
rujacego sprawnoé¢ informacyjng, KI_6 (Korzystanie jednoczesnie z wiecej niz
jednego zrodta informacji utrudnia mi prace), byto sprawdzenie, w jakim stop-
niu potencjalna obfitoé¢ Zrédet informacji utrudnia prace wyszukiwawcza.
Jak sie okazalo, najwieksza grupa sposréd badanych byli uczniowie przeko-
nani o tym w mniej zdecydowany sposob, ale ciagle twierdzacy, ze problem
wielosci Zrédel informacji ich raczej nie dotyczy (35,8% przypadkéw). Nieco
mniejszy odsetek respondentéw opowiedzial sie za pozycjy, iz zdecydowa-
nie nie ma probleméw podczas pracy z wieloma Zrédlami jednoczesnie
(30,3%). Zatem az 66,1% ucznidéw mozna usytuowac na wysokim poziomie
kompetencji informacyjnych w zakresie braku odczuwania trudnosci z praca
z wieloma Zrédlami jednoczesnie. Przecietny poziom kompetencji informa-
cyjnych przejawialo 14,5% ogoétu miodziezy. Mniejsza liczba uczniow zde-
cydowala, ze poruszanie si¢ w obrebie wielosci Zrédel informacji przyczynia
sie do ich zagubienia i trudno$ci w wyborze informacji (19,4% ogétu stwier-
dzen: ,raczej tak” i ,zdecydowanie tak”). Poruszanie sie¢ w Internecie wy-
maga szczeg6lnie intensywnej postaci wielozadaniowosci umystu - stad tez
by¢ moze deklaracje zdecydowanej wigekszosci ankietowanych, ze nie od-
czuwaja klopotéw z korzystania z wielu Zrédel informacji jednoczesnie.
W procesie wyszukiwania informacji istotne znaczenie odgrywaja zatem
preferencje mtodziezy w zakresie korzystania z okreslonych Zrédet informa-
i, a ,$wiadomosc¢ ich réznorodnosci i potrzeba odwolywania sie do nich
gwarantowa¢ powinna réwnomierne wykorzystanie podczas uczenia sie
i rozwigzywania probleméw” (Batorowska, 2009, s. 378).

Rozmaite zawirowania z procedura wyszukiwania informacji prezento-
walo réwniez nastepne stwierdzenie skali, KI_7 (Przypadkowe i chaotyczne
dziatania w procesie poszukiwania informacji sq dla mnie trudne do unikniecia).
Stwierdzeniu temu zaprzeczylo 9,5% badanych uczniéw, co stanowi nie-
wielki odsetek. Jedynie w odniesieniu do tej grupy mozna zalozy¢, ze potrafi
zwalczy¢ chaotyczne dzialania w procesie dazenia do informacji lub w ogoéle
ich nie doswiadczy¢. Przypuszczalnie takie efektywne dzialanie jest rezulta-
tem wczeéniejszego przemyslenia kolejnych krokéw dziatania w zderzeniu
z potrzeba informacyjna. Co czwarty nastolatek nie jest pewny zajecia okre-
Slonego stanowiska (25,2%), z czego wynika, ze doswiadczyl poszukiwan
o charakterze przypadkowym. Przewazajaca wiekszos$¢ uczniow oswiadczy-
ta, Ze trudno im uniknaé przypadkowosci w czasie podejmowania czynnosci
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poszukiwania informacji: stanowisko ,raczej tak” reprezentowalo 44% z nich,
za$ opcje ,zdecydowanie tak” - 21,3%. Taka postawe mozna odnalez¢ takze
w innych badaniach na temat funkcjonowania miodziezy w s$rodowisku
zalewu informacyjnego. Jest to potwierdzeniem przejawianej przez badana
mlodziez postawy, ktoérej rezultatem sg poszukiwania chaotyczne, bez
wczedniejszego przemyslenia kolejnych krokow (szukam tak po prostu, pierw-
sze lepsze; otwieram pierwszq lepszq strong, nie patrze jaka).

Kompetencje informacyjne mlodziezy badatam takze w ujeciu ich zréz-
nicowania w aspekcie wybranych czynnikéw srodowiskowo-osobowych
i dydaktycznych. W perspektywie problematyki niniejszego artykutu zwro-
ce uwage na zréznicowanie poziomu information literacy uczniow ze wzgle-
du na aktywnosc¢ kulturowa rodziny. Weryfikacje hipotezy o réznicowaniu
kompetencji informacyjnych ze wzgledu na te zmienna przeprowadzilam
z zastosowaniem jednoczynnikowej analizy wariancji ANOVA dla grup
niezaleznych. Na podstawie przeprowadzonej analizy i przyjetego poziomu
istotnosci a = 0,05 otrzymano istotne statystycznie r6znice zmiennej zaleznej
~kompetencje informacyjne uczniéw” ze wzgledu na zmienna niezalezna
»aktywnoé¢ kulturowa”: F(2,1359) = 48,05; p < 0,001.

Wykres. Srednie poziomu kompetencji informacyjnych uczniéw z rodzin o réznym poziomie
aktywnosci kulturowej w rodzinie (AKwR)

AKWR_wysoka 190,77
AKWR_przeCietna _ 1 33’43
160 165 170 175 180 185 190 195
Srednia KI

Zrédto: Badania wlasne.
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Aby stwierdzi¢, ktére z poréwnywanych grup r6znia sie od siebie istot-
nie statystycznie, przeprowadzitam poréwnania post-hoc z uwzglednieniem
nieréwnych liczebnosci grup zmiennej ,,aktywnos¢ kulturowa”, stosujac test
GT2 Hochberga, ktéry na poziomie istotnosci p < 0,001 wykazat statystycz-
nie istotne réznice pomiedzy wszystkimi testowanymi grupami zmiennej
niezaleznej.

Tabela 2. Wyniki testu post-hoc GT2 Hochberga dla kompetencji informacyjnych uczniéw
wyréznionych ze wzgledu na poziom aktywnosci kulturowej w rodzinie (AKwR)

Grupy, pomiedzy ktérymi Poziom istotnosci réznicy

jest istotna réznica w tescie GT2 Hochberga
niski vs przecietny poziom AKwR 0,000***
niski vs wysoki poziom AKwR 0,000%**
przecietny vs wysoki poziom AKwR 0,000%**

*** istotnos¢ na poziomie 0,001; **istotno$¢ na poziomie 0,01; *istotno$¢ na poziomie 0,05
Zrodto: Badania wtasne.

Najwyzszym poziomem kompetencji informacyjnych charakteryzuja sie
zatem uczniowie deklarujacy wysoki poziom aktywnosci kulturowej w ro-
dzinie (X = 190,77; ox = 23,56). W tych rodzinach uczniowie maja czesty kon-
takt z ksigzka, prasa i czasopismami, biora udziat w zr6znicowanych impre-
zach kulturalnych, doceniaja warto$¢ stowa pisanego, co przelozyto sie na
ich wyzsza sprawnoé¢ informacyjna. W przypadku przecietnego i niskiego
poziomu kultury odnotowano odpowiednio nizsze poziomy kompetencji
informacyjnych dla tych grup.

Dyskusja wynikow i wnioski

Badania wskazaly, Zze proces poszukiwania informacji w $wietle opinii
uczniéw przeniost sie w Swiat wirtualny i zyskal tym samym inny wymiar
oraz jakoé¢. Doniesienia z badan z obszaru neurobiologii i psychologii, pro-
wadzace do wniosku, ze podlaczenie do sieci oznacza wejscie w Srodowisko,
ktére ,sprzyja pobieznemu czytaniu, chaotycznemu mysleniu i powierz-
chownej nauce” (Carr, 2013, s. 145), znalazly czeSciowe potwierdzenie
w omawianych badaniach. Analizy ujawnily, ze czes¢ mlodziezy odczuwa
specyficzne problemy wynikajace z zanurzenia jednostki w cyfrowa infosfe-
re, wyrazajace sie w:
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e braku potrzeby analizowania potencjalnych Zrédel informacji (tak:
25%; stanowisko ambiwalentne: 20%);

e klopotach w ocenie przydatnosci Zroédet informacji w realizacji zadania
informacyjnego (tak: 6%; stanowisko ambiwalentne: 13%);

e braku koniecznosci wieloaspektowego ujmowania analizowanych in-
formacji (tak: 24 %; stanowisko ambiwalentne: 27%);

e ograniczaniu si¢ do przypadkowych, pierwszych napotkanych rezulta-
tow poszukiwania informacji (tak: 19%; stanowisko ambiwalentne: 29%);

¢ nieumiejetnosci oceny kompletnosci znalezionych informacji (tak: 16%,
stanowisko ambiwalentne: 25%);

e trudnosci w jednoczesnym korzystaniu z kilku Zrédet informacji (tak:
19%; stanowisko ambiwalentne: 15%);

e przypadkowych i chaotycznych dzialaniach w procesie poszukiwania
informagji (tak: 65%; stanowisko ambiwalentne: 25%).

Mtlodzi uzytkownicy informacji charakteryzujacy sie niskim poziomem
kompetencji informacyjnych ograniczali swéj proces wyszukiwania wylgcz-
nie do informacji z Internetu, wskazujac czesto wrecz na ucigzliwoé¢ réwno-
legtego wykorzystywania Zrédel tradycyjnych (ksiazek). Czestokro¢ zado-
walali sie przypadkowymi rezultatami wyszukiwania, nie analizujgc ich pod
katem kompletnosci - w zwigzku z tym nie odczuwali potrzeby dodatko-
wego poszukiwania informacji w przypadku stwierdzenia luk. Proces po-
szukiwania informacji przez te jednostki cechowata duza doza przypadko-
wosci. Poruszajac sie w obrebie dostepnej im infosfery, ci mlodzi ludzie
wielokrotnie podejmowali wybory bez glebszego namystu czy gruntownej
refleksji. Szukali informacji spontanicznie, w przyplywie chwilowego im-
pulsu mysli. Ignorujac proces tworzenia strategii poszukiwania informacji,
liczyli na tzw. szczesliwy traf, zadowalajgc sie pierwszym uzyskanym wy-
nikiem poszukiwania (przede wszystkim w zasobach sieciowych). Nie ana-
lizowali zbytnio ani zlozonosci potencjalnych Zrédet informacji, ani kolej-
nych krokéw postepowania utatwiajacych osiagniecie celu. Swiadomosé
informacji niepetnej, niedosyt uzyskanych informacji nie byly bodzcem do
dalszych poszukiwan, nie prowadzac tym samym do osiggniecia satysfakcji
poznawczej. Jako najbardziej przydatne Zrédlo do realizacji wiasnych po-
trzeb informacyjnych wskazywano najczesciej Internet, traktujac go jako
skarbnice wiarygodnych i potrzebnych informacji w zasadzie na kazdy te-
mat. Proces wyszukiwania koriczacy sie porazka wynikal po czesci z naiw-
nej postawy wiary we ,wszystko majacy” Internet, a po czesci byt rezulta-
tem niskich umiejetnosci wyszukiwawczych, wiazacych sie z brakiem
potrzeby stosowania strategii poszukiwania.

Badania wykazatly, ze poziom aktywnosci kulturowej domu rodzinnego
(obok statusu spoleczno-ekonomicznego) okazat sie jednym z najlepszych
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wskaznikéw wyjasniajacych zréznicowanie information literacy uczniow.
Obecnoé¢ ksigzek w domu, udzial w zyciu kulturalnym, czesty kontakt
z wartosciowq literaturg, w polaczeniu z wysokimi wartosciami SES-u (sta-
tusu spoleczno-ekonomicznego) to dobry wskaznik kapitatu kulturowego
dziedziczonego przez ucznia i gotowosci jego rodziny do inwestowania
w proces rozwoju zdolnoéci poznawczych ucznia. Osiggniety w efekcie po-
zytywnego wplywu czynnikéw rodzinnych wzrost aktywnosci w sferze
czytelniczej i kulturalnej przeklada sie¢ na wymierne sukcesy w dziedzinie
edukacyjnej: otwiera horyzonty wiedzy i sprzyja wielostronnemu rozwojowi
kompetencji poznawczych. W moim przekonaniu czesty i pogltebiony kon-
takt z tradycyjnym tekstem pisanym ma wyrazne przelozenie na jakos¢ pra-
cy z informacjami takze w wymiarze cyfrowym, stad tez mozna zaltozy¢, iz
uczniowie wychowujacy sie w rodzinach cenigcych literature i kulture maja
szanse wyksztalci¢ w sobie sprawnosci poznawcze pozwalajgce na efektyw-
ne poruszanie si¢ w obrebie informacji, niezaleznie od ich charakteru -
i w rownie wysokim stopniu posiada¢ umiejetnoé¢ pracy z informacjami
pochodzacymi ze Zrédel tradycyjnych oraz cyfrowych. Zauwaza to réwniez
Carr (2013, s. 146), mowiac, ze ,mozna snuc refleksje, surfujac po Internecie,
tak jak mozna §lizga¢ sie po powierzchni, czytajac ksigzke”.

W zwiazku z tym miodziez wychowana w duchu ignorangji dla dzie-
dzictwa kulturowego nie wyksztalcila w sobie kompetencji umozliwiajacych
Swiadoma, poglebiong, refleksyjna prace z informacjami, co znalazlo od-
zwierciedlenie w badaniu. Uczefi niepodejmujacy wysitku czytania, ktéry
wycofuje sie ze wspdlnego dla jego pokolenia przekazu kulturowego, traci
szanse kontaktu z kulturg wyzsza, z literaturg piekna i czesto bezpowrotnie
gubi mozliwos¢ motywacji do kontaktu z nia.

Poleganie w procesie wyszukiwania informacji w przewazajgcej mierze
na zasobach sieciowych moze powodowa¢, ze jednostka calos¢ swoich umie-
jetnosci poznawczych przekierowuje na interakcje z urzadzeniem (wedréw-
ka po hipertekscie), natomiast istotne procesy poszukiwania, krytycznej
oceny czy selekgji (skupienie na tresci) schodza na dalszy plan.

O poprawe kompetencji informacyjnych mlodziezy

Jednym z waznych obszaréw kompetencji informacyjnych miodziezy po-
trzebujacych stymulacji jest ksztaltowanie umiejetnosci wykorzystywania
zréznicowanych Zrédel informacji (tak cyfrowych, jak drukowanych) i ich
spojnej integracji, zwlaszcza w obliczu dominujacej pozycji Internetu. Trak-
tuje to jako istotny element wzmacniania umiejetnosci krytycznej oceny do-
stepnych zrédet informacji i wiarygodnosci zawartych w nich tresci. Pomimo
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dostrzezonej u czesci mlodziezy postawy swoistej nieufnosci do informacyj-
nych zasobéw globalnej sieci nalezy ustawicznie dazy¢ do jej umacniania
i wskazywania koniecznosci weryfikowania informacji przed jej wykorzy-
staniem.

Poglebienia wymaga takze umiejetnoé¢ wyszukiwania informacji nie
tylko ze zrédel cyfrowych. Analizujac te sprawnosé, nie sposoéb pomingé
badan neuronalnych wskazujacych, ze przeszukiwanie zasobéw sieciowych
promuje pobiezng lekture i brak koncentracji oraz powierzchowne przyswa-
janie wiedzy, co przyczynia¢ si¢ moze do tego, ze myslenie mlodych uzyt-
kownikéw Internetu staje sie bardziej sptycone. Dlugotrwale korzystanie
z Internetu ostabia umiejetnos¢ zanurzenia sie w tradycyjnych Zrédlach in-
formacji (tj. ksiazkach, czasopismach itp.) i zdolnoé¢ myslenia linearnego.
Rodzi to konieczno$¢ ksztaltowania efektywnej umiejetnosci pracy ze struk-
turg hipertekstu i digitalnego sposobu czytania. Stwierdzony w badaniu
specyficzny charakter pracy z informacjami (tj. korzystanie w przewazajacej
wiekszosci z zasobow cyfrowych, pulapka bezrefleksyjnego klikania kolej-
nych stron) przyczynia sie do powierzchownego odbioru tresci i trudnosci
w ich strukturyzowaniu. Osoby z pokolenia cyfrowych tubylcéw, a takie
uczestniczyly w badaniu, w duzym stopniu polegaja na internetowych wy-
szukiwarkach (glownie Google), aby pobieznie przegladaé, a nie czytac,
ponadto nie posiadaja wystarczajacych umiejetnosci analitycznej i krytycz-
nej oceny informacji znalezionych w Internecie i wyboru najtrafniejszych
z nich. Wazna staje sie pomoc w wypracowaniu specyficznego indywidual-
nego mechanizmu poznawczego filtrujacego informacje, dzieki ktéremu
uzytkownik Internetu bedzie Swiadomie wybiera¢ tresci wartosciowe, od-
dzielajac je od , informacyjnych plew”.

W procesie wzmacniania kompetencji informacyjnych uczniéw mozna
wskazaé kilka podstawowych obszaréw ujetych w nastepujacych hastach:
obserwuj - ocen - zorganizuj - wyodrebnij najwazniejsze - wykorzystaj.
OBSERWACJA wymaga chwili namystu i refleksji (skad informacje pocho-
dza, kto jest ich autorem, w jakim kontekscie wystepuja, jak czesto sie poja-
wiaja itp.); w toku OCENY nalezy zastanowic¢ sie nad rzetelnoscig, wiary-
godnoscig, prawdziwoscia czy uzytecznoscig informacji; ORGANIZOWANIE
informacji polega na ich porzadkowaniu i strukturalizowaniu wedlug przy-
jetych kryteriow (zaréwno mentalne ulozenie w struktury wiedzy, jak
i zachowywanie przejrzystego ukladu podczas archiwizowania); wyznacze-
nie informacji PRIORYTETOWYCH jest konsekwencja procesu ewaluacji
i porzadkowania i pozwala na sprawna realizacje postawionych sobie celow
w toku kroku ostatniego, jakim jest WYKORZYSTANIE (przetwarzanie
i tworzenie) informacji, bedace podwaling procesu budowania wiedzy i ma-
drosci na ich gruncie.
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Zarysowany powyzej ksztalt pracy ze zr6znicowanymi informacjami ja-
ko jeden z elementéw efektywnego srodowiska uczenia sie¢ ma szanse wyjs¢
naprzeciw trudno$ciom w procesie odbioru i uzytkowania informacji przez
uczniéw wywodzacych sie ze zré6znicowanych srodowisk spoleczno-ekono-
micznych i kulturowych. Realizacja procesu ksztalcenia w tym nurcie pro-
wadzi ku nowej jakosci dydaktyki, promujacej aktywne zdobywanie, wyko-
rzystywanie i przetwarzanie informacji w drodze rozwijania wszystkich
aspektow kompetencji informacyjnych mtodziezy.
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GUTENBERG' SLEGACY VERSUS THE DIGITAL INFOSPHERE —
IMPROVING YOUNG PEOPLE'SINFORMATION COMPETENCES

Summary

The article presents the results of a study on selected aspects of young people’s in-
formation literacy, with the focus on the process of seeking and processing infor-
mation. The author argues that today’s expansion of the media, especially the Inter-
net, modifies the reading culture of young people and leads to the depreciation of
books, changes the style and perception of a text, as well as affecting the young gen-
eration’s information literacy. The article proposes directions for upgrading the skills
for working with information in terms of developing student’s educational condi-
tion.






Agnieszka Iwanicka

SWIAT POD PALCAML.
DZIECI W SWIECIE NOWYCH MEDIOW

Wprowadzenie

Rozwoj dziecka powinien sie odbywac¢ poprzez kontakt z bodzcami wzro-
kowymi, stuchowymi, dotykowymi i smakowymi. Takie mozliwosci wspo-
magania rozwoju daja nowe media, ktére wiasciwie wykorzystywane, moga
przyczynic sie do nabywania nowych umiejetnoéci przez dzieci i rozwoju
ich kompetencji kluczowych. Wazne jest jednak, aby wprowadzac je w zycie
dziecka w odpowiednim czasie, adekwatnie do jego rozwoju, w sposéb za-
planowany i umiejetnie dobrane w taki sposob, aby nie tyle zastepowaly tak
wazne poznanie bezposrednie, co wspomagaly proces nabywania nowych
umiejetnosci i byly korzystne z punktu widzenia jego edukacyjnej (szkolnej),
a nawet zawodowej przyszlosci.

Media dostepne w Polsce umozliwiaja juz malym dzieciom korzystanie
z rozmaitych technologii komunikacyjno-informacyjnych. Pozwalaja po-
znawac $wiat calym cialem, angazowac wiele zmystéw i narzadéw ruchu.
Dzieki nim powiedzenie ,$wiat pod palcami” nabiera nowego znaczenia:
z jednej strony media dajg nam nieograniczone mozliwosci poznawania
i przyblizania otaczajacego nas $§wiata, sa narzedziem rozwoju intelektual-
nego, sprawiaja, ze wiele - jeszcze do niedawna - niedostepnych nam rzeczy
jest na wyciggniecie reki; z drugiej strony pokazuja, jak wiele zalezy od nas
samych, od naszej aktywnosci, ciekawosci poznawczej - wystarczy bowiem
opanowaé narzedzia, rozwing¢ kompetencje medialne, aby sta¢ sie petno-
prawnym i aktywnym uczestnikiem spoteczenistwa wiedzy, a nie tylko jego
biernym elementem. ,Swiat pod palcami” - to wlasnie dzieci, jak nikt inny,
maja mozliwo$¢ nada¢ nowe znaczenie tym stowom, wykorzysta¢ media
w spos6b swiadomy i aktywny do rozwoju osobistego i zawodowego.

Dzieci w cyfrowym Swiecie czuja si¢ doskonale - s3 zaznajomione ze
wszystkimi nowinkami medialnymi, ich obstuga jest dla nich niemal intui-
cyjna - dbaja o to producenci nowych technologii komunikacyjno-informa-
cyjnych, stusznie dopatrujac sie¢ w najmtodszym pokoleniu ogromnego rynku
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zbytu produktéw i $wiadczonych przez siebie ustug. Mlodzi ludzie ucza sie,
bawia, komunikuja, pracuja i tworzg spolecznoéci w sposéb zupelnie od-
mienny niz doroéli. Stala obecno$¢ mediéw w ich zyciu sprawia, ze r6znig
sie od poprzednich pokolert w sposobie postrzegania $wiata i rozwigzywa-
nia probleméw. Cechuje je wielozadaniowos¢ i hipertekstowos¢ (wczesniej:
linearno$¢ w rozwigzywaniu problemow i jednozadaniowosc).

Jedna z najistotniejszych zmian zanurzenia mtodych w medialnym $wie-
cie maja by¢ zmiany zachodzace w neuronalnej budowie mézgu. Powoduja
one powstawanie tzw. hipertekstowych umystow - co oznacza zmiane sposobu
my$lenia z dotychczasowego linearnego na wielowatkowy (zob. Small
i Vorgan, 2011). Mlodzi ludzie szybko sie nudza, potrzebuja ciagtego pobu-
dzenia, sa niezdolni do glebszej refleksji, nie potrafia wyciaga¢ ogélnych
wnioskéw (Goérecki, 2008, s. 51). Prowadzaca do takich skutkéw aktywnosé
medialna mtodego pokolenia sprawia, ze coraz czesciej staje sie ona przed-
miotem krytyki pedagogéw. Znane wszystkim okreslenia: dzieci sieci, pokole-
nie kopiuj-wklej, pokolenie Google, dzieci urodzone z myszkq w dloni - wyraznie
wskazuja na immersje mlodego pokolenia w medialny (zwlaszcza interneto-
wy) $wiat i maja pejoratywne zabarwienie. Podobnie te grupe charakteryzu-
je Marc Prensky, nazywajac ja pokoleniem C (Computerized, Connected, always
Clicking) - skomputeryzowanym, podlaczonym, ciggle klikajacym (Prensky,
Digital Natives... [2016]).

Swiadoma i krytyczna aktywnoéé medialna

Niezaprzeczalny, ogromny wplyw mediéw na sposéb myslenia, zachowy-
wania sie, wartosciowania czy nadawania znaczen zjawiskom kulturowym
i spotecznym sprawia, Ze coraz cze$ciej méwi sie o koniecznosci takiego ich
uzytkowania, aby aktywnos$¢ medialna byla jak najbardziej §wiadoma, kry-
tyczna i przyczyniajaca sie¢ do holistycznego rozwoju czlowieka. Jak nigdy
wczedniej, w literaturze i debacie spotecznej duzo miejsca zajmuje omawia-
nie zagrozen medialnych. Dostep do nich przez coraz mtodsze pokolenie jest
dzi$ faktem - badacze zwracaja uwage na stale obnizajgca sie granice wieku,
w jakim nastepuje komputerowo-internetowa inicjacja dziecka: w niektérych
wypadkach ma ona miejsce juz u poéttorarocznych dzieci (Stasiak, 2012,
s. 90). Sporo méwi sie o tym, ze umiejetno$¢ tworzenia komunikatow me-
dialnych jest dzi$ niezbednym czynnikiem wspoéltworzenia kultury i rze-
czywistosci cyfrowej, a nawet kreowania wlasnej medialnej tozsamosci. Me-
dia sa wszechobecne - nie da sie zapobiec ich ekspansji, nie da sie wyrzuci¢
ich z zycia najmtodszych; paradoksalnie, to wiasnie dzieci w duzej mierze
wymuszaja ciagly rozwéj technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK),
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stajac si¢ grupa docelowa producentéow medialnych - tablety, smartfony,
gry, aplikacje dla dzieci, strony internetowe dopasowane sg coraz bardziej
do oczekiwan net-pokolenia. To dla nas - rodzicéw, opiekunéw, nauczycieli -
ogromne wyzwanie, wobec ktérego nie mozemy pozosta¢ obojetni. Powin-
niSmy zastanowic sie, jak sprawi¢, aby media nie przejmowaly funkgji socja-
lizacyjnych, aby nie byly sprawca zniewolenia intelektualnego, manipulacji,
lecz by weszly na stale do katalogu kompetencji kluczowych rozwijajacych
mlodego cztowieka. Niezbedne jest podjecie dziatan, ktorych celem jest wy-
ksztalcenie aktywnych konsumentéw medialnych - prosumentow - ktérzy
beda jednocze$nie wspéltwoércami produktéw i ustug dostepnych dzieki
mediom. Dotyczy¢ to powinno nie tylko sfery wirtualnej, ale tez catej gamy
produktéw i ustug dedykowanych mtodym. Jak zatem sprawié, aby dzieki
mediom $wiat stangl przed nimi otworem, ale w taki sposéb, by stali sie
aktywnymi kreatorami swojej przyszltosci?

Nie da sie uciec od mediéw - nie powinno nawet by¢ takiej potrzeby -
sa integralng czesdcig naszego zycia. Musimy sie jednak nauczy¢, jak wyko-
rzystywaé je do wspomagania rozwoju czlowieka, zwlaszcza mlodego, do
wskazywania mu dostepnych multimedialnych narzedzi, ktérych coraz
wiecej pojawia sie na naszym rynku. Nie nalezy przy tym zapominaé, ze
konieczne jest nauczenie wlasciwego postugiwania si¢ narzedziami i techno-
logiami informacyjno-komunikacyjnymi, a wiec szeroko rozumiana edukacja
medialna. Juz w latach dziewieédziesiatych ubieglego wieku polscy prekur-
sorzy edukacji medialnej - w tym Wactaw Strykowski - postulowali wejécie
nauki o mediach do szkét i przygotowanie odbiorcéw do selektywnego
i krytycznego ich odbioru (Strykowski, 1997, s. 11-19). Pojecie nazywane
w Polsce edukacjq medialng w literaturze anglojezycznej funkcjonuje jako media
literacy i definiowane jest najczesciej w ujeciu kompetencyjnym, jako umiejet-
nos$¢ analizowania mediow czy tez tworzenia komunikatéw medialnych.
Wspolczesnie termin ten nalezy rozumie¢ jako ,interdyscyplinarny obszar
wiedzy teoretycznej i praktycznej zwigzanej nie tylko z wyksztalceniem czy
doskonaleniem kompetencji medialnych (informacyjnych, cyfrowych), ale
réwniez z analizg ich uwarunkowan (spoteczno-kulturowych, politycznych,
ekonomicznych, technologicznych, prawnych itp.) oraz projektowaniem na
wszystkich etapach zycia czlowieka (idea life-long learning promowana przez
UNESCO) dziatan stuzacych rozwijaniu kompetencji ukierunkowanych na
zaspokojenie réznych potrzeb jednostki” (Ogonowska i Ptaszek, 2015, s. 9).
Edukacja medialna zaklada zatem uczenie si¢ o mediach, dla mediéw i przez
media (Ogonowska, 2003, s. 15). Tak realizowana wyposazy dzieci w kom-
petencje, ktore beda inwestycja w rozwoj ich zawodowej przysztosci.

O potrzebie nabywania takich kompetencji przekonana jest Unia Euro-
pejska, ktéra w ostatnich latach wydala wiele zaleceni dotyczacych ksztalto-
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wania kompetencji medialnych spoleczeristwa (Murawska-Najmiec, 2012,
s. 82). Zalecenia te sprowadzajq si¢ miedzy innymi do ksztalttowania kompe-
tencji medialnych przez szkoly oraz uznania ich za cze$¢ kompetencji klu-
czowych w spoleczenistwie informacyjno-komunikacyjnym. Jednoczeénie
w dokumentach tych podkreéla sie, ze edukacja medialna powinna odbywacé
sie juz od najmtodszych lat nie tylko w szkole, ale i w $rodowisku rodzin-
nym. Umiejetnosci nabyte w domu, zgodnie z unijnymi dyrektywami, po-
winny by¢ dalej rozwijane w $rodowisku szkolnym i w trakcie uczenia sie
przez cale zycie oraz wzmacniane za pomoca dziatani organéw krajowych,
rzadowych i regulacyjnych oraz sektora medialnego. Ogonowska i Ptaszek
przytaczaja rozumienie kompetencji medialnych przez ekspertow Komisji
Europejskiej, ktérzy uznaja je za polacznie kompetencji indywidualnych
z czynnikami $rodowiskowymi (Ogonowska i Ptaszek, 2015, s. 16). Kompe-
tencje indywidualne rozumiane sa jako umiejetnoé¢ korzystania z mediow
nowych i tradycyjnych, wiedza, krytyczne myslenie oraz kompetencje spo-
teczne. Czynniki srodowiskowe to dostep do mediéw i TIK oraz kontekst
nabywania kompetencji medialnych. Autorzy podkreslaja, ze ich specyfika
jest nie tylko biegla znajomos¢ narzedzi i urzadzen medialnych, umiejetnos¢
ich obslugi, ale przede wszystkim biegtos¢ informacyjna i krytyczne mysle-
nie (Ogonowska i Ptaszek, 2015, s. 16). Wszystkie te kompetencje najmlodsi
nabywaja niemal intuicyjnie, wraz z rozwojem innych umiejetnosci, nie-
mniej to na nas, dorostych, ciazy odpowiedzialnos¢ takiego zorganizowania
im tego procesu, aby media - z ktérymi tak chetnie obcujg na co dzien - za-
pewnily im dobry start w zawodowgq przysztosé. W ten sposéb rozumiana
edukacja medialna powinna by¢ zatem skupiona na tzw. jezyku korzysci,
czyli ,takim przekazie, ktéry taczy idee rozwijania kompetencji medialnych
z r6znymi sferami codziennego zycia” (Ogonowska i Ptaszek, 2015, s. 15).

Wczesna nauka kodowania

Eksperci unijni duza wage przywiazuja do wczesnej nauki kodowania, za-
uwazajac, ze rozwdj kompetencji w tym zakresie wplynie pozytywnie na
lepsze odnajdywanie si¢ na rynku pracy, w dorosltym zyciu zawodowym.
Niewatpliwie programowanie to umiejetnos¢, ktéra pozwala uczniom roz-
wija¢ myslenie kreatywne, wycigga¢ logiczne wnioski, doskonali¢ umiejet-
nosci analityczne, samodzielnie dochodzi¢ do rozwigzan - oprécz znajomo-
Sci jezyka ojczystego i obcego uznawane jest dzi$ za trzeci jezyk niezbedny
do zrozumienia otaczajacego $wiata i dynamicznie w nim zachodzacych
zmian komunikacyjno-informacyjnych. Lista korzysci, jakie daje nauka pro-
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gramowania, jest dluga. Przede wszystkim sprawia ona, ze dziecko-uczen
nie jest biernym odbiorca technologii informacyjno-komunikacyjnych, ale
potrafi je ze zrozumieniem wykorzysta¢ do wlasnych celéw i potrzeb. W no-
woczesnym, rozwijajacym sie cyfrowo spoleczenstwie brak podstawowego
rozumienia zasad kodowania juz za chwile bedzie odpowiednikiem analfa-
betyzmu medialnego i znacznym utrudnieniem prawidlowego funkcjono-
wania spolecznego. Alfabetyzm medialny (media literacy), wedlug Henry’'ego
Jenkinsa (2007, s. 251), to nic innego jak ,zdolnos¢ do stania sie petnopraw-
nym uczestnikiem wspoélczesnej kultury medialnej”, ktéra to zdolnos¢ nale-
zy rozwija¢ u matego odbiorcy - dzi$ bardziej niz kiedykolwiek wiaze sie to
wlasnie z nauka kodowania. Sprzyja ono nie tylko rozwojowi intelektual-
nemu i kreatywnosci dzieci, ale w dalszej perspektywie, umozliwi im znale-
zienie dobrej pracy. Programowanie jest wspolczeénie jedng z najbardziej
pozadanych przez pracodawcéw umiejetnosci i réwnoczeénie synonimem
innowacyjnoéci - niesie korzysci nie tylko dla jednostek, ale i catego spote-
czenstwa, przez napedzanie rozwoju gospodarczego panistwa. Umiejetnosci,
jakie daje nauka kodowania, pokrywaja sie z oczekiwaniami pracodawcow
wobec przyszlych pracownikéw - coraz wiekszym zainteresowaniem ciesza
sie bowiem zawody zwigzane z rozwojem spoleczeristwa informacyjnego.
Pracodawcy chetnie zatrudniajg osoby kompetentne w zakresie technologii
informacyjno-komunikacyjnych i umiejetnosci porzadkowania coraz szer-
szego strumienia informacyjnego. Prace znajduja specjalisci z zakresu TIK:
informatycy, technicy, personel do obstugi komputeréw, operatorzy zauto-
matyzowanych linii produkcyjnych, matematycy i statystycy.

Za dyrektywami Unii Europejskiej probuje nadazy¢ polski system edu-
kacyjny, aranzujac inicjatywy, ktére maja przygotowaé dzieci do wejscia
w cyfrowa dorostosé. Takim innowacyjnym dziataniem jest planowane od
2017 roku wprowadzenie do szkolnych programéw nauczania komputero-
wego podstaw programowania. Juz od wrzesnia 2016 roku w niektérych
szkolach zostanie pilotazowo wprowadzony nowy program z zaje¢ kompu-
terowych, w pozostatych, juz obligatoryjnie - rok pdzZniej. Zmiany obejma
tez dzieci przedszkolne, dla ktérych MEN przygotowal zapis o uzywaniu
elektronicznych urzadzen cyfrowych do porozumiewania sie z bliskimi
i rowiesnikami oraz do zabawy. Juz w klasach I-III dzieci beda sie uczyly
wizualnego programowania prostych sytuacji lub historyjek wedlug pomy-
stow wlasnych i opracowanych wspoélnie z innymi uczniami oraz sterowa-
nia robotami (lub innymi istotami, jak okresla je MEN) na ekranie komputera
lub poza nim (informacje powyzsze zostaly pozyskane z dokumentu Rady
ds. Informatyzacji Edukacji przy Ministrze Edukacji Narodowej,
https:/ /men. gov.pl/wp-content/uploads/2015/07/ propozycja-zmian-w-
podstawie-progra mowej.pdf).
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Przykladowe aplikacje i narzedzia
stuzace dzieciecemu programowaniu

Najbardziej popularnym narzedziem do nauki programowania jest niewat-
pliwie Scratch. To wtasnie dzieki niemu dzieci traktuja kodowanie jak swiet-
na zabawe, nie zauwazajac przy tym wecale, Ze sie ucza. Ten interpretowalny
obiektowy jezyk programowania umozliwia tworzenie interaktywnych hi-
storyjek, wirtualnych wycieczek, naukowych symulacji, multimedialnych
projektéw z zakresu sztuki, interaktywnych przewodnikéw i innych - w za-
leznosci od inwencji uzytkownika (McManus, 2014, s. 8). Programowanie
odbywa si¢ w nim w spos6b wizualny - elementy jezyka majq ksztalt kolo-
rowych puzzli, ktore przeciagamy w okreslonym porzadku, aby utworzy¢
kod przypisany obiektowi. Kodowanie w takiej formie jest dla dzieci przy-
jemne - samodzielne stworzenie historyjki obrazkowej, animacji czy gry to
dla nich $wietna zabawa!

Ale Scratch potrafi wiecej - jego uzytkownicy moga stworzy¢ program,
dzieki ktéremu beda sterowaé zewnetrznymi przystawkami, np. konstruk-
cgjami z klockéw LEGO lub edukacyjnymi robotami. Scratch wspodtpracuje
z seria LEGO Education WeDo - narzedzie to przeznaczone jest dla dzieci
w wieku 7-11 lat i pozwala uzytkownikowi zaprojektowa¢ wlasne interak-
tywne konstrukcje, ktérymi mozna kierowac¢ za pomoca oprogramowania
dostepnego w Scratchu. Mozliwe jest tez wykorzystywanie innych zesta-
wow, np. Arduino Nano, ktéry dziatajac podobnie, jest tarisza alternatywa niz
zestaw LEGO.

Roboty edukacyjne to coraz popularniejsze narzedzie obecne w naszych
szkolach. Sterowanie nimi to nie tylko §wietna zabawa, ale i nauka: dzieki
robotom dzieci widzg, czy napisany przez nie program dziala prawidlowo,
czy nalezy go jeszcze poprawié. Samodzielne (lub z pomoca nauczyciela)
zaprogramowanie robota, ktéry w czasie rzeczywistym reaguje na nasze
komendy, to olbrzymi powd6d do dumy i zadowolenia dla kazdego dziecka.
Nauczyciele coraz chetniej wlaczaja wiec roboty edukacyjne do zaje¢ kom-
puterowych, dostrzegajac w nich szanse praktycznego rozwijania umiejet-
noéci programistycznych dzieci. Na polskim rynku znajdziemy szeroki wy-
bor takich robotéw, o réznym przeznaczeniu (np. do nauki jezykéw lub
nauki podstaw programowania) i réznej rozpietoéci cenowej, od tych naj-
drozszych az po cenowo przystepne dla niemal kazdej szkoly.

Jednym z popularnych robotéw jest mBot, wielofunkcyjny robot, ktéry
bawiac - uczy podstaw programowania, elektroniki oraz robotyki (mozna
go rozbudowywag, np. o klocki LEGO) (wiecej informacji na stronie mBlock:
Programming mBot, http://www.mblock.cc/c-page-a-run-id-17.html, data
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dostepu: 15.03.2016). Inng propozycja sa roboty Dash i Dot firmy Wonder
Workshop - moze z nimi pracowac juz dziecko piecioletnie. Zabawa z nimi
rozpoczyna si¢ od zrobienia swoistego prawa jazdy na roboty - przejicia
krotkiego kursu, po ktérym dziecko ma juz wiadomosci niezbedne do za-
bawy. Do ich zaprogramowania potrzebny jest tablet lub smartfon, na kto-
rym instaluje sie darmowa aplikacje na dowolny system operacyjny. Robo-
tami mozna poruszaé, sterowac - ta funkcja wybierana jest chetniej przez
mlodsze dzieci, ktére nie potrafig jeszcze zrozumie¢ podstaw programowa-
nia - lub programowaé proste historyjki z udzialem Dasha i Dota (przy
udziale tatwego, intuicyjnego interfejsu). Jedna z funkcji jest mozliwos¢ pro-
gramowania robotéw w jezyku angielskim, w sposéb zblizony do tego
w Scratchu. Do zestawu dwoéch robotéw mozna dokupi¢ akcesoria, np.:
cymbatki, dzieki ktérym zaprogramujemy wiasng muzyke, taczniki do kloc-
kow LEGO (dzieci moga obudowa¢ robociki klockami wedtug wlasnej in-
wengcji), wyrzutnie pileczek, spychacz (trzeba tylko zaprogramowac Dasha,
ktory pomoze dzieciakom sprzata¢ po zabawie), uchwyt na smartfony i inne
(informacje pozyskano ze strony Wonder Workshop, http:/ /www.wonder
polska.pl/product-pol-7-DASH-I-DOT.html, data dostepu: 5.05.2016).

LOFI Robot to kolejny zestaw edukacyjny, tym razem polskich programi-
stow, sluzacy do konstruowania i ozywiania robotéw i maszyn. Umozliwia
zbudowanie robotéw omijajacych przeszkody, podazajacych za $wiattem,
malujacych, §wiecacych, poruszajacych sie samodzielnie badZ sterowanych.
Korzysta z narzedzia Open Source, dzieki czemu mozna go dowolnie rozwi-
ja¢ i modyfikowac. Zestaw wykorzystuje jezyk Scratch. Jego twoércy nie tylko
sprzedaja swoéj produkt, ale tez organizuja szkolenia dla nauczycieli z pod-
staw programowania, obstugi robota oraz prowadzenia lekcji z jego wyko-
rzystaniem. Propozycja zaje¢ z tym robotem edukacyjnym skierowana jest
do uczniow klas I-VI szkét podstawowych. Jak pisza jego tworcy, ,LOFI
Robot wykorzystuje naturalng pasje (wyraznie widoczna u dzieci i mlodzie-
zy) do budowania i wymy$lania. Konstruowanie pojazdow i urzadzen oraz
wprawianie ich w ruch i nadawanie im indywidualnego charakteru to dla
uczniow rados¢ sama w sobie - a przy okazji ucza sie oni podstaw mechani-
ki, elektroniki i programowania. Co wiecej, budowanie robotéw ma w sobie
duzo waznych i cennych «miekkich» aspektéw, takich jak umiejetnos¢ pracy
nad projektem, pracy w grupie i pracy nad zadaniem, ktére trwa caly se-
mestr, a nie tylko 45 minut” (Lekcje robotyki... [2016]).

Oproécz nauki programowania za pomoca gotowych juz robotéw eduka-
cyjnych dzieci moga bawié¢ sie zabawkami edukacyjnymi, np. WeDo, ktére
wykorzystujac klocki LEGO, pozwalaja sterowaé silnikami badZz tworzy¢
proste oprogramowanie. Inng mozliwoscia jest samodzielne konstruowanie
robotéw z wykorzystaniem gotowych zestawow, np. Roborobo lub VeX IQ.
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Dzieki nim dzieci uczg sie zagadnient zwigzanych z mechanika i robotyka,
a wraz z rozwojem swoich umiejetnosci moga konstruowac wilasne modele,
uzywajac dostepnych czeéci.

Aby rozbudzi¢ zainteresowania dzieci robotyka, elektronika, automaty-
ka i programowaniem, mozna zaopatrzy¢ sie juz na etapie przedszkolnym
w proste zabawki interaktywne. Ciekawg propozycja sa roboty z serii
Hexbud, ktére wygladaja jak miniaturowe, kolorowe konstrukcje i wyposa-
zone sa w zestaw czujnikow, dzieki ktérym omijaja przeszkody na drodze,
reaguja na ruch czy $wiatlo. Po wlozeniu do akwarium beda podplywaly do
nas, gdy zapukamy w jego $écianki. Inne zabawki interaktywne moga przy-
pomina¢ dinozaury, pluszaki, humanoidy badZz maszyny (firma Wow Wee).
Wszystkie tego typu zabawki edukacyjne wspomagaja rozwoj intelektualny
dzieci w réznym wieku, pozwalaja na kreatywna zabawe, doskonalenie
zdolnoéci manualnych, rozwéj wyobrazni oraz umiejetnosci rozwigzywania
probleméw natury technicznej - s3 wspanialg propozycja wzbogacenia zajec
zarébwno w przedszkolach, jak i szkotach podstawowych oraz idealnym
wstepem do nauki programowania (informacje o zabawkach interaktyw-
nych i robotach edukacyjnych pozyskane ze strony: Neorobots, https:/ /neo
robot.pl/, data dostepu: 5.05.2016). Nauka przez zabawe rozwija tez inne
kompetencje migkkie: zabawki interaktywne i roboty wykorzystywane sg
w matych grupach, gdzie ucza wspélnego dziatania, rozwigzywania pro-
bleméw, radzenia sobie z niepowodzeniami, kreatywnosci i logicznego
mys$lenia.

Warto wspomnie¢ o jeszcze jednej mozliwosci wykorzystywania robo-
tow edukacyjnych. Tak zwane roboty humanoidalne przydatne sa w pracy
z dzie¢mi autystycznymi. Roboty dostarczaja duzo mniej bodzcéw niz czlo-
wiek, komunikowanie si¢ z nimi jest zatem dla takich dzieci latwiejsze
i bezpieczniejsze, dzigeki nim robig wieksze postepy w zakresie komunikacji
werbalnej i szybciej rozwijaja sie spolecznie. Dziedzina robotyki spolecznej
i etyki robotow dopiero sie ksztaltuje, ale wcigz trwaja prace (réwniez
w Polsce) nad jej rozwojem i wykorzystywaniem w zyciu oséb dysfunkcyj-
nych (Roboty lekiem... [2016]).

Konstruowanie robotéw to oferta dla starszych dzieci, ale programowa-
nia mozna uczy¢ juz dzieci w wieku przedszkolnym. Mistrzowie Kodowania
Junior to oferta skierowana do najmlodszych w wieku 3-6 lat. Celem pro-
gramu jest uczenie dzieci logicznego my$lenia, przygotowywanie do pracy
w grupie, ksztaltowanie dobrych nawykéw medialnych, upowszechnianie
wiedzy na temat bezpiecznego korzystania z technologii informacyjno-
-komunikacyjnych. Te umiejetnosci dzieci nabywaja podczas zabaw przygo-
towujacych do rozumienia elementarnych podstaw kodowania, rozwijajac
przy okazji takie funkcje poznawcze, jak: pamie¢, koncentracja uwagi, analiza
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i synteza wzrokowo-stuchowa oraz koordynacja ruchowa. Eksperci polskie-
go programu przygotowali innowacyjna mate edukacyjna, na ktérej wyko-
rzystywaé mozna elementy sudoku, szachéw, gry w statki, zagadek, tami-
glowek oraz dzialan matematycznych. Zajecia prowadzone sa tez na
tabletach z wykorzystaniem aplikacji Scratch Junior (Przedszkolaki kodujg...
[2016]). Program Mistrzowie Kodowania Junior zostal opracowany przez spe-
cjalistow (psychologéw, pedagogéw i matematykéw) zgodnie z mozliwo-
Sciami rozwojowymi dziecka i $wietnie sie sprawdza w rozwijaniu zaré6wno
kompetencji miekkich u dzieci, jak i kompetencji kluczowych, tak potrzeb-
nych im w niedalekiej przysztosci. Wczesna nauka kodowania moze pomoéc
im te kompetencje wyksztalci¢ - praca (w starszych grupach wiekowych)
nad projektem w Scratchu czy napisanie programu sterujacego robotem
wymagaja umiejetnosci pracy w grupie, stworzenia w niej prawidlowych
relacji, analizowania biezacej sytuacji, rozwigzywania probleméw. Nauka
kodowania zwieksza umiejetnosci w zakresie porozumiewania sie¢ w jezyku
ojczystym i obcym oraz kompetencje matematyczne, informatyczne i na-
ukowo-techniczne, z zalozenia ma tez usprawnia¢ proces uczenia sie.
Wszystkie w ten sposéb nabyte kompetencje zaowocuja lepsza adaptacja
dzieci do przyszlego zycia zawodowego, pozwalajac im sprawnie funkcjo-
nowa¢ w spoleczenistwie wiedzy. Aby wykorzysta¢ tkwigcy w dzieciach
potencjal, musimy siegna¢ po wszystkie mozliwe sposoby. Wczesna nauka
kodowania, programowanie robotéw czy choc¢by zabawa interaktywnymi
zabawkami to czes¢ tych sposobéw, tym bardziej ze nie kojarza sie z nauka,
ale z superzabawg, przez co sa atrakcyjne dla dzieci.

Podsumowanie

Powiedzenie ,$wiat pod palcami” nabiera dla dzieci zupelnie innego zna-
czenia. JesteSmy potrzebni do tego, aby umozliwi¢ im (na miare naszych
finansowych mozliwosci) skorzystanie z szerokiej oferty edukacyjnej z za-
kresu technologii komunikacyjno-informacyjnych. Cokolwiek nasze dzieci
beda robi¢ w przysztosci, umiejetnosci nabyte dzigki takim narzedziom po-
moga im nauczy¢ sie logicznego, analitycznego i syntetycznego myslenia,
przewidywania konsekwencji swoich dziatani i rozwigzywania problemoéw,
wzmoga ich poczucie wlasnej wartoéci (samodzielne skonstruowanie pro-
gramu to nie byle co) i pozwola na odmienne postrzeganie technologii -
beda dla nich wyznacznikiem aktywnego, a nie biernego uczestnictwa
w spoleczenstwie wiedzy. Dodatkowa korzyscia wprowadzenia takich na-
rzedzi do procesu nauczania-uczenia sie bedzie nauka komunikowania
i wspolpracy w grupie, niezbedna przy programowaniu, a co za tym idzie -
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wzmocnienie motywacji do nauki. Takie dzialania sa szczegolnie warto-
Sciowe dla dziewczynek, ktére wcigz jeszcze traktuje sie jako stabsze od
chlopcow w zakresie nauk Scistych (matematyki, fizyki, informatyki). Inicja-
tywy takie jak Girls Who Code czy Girls Geek Carrots pokazuja, ze czas skon-
czy¢ z tym krzywdzacym stereotypem, dziewczynki bowiem niejednokrot-
nie osiagaja lepsze wyniki niz chtopcy w przedmiotach &cistych, cechuje je
za to rownie duza ciekawos¢ w tym zakresie.

Dzieci w $wiecie nowych mediéw ucza sie przede wszystkim samodziel-
nego rozwigzywania swoich probleméw za pomoca nowych technologii.
Potaczenie nauki z wykorzystaniem robotéw czy zestawéw edukacyjnych
nie tylko uatrakcyjnia zajecia, ale przede wszystkim podnosi motywacje do
uczenia si¢, pokazujac dzieciom, ze to, jak bedzie wygladato ich péZniejsze
zycie zawodowe, w duzej mierze zalezy tylko od nich i kompetencji naby-
tych dzieki nowym mediom.
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THE WORLD AT THEIR FINGERTIPS.
CHILDREN IN THE WORLD OF NEW MEDIA

Summary

The youngest generation is the one completely immersed in the media world: they
learn, play, communicate and get to know the world through media. The permanent
and irreversible presence of new media in their life creates the necessity to give up
on searching for the negative aspects of the situation and instead think of ways in
which the new media could be included in the list of key competences for a young
person. It is essential to take action with the aim of utilising new media to foster
children’s balanced development, bringing them up as active participants of the
information society and creators of their own future professional development. Eu-
ropean Union experts place great emphasis on media education, which is intended
to equip children with the skills essential for the information society. One of the
ways is to promote early programming skills learning (e.g. coding in Scratch) that
should be introduced in schools and pre-schools. The use of educational robots in
schools is becoming increasingly popular and these are perceived as an opportunity
to develop and foster children’s key competences in practice. At the pre-school level,
such robots act as simple interactive toys, whose function is to stimulate curiosity
related to learning programming skills at a later stage. Combining learning with the
use of robots or educational kits does not only make classes more interesting, but
most of all teaches independence in problem solving, fosters analytical and synthetic
thinking, teamwork, and motivates children to learn by showing them that the way
their future professional life is determined to a great degree by themselves and their
competences.






Barbara Jankowiak

CYBERPRZEMOC (CYBERBULLYING)
WSROD MEODZIEZY
JAKO ZACHOWANIE RYZYKOWNE

Swiat wirtualny jako element
kontekstu rozwoju wspodlczesnej mlodziezy

Wspolczesna mlodziez swobodnie korzysta z nowych technologii, a $wiat
wirtualny jest dla niej znang codziennoscig. To pokolenie nazywane jest
okresleniem ,,cyfrowi tubylcy” (digital natives) (Chadwick, 2014, s. 1; Krauze-
-Sikorska i Klichowski, 2013), gdyz nie zna codziennosci bez technologii
cyfrowej. Latwos¢ dostepu i traktowanie srodowiska online przez mtodziez
jako oczywistej codziennosci powoduje znaczace wyzwania dla os6b doro-
stych - a wiec rodzicéw, opiekunéw, nauczycieli - gdyz mozliwo$¢ monito-
rowania przez nich srodowiska Internetu jest coraz trudniejsza. Wazne dla
nastolatkéw osoby doroste musza stac sie bardziej $wiadome i rozwija¢ wta-
sna znajomos¢ technologii internetowych (Chadwick, 2014), aby méc dosto-
sowac swoje dzialania do potrzeb i zagrozen mlodego pokolenia.

Mlodzi ludzie, bedac w okresie przejsciowym miedzy dziecifistwem
a dorosloscia, doswiadczaja wielu zmian biologicznych, psychicznych i spo-
tecznych (Bee, 2004). Zdaniem Erika Eriksona w okresie dorastania jednost-
ka jest wrecz zmuszona do eksperymentowania na potencjalach tozsamosci
(za: Witkowski, 2000, s. 55), za$ srodowiskiem owych poszukiwan, sposo-
béw odrzucania norm i wartoéci, a takze podejmowania ryzyka moze by¢
obecnie Internet. Zachowania ryzykowne, takie jak zachowania agresywne
(w tym takze cyberprzemoc), uzywanie srodkéw psychoaktywnych (np.
palenie papieroséw) czy aktywnosé seksualna, podejmowane sa przez mlo-
dziez, aby osiggnac¢ wazne dla rozwoju cele, do ktérych naleza: budowanie
niezaleznej tozsamosci, uniezaleznienie sie¢ od rodzicéw, badanie reakcji
i ograniczen ze strony srodowiska (zob. wiecej: Bonino, Cattelino i Ciairano,
2005). Zachowania te s3 w wiekszosci czescig normalnego rozwoju miodzie-
zy - zwlaszcza gdy pojawiaja sie incydentalnie i nie utrzymuja sie jako trwaty
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wzorzec zachowan. Jednakze moga dla jednostki zaréwno mie¢ znaczenie
pozytywne (np. osiggniecie autonomii, nawigzanie relacji intymnej), jak
i wigza¢ sie z zagrozeniem dla jej dalszego zycia - nawet gdy sa podejmo-
wane okazjonalnie (np. wypadek samochodowy wskutek niebezpiecznej
jazdy, zakazenie chorobami przenoszonymi droga plciowa podczas aktyw-
nosci seksualnej). Zachowania ryzykowne beda utrzymywaly sie szczegol-
nie wtedy, gdy brak zasob6éw, by uzyskaé pozadane skutki w inny sposéb.
Zachowania miodziezy sa wiec podejmowane na tle okreslonych zmian
rozwojowych. Uwarunkowania rozwoju moga by¢ ujmowane (1) w kontek-
Scie wewnetrznym (biologicznym) oraz (2) w kontekscie zewnetrznym, kto-
ry obejmuje obszary: fizyczny (np. srodowisko zycia, warunki fizyczne),
spoteczny i kulturowy (Brzeziriska, 2000, s. 183). Dla wspoétczesnych mlo-
dych ludzi $wiat wirtualny jest jednym z waznych kontekstéw ich zycia
i rozwoju, za$ jak podkreslaja Bonino, Cattelino i Ciairano (2005), rozwdj to
dzialanie w kontekscie (action in context). Jednostka dziala w $rodowisku,
ktore oferuje limity i ograniczenia oraz mozliwosci i zasoby, a dla obecnego
pokolenia adolescentéw $wiat online jest jednym z waznych aspektéw zycia.
Bycie jednym z cztonkéw spolecznosci digital natives umozliwia adolescen-
tom z jednej strony zwracanie si¢ ku §wiatu spotecznemu, by w nim odnaj-
dowac siebie, ale tez z drugiej strony, by $wiat ten wspéttworzy¢ - wptywac
na jego postac i bieg zdarzen (Krauze-Sikorska i Klichowski, 2013, s. 182).
Wielu badaczy wyraza przekonanie, ze uczestnictwo w interakcjach spo-
tecznych zaposredniczonych przez media spoteczne staje si¢ waznym $ro-
dowiskiem socjalizacyjnym (Pyzalski, 2012, s. 39), miejscem zaspokajania
potrzeb psychicznych (Krauze-Sikorska i Klichowski, 2013, s. 181), a doswiad-
czenia zdobyte w cyberprzestrzeni wplywaja na ksztalt tozsamosci jednostki
(Gromkowska-Melosik, 2007, s. 270). Szczeg6lnie wazne dla miodych ludzi,
ze wzgledu na okres przejscia z dziecinstwa do dorostosci, jest poszukiwa-
nie wlasnej tozsamosci. Wlasnie taki ,szeroki wachlarz rél” (Krauze-Sikor-
ska i Klichowski, 2013), pozwalajacy na bezgraniczng eksploracje wiasnego
ja, oferuje korzystanie z Internetu. Interakcje w sieci zapewniaja przestrzen
do nieograniczonej liczby kreacji. Jak pisza Hanna Krauze-Sikorska i Michat
Klichowski (2013, s. 182), ,,Spotecznos¢ Digital Natives - zr6znicowana, wy-
jatkowo aktywna, tworzy nowy rodzaj relacji interpersonalnych opartych na
komunikacji indywidualnej, grupowej, kontaktach z osobami rzeczywistymi
lub nierealnymi, anonimowymi, ukrytymi za nickami, pseudonimami lub
ujawniajacymi swoje dane (ktérych prawdziwosci nie zawsze mozna by¢
pewnym)”. Agnieszka Iwanicka i Natalia Walter (2012) wskazuja, ze sie¢
pozwala uwolni¢ sie mtodziezy od ograniczeri codziennego zycia. Pozwala
kreowa¢ samego siebie zgodnie z wlasna fantazja, stawia¢ siebie w pozy-
tywnym Swietle - znacznie doskonalszym niz w rzeczywistosci. W cyber-
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przestrzeni mozemy wcieli¢ sie bowiem w kazda postaé, zrealizowac
wszystkie fantazje dotyczace tego, kim chcemy by¢, jak wyglada¢, jaki mie¢
charakter - mozemy przyja¢ dowolna tozsamosc.

Swiat wirtualny oferuje wiele zasob6w, ale takze zagrozeri dla rozwoju
milodziezy - jednym z tych ostatnich jest narazenie na cyberprzemoc. Zjawi-
sku temu sprzyja mozliwos¢ zachowania (lub poczucia) anonimowosci
w Internecie, co powoduje, ze wiele form przemocy moze by¢ bardziej po-
wszechnych online niz w $wiecie rzeczywistym. Zdaniem Sheryl A. Hem-
phill, Michelle Tollit, Anety Kotevski i Ariane Floren (2015) cyberbullying
staje sie istotnym wyzwaniem takze dla szkét, miedzy innymi dlatego, ze
ten rodzaj przemocy wobec uczniéw moze mie¢ miejsce poza szkolg, jednak
konsekwencje moga juz dotyczy¢ funkcjonowania w srodowisku szkolnym.

Cyberprzemoc: definicja zjawiska i typy cyberbullyingu

Cyberprzemoc (ang. cyberbullying) jest okreslana jako intencjonalne, wrogie
i powtarzalne zachowanie pojedynczych oséb lub grup, ktérego celem jest
skrzywdzenie drugiej osoby, wigkszej grupy lub zbiorowosci, realizowane
za pomocg nowych technologii komunikacji - Internetu, telefonéw komor-
kowych oraz innych urzadzen elektronicznych (Malinowska-Cieslik, 2015).
Cyberprzemoc moze przybierac rézne formy i jest realizowana za posrednic-
twem mediéw internetowych, w tym miedzy innymi poczty elektronicznej,
czatéw i komunikatoréw na stronach www lub za posrednictwem telefonéw
komérkowych (Chadwick, 2014). Jacek Pyzalski (2012), opisujac zjawisko
cyberbullyingu, odnosi je do grupy adolescentow, w ktérej razem funkcjonuja
sprawca i ofiara. W innych przypadkach - gdy sprawca i ofiara nie naleza
do jednej grupy - autor ten méwi o agresji elektronicznej.

Anja Schultze-Krumbholz i Herbert Scheithauer (2015) wyréznili cechy
réznicujace cyberprzemoc od tradycyjnego bullyingu w szkole. Odnosza sie
one do charakterystyki mediow cyfrowych: odleglos¢ fizyczna, ,charakter
24/7” i wszechobecnoé¢ (ofiara jest dostepna w kazdym momencie i we
wszystkich miejscach); trwatos¢ i mozliwos¢ wyszukiwania cyfrowych za-
wartosci; brak czasowych, przestrzennych i ilosciowych limitéw dotycza-
cych potencjalnej i niewidzialnej publicznosci; tresci moga by¢ kopiowane
i wklejane z dowolnego miejsca; potencjalna anonimowos¢ sprawcy; brak
emocjonalnej informacji zwrotnej, a tym samym mniejsza swiadomos¢ skut-
kow swoich dzialan wobec odbiorcy; brak strachu ze strony sprawcy ze
wzgledu na to, ze sankcje sa mato prawdopodobne (Boyd, 2008; Kowalski,
Limber, 2007; Patchin, Hinduja, 2012; Raskauskas, Stoltz, 2007; Slonje, Smith,
2008, za: Schultze-Krumbholz i Scheithauer, 2015).
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Zdaniem Sharlene Chadwick (2014, s. 4-5) cyberprzemoc moze miec¢
forme bezposrednia lub posrednia i moze zawierac:

¢ bezposrednie nekanie lub zastraszanie;

e publikowanie ztosliwych tresci;

e atakowanie systeméw komputerowych (hacking);

e celowe ustawianie systeméw komputerowych, aby wykluczy¢ dana osobe;

¢ podszywanie sie pod czyjas tozsamosc¢, aby oczerniad i falszywie przed-
stawiac rzeczywisto$c¢ (impersonation).

Rozpowszechnione typy cyberbullyingu moga zawierac:

e ponizanie w wiadomosciach tekstowych;

e otwarty atak na osobe w przestrzeni internetowej w celu nekania lub
oczerniania (flaming);

e uporczywe nekanie w przestrzeni internetowej (cyberstalking);

e udawanie kogos innego (using masquerade);

¢ wykluczanie kogos;

e yjawnianie intymnych tresci o danej osobie (outing);

e przesylanie lub umieszczanie postéw z ponizajacymi zdjeciami lub fil-
mami wideo, udostepnianie filméw zawierajacych ataki fizyczne na
dang osobe.

Chadwick definiuje pojecia uzyte do pokazania réznorodnosci cyber-

przemocy, aby poméc w zrozumieniu tego zjawiska.

Nekanie, przesladowanie (harassment): wielokrotne wysylanie obrazli-
wych, upokarzajacych wiadomosci, czesto bez wzgledu na pore dnia i nocy.
Czasami takze umieszczanie takich informacji na publicznych forach, cza-
tach lub internatowych tablicach ogloszeniowych, na ktérych inni moga je
zobaczy¢. Zdaniem Pyzalskiego (2012) ten rodzaj agresji moze by¢ tez reali-
zowany podczas gier online.

Ponizanie (denigration): rozpowszechnianie negatywnych i nieprawdzi-
wych informacji o danej osobie na stronach www, w mailach lub messenge-
rach lub tez umieszczanie postéw i zdje¢ osoby, ktére sa cyfrowo zmienione.

Atak (flaming): zaatakowanie kogo$ w Internecie przy uzyciu wiadomo-
§ci w czatach, messengerach lub mailach z uzyciem wulgarnego jezyka,
wielkich liter, obrazkéw i symboli, aby argumentom przydac¢ emocji.

Podszywanie sie pod czyjaé tozsamos¢ (impersonation): wlamywanie sie
na konto internetowe lub portali spotecznosciowych i uzywanie tozsamosci
internetowej danej osoby, aby wysytac i umieszczac niegodziwe, zawstydza-
jace materiaty do innych lub o innych.

Udawanie kogo$ innego (masquerading): poprzez tworzenie falszywych
adresow e-mail lub danych na czacie. Moze polega¢ takze na korzystaniu
z cudzej poczty elektronicznej lub cudzego telefonu komérkowego, co ma
sugerowac, ze grozby zostaly wystane przez kogo$ innego.
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Pseudonimy (pseudonyms): uzywanie pseudonimu, aby zatai¢ swojq toz-
samos¢ w sieci.

Ujawnianie intymnych tresci o danej osobie (outing and trickery): rozpo-
wszechnianie czyich$ osobistych informacji i tajemnic poprzez wiadomosci
tekstowe, e-maile lub messengery albo naklanianie kogo$ do ujawnienia
tajemnic badZ bardzo intymnych informacji i przekazanie ich innym.

Przesladowanie w Internecie (cyberstalking): forma nekania polegajaca na
wielokrotnym wysylaniu wiadomosci zawierajacych grozby lub wywolu-
jacych strach, lub tez angazowanie si¢ w inne dzialania online, ktére spra-
wiaja, ze przesladowana osoba boi sie o swoje bezpieczeristwo. Zwykle wia-
domosci te sa przesylane przy wykorzystaniu e-maili lub wiadomosci
tekstowych. Zdaniem Pyzalskiego (2012) ze wzgledu na konsekwencje dla
ofiary ten rodzaj agresji elektronicznej traktowany jest jako najpowazniejszy.

Pyzalski (2012) dokonat charakterystyki takze innych behawioralnych
przejawow cyberbullyingu:

Happy slapping to prowokowanie lub atakowanie drugiej osoby oraz do-
kumentowanie zdarzenia za pomoca filmu badz zdje¢, a nastepnie rozpo-
wszechnianie kompromitujgcego materiatu w Internecie.

Wykluczanie (exclusion) polega na celowym usunieciu z listy kontaktow
internetowych badZ niedopuszczanie do niej danej osoby (np. do listy zna-
jomych na portalu spotecznosciowym).

Agresja techniczna (hacking) zwigzana jest z dzialaniem sprawcy skiero-
wanym nie tyle bezposrednio przeciwko ofierze, ile przeciwko nalezagcemu
do niej sprzetowi komputerowemu, oprogramowaniu lub infrastrukturze
informatycznej, np. poprzez rozsylanie wiruséw komputerowych badz
wlamywanie sie¢ do komputeréw innych osob.

Pyzalski (2012), ktory cyberbullying definiuje jako ,ustrukturalizowana
agresje rowiesnicza” (sprawca i ofiara s3 w tej samej grupie), dodatkowo
wyrdznia inne typy agresji elektronicznej (sprawcy i ofiary nie Iaczy funk-
cjonowanie w jednej grupie):

e agresja wobec pokrzywdzonych: z reguly polega na tworzeniu i publi-
kowaniu online materialéw wizualnych (gtéwnie plikéw filmowych),
ktére albo dokumentuja ,dziwne” zachowania bohateréw (oséb, ktére
ze wzgledu na okreélone cechy wlasne nie potrafig oceni¢ sytuacji, kie-
dy sa atakowane, lub nie potrafia si¢ broni¢, np. 0s6b niepelnospraw-
nych intelektualnie!, chorych psychicznie), albo tez dokumentuja za-
chowanie samych twércéw materiatéw, ktérzy prowokuja lub znecaja
sie nad nagrywanymi osobami (w tym przypadku jest to bliskie defini-

cji happy slappingu);

! Badania dotyczace cyberprzemocy wobec uczniow z niepelnosprawnoscia intelektualna
przeprowadzit Piotr Plichta (2012).
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e agresja wobec celebrytéw: najczesciej polega na tworzeniu materialéw
medialnych przedstawiajacych celebryte w zlym $wietle (np. stron in-
ternetowych), na umieszczaniu obrazliwych wpiséw na forach interne-
towych lub komentarzy na profilach plotkarskich;

e agresja wobec grup/idei (uprzedzeniowa) (bias bullying): agresja elek-
troniczna, ktéra dotyczy calych grup, np. oséb o okreslonej narodowosci,
kolorze skory, kibicow grup sportowych, fanéw zespoléw muzycznych.
W ten sposéb moga by¢ tez atakowane idee, np. przekonania religijne;

e agresja przypadkowa (impulsywna): w agresji tego rodzaju szczegolne
znaczenie ma anonimowos¢, ktéra ulatwia atakowanie innych bez wy-
raznego powodu, np. wyzwiska miedzy nieznajacymi sie uzytkowni-
kami czatu (opisany wczesniej flaming).

Rozpowszechnienie cyberbullyingu wsré6d mlodziezy

Zdaniem Barbary Woynarowskiej i Anny Oblaciriskiej (2014) najpelniejszym
zrodlem wiedzy o zachowaniach ryzykownych mlodziezy sa badania HBSC
oraz - w odniesieniu do uzywania substancji psychoaktywnych - badania
ESPAD. Pierwsze z wymienionych zawierajg takze pytania dotyczace cy-
berprzemocy. Miedzynarodowe badania nad zachowaniami zdrowotnymi
milodziezy szkolnej (Health Behaviour in School-aged Children - HBSC) sa ba-
daniami ankietowymi uczniéw, prowadzonymi na terenie szkét, wykony-
wanymi od 1982 roku cyklicznie co cztery lata we wzrastajacej liczbie kra-
jow. Obecnie czlonkami sieci badawczej sa 44 kraje lub regiony Europy
(wedlug klasyfikacji WHO) oraz Ameryki Pétnocnej. Polska jest czlonkiem
sieci HBSC od 1989 roku, co pozwolilo na przeprowadzenie tych badan
w naszym kraju juz siedem razy. Dzieki wspétpracy ze Swiatowa Organiza-
¢ja Zdrowia - Biurem Regionalnym dla Europy, mieszczacym si¢ w Kopen-
hadze, wyniki badan sa szeroko rozpowszechniane i przekazywane rzagdom
oraz twoércom polityki zdrowotnej i edukacyjnej, a takze instytucjom na-
ukowym i organizacjom samorzadowym. Analiza zachowan ryzykownych
w raporcie obejmuje: stosowanie diet odchudzajgcych, stosowanie tytoniu,
picie alkoholu, uzywanie marihuany/haszyszu, zachowania seksualne,
uczestniczenie w béjkach, przemoc w szkole i cyberprzemoc (Mazur, 2015).
W opisywanych badaniach HBSC kwestionariusz zawieral dwa pytania
dotyczace doswiadczenia cyberprzemocy, ale tylko z perspektywy ofiary.
Pytania, zaadaptowane na podstawie kwestionariusza Olweus Bully/Victim,
brzmialy: Jak czesto zdarzylo sig, ze ktos: 1) wysytat wiadomosci na czacie (gadu-
-gaduy), robit wpisy (np. na Facebooku), wysytat e-mail lub SMS albo stworzyt prze-
Smiewczq strong internetowq na twoj temat? 2) wzigt kompromitujgce cig zdjecia
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bez twojej zgody i umiescit je w sieci? Kategorie odpowiedzi: nie bytem dreczony
w ten sposob; zdarzyto sig 1 lub 2 razy; 2-3 razy w miesigcu; okoto 1 raz w tygo-
dniu; kilka razy w tygodniu.

Wyniki polskich badart HBSC z roku 2014 pokazaly, ze co najmniej raz
doswiadczylo cyberprzemocy 16,1% uczniéw, w tym 14,6% chlopcéw i17,5%
dziewczat w wieku 11-15 lat. Ofiarg cyberbullyingu tekstowego byto 11,8%
badanych, w tym 10,9% chlopcow i 12,6% dziewczat. Umieszczenia w sieci
kompromitujacych zdje¢ doswiadczyto 9% badanych, w tym 8,4% chlopcow
i 9,5% dziewczat. Wysylanie wiadomosci, tekstu, tworzenie strony interne-
towej - to formy stosowane czesciej niz zamieszczanie w sieci kompromitu-
jacych zdje¢. Analizujac wspoélwystepowanie obu form cyberprzemocy
(przykre wiadomosci lub kompromitujace zdjecia), stwierdzono, ze 11,2%
nastolatkéw doswiadczylo jednej z nich, a 4,6% obydwu form (przykre wia-
domosci i kompromitujgce zdjecia). Czesciej doswiadczaja tej formy prze-
mocy dziewczeta niz chiopcy oraz 13- i 15-latki w poréwnaniu z najmiodsza
grupa (11-latkow). W przypadku ,tradycyjnego” bullyingu osobami czesciej
krzywdzonymi sa chlopcy (Malinowska-Cieslik, 2015).

Z przytoczonymi powyzej koresponduja dane uzyskane przez Pyzal-
skiego (2012): 13% ankietowanych doswiadczyto cyberbullyingu podczas
ostatniego roku poprzedzajacego badanie; wiekszos¢ wskazala, ze byly to
sytuacje jednokrotne. Z badan tego autora wynika, ze chlopcy i dziewczeta
nie r6znig sie istotnie statystycznie odnosnie do doswiadczania cyberbullyin-
gu, w odréznieniu od tradycyjnego bullyingu, ktérego doswiadczajg czesciej
chiopcy (Pyzalski, 2011). Jednakze autor ten poza cyberbullyingiem wymienia
inne rodzaje agresji elektronicznej, a biorac je pod uwage, wéréd badanych
miodych ludzi az 79,3% byto sprawcami przynajmniej jednorazowego aktu
takiej agresji (jednego z dwudziestu jej rodzajow).

Danych dotyczacych réznic miedzy plciami dostarcza takze Chadwick
(2014), wedlug ktorej istniejg réznice miedzypliciowe wskazujace, ze dziew-
czeta wolg angazowac sie w cyberprzemoc posrednio, z wykorzystaniem
srodkow relacyjnych. Typy relacyjnego bullyingu to: plotkowanie, rozgla-
szanie plotek, zdrada przyjazni, wykluczanie innych oséb, inne zachowania,
ktére manipuluja relacjami miedzyludzkimi offline (Viljoen i inni, 2005, za:
Chadwick, 2014). Istnieja dane wskazujace, ze cyberprzemoc moze by¢ bar-
dziej rozpowszechniona niz bullying (Smith i inni, 2008, za: Chadwick, 2014).
Dziewczeta, gdy angazuja sie w cyberprzemoc, zwykle plotkuja lub ignoruja
kogos. Bullying chtopcéw zazwyczaj polega na fizycznych przepychankach,
a rzadziej przybiera forme cyberbullyingu. Jesli chlopcy angazuja sie w cy-
berprzemoc, to przejawia si¢ to w publikowaniu ranigcych zdjec¢ lub filméw
wideo (Chadwick, 2014). Wyniki te zgodne sa z danymi dotyczacymi réznic
miedzyplciowych w podejmowaniu zachowan agresywnych (zob. wiecej:
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Jankowiak, 2016). Wiekszo$¢ badan pokazuje, ze chlopcy angazuja sie
w bezposrednia agresje (zwlaszcza najpowazniejsze formy zachowan agre-
sywnych) czesciej niz dziewczeta, ale réznica plci zaweza sie znacznie, jesli
chodzi o agresje posrednia (Lanctot, 2015). Niektérzy badacze przedstawiaja
dowody na to, ze relacyjna agresja jest bardziej powszechna wsréd dziew-
czat niz chlopcéw w przedszkolu, szkole oraz w wieku nastoletnim. Istnieja
dane na temat ocen réwiesnikow i nauczycieli, ktérzy uznali, ze dziewczeta
sg czesciej sklonne do agresji relacyjnej niz fizycznej. Tak wiec kiedy dziew-
czeta chca skrzywdzi¢ rowiesnikéw, jest bardziej prawdopodobne, Ze zrobia
to w taki spos6b, aby uszkodzi¢ relacje, a nie cielesnos¢ (Foster, 2005). Jed-
nakze wedlug Pyzalskiego (2012) w odniesieniu do cyberbullyingu i jego
zwigzku z plcia ze wzgledu na niejednoznaczne wyniki badani trudno
o ostateczne rozstrzygniecia, a zwigzek plci adolescenta ze stosowaniem
agresji elektronicznej jest bardziej skomplikowany niz w przypadku trady-
cyjnego bullyingu, zwlaszcza fizycznego.

Profilaktyka i interwencje stosowane
w obszarze cyberprzemocy

Wedlug Schultze-Krumbholz i Scheithauera dla sprawcéw i ofiar cyber-
przemocy nie ma specyficznych interwencji klinicznych lub profilaktycz-
nych. Podejscia do zmniejszenia cyberprzemocy oraz wiktymizacji mozna
podzieli¢, wedlug tych autoréw, na trzy grupy (Snakenborg Van Acker
i Gable, 2011, s. 90, za: Schultze-Krumbholz i Scheithauer, 2015):

e ustawy, przepisy i zasady, ktore zamierzaja uregulowac wykorzystanie
mediéw lub sprawowac kontrole nad ich zawartoscia;

e programy, ktérych celem jest edukacja na temat bezpiecznego korzy-
stania z mediow cyfrowych, unikanie zagrozenia, podejmowanie pro-
blematyki cyberprzemocy, praca nad konsekwencjami lub ksztaltowa-
nie specyficznych umiejetnosci, np. umiejetnosci spotecznych;

e podejécie technologiczne, jak filtry i oprogramowanie blokujace.

Pyzalski (2012), ktéry przeprowadzit badania dotyczace cyberbullyingu
wérod miodziezy gimnazjalnej, na podstawie uzyskanych danych wyciagnat
nastepujace wnioski odnoszace sie do interwencji i profilaktyki w zakresie
agresji elektronicznej:

1. Badania wykazaly istnienie r6znic w postrzeganiu konsekwencji cy-
berprzemocy miedzy uczniami a nauczycielami. Nauczyciele uwazaja, ze
agresja elektroniczna powoduje powazniejsze skutki niz tradycyjna - prze-
ciwnego zdania sg uczniowie. W przypadku takich réznic istotna jest rola
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diagnozy problemu profesjonalistéw pracujacych z mlodziezg, aby nie po-
dejmowac dziatari ,na wyrost”, ale tez nie zlekcewazy¢ waznego problemu.

2. Wigkszos¢ uczniéw klas III gimnazjum (okoto 70%) w trakcie ostatnie-
go roku poprzedzajacego badanie doswiadczyta lub dokonata przynajmniej
jednego aktu agresji elektronicznej, lecz - jak podkresla przywolywany au-
tor - byly to zazwyczaj zdarzenia nie niosace za soba duzego zagrozenia
wiktymizacja, np. wystanie lub otrzymanie nieprzyjemnego SMS-a. W zwigz-
ku z powszechnoscia agresji elektronicznej sensowne jest planowanie i im-
plementowanie programéw profilaktycznych zaréwno w zakresie profilak-
tyki pierwszorzedowej (kierowanej do calej populacji), jak i drugorzedowej
(kierowanej do grup zagrozonych). Pyzalski w dzialaniach profilaktyki
pierwszorzedowej proponuje zastosowanie tzw. profilaktyki pozytywnej
(za: Ostaszewski, 2014). W takim podejéciu, zamiast skupiac sie na zagroze-
niach, lepiej dazy¢ do podwyzszenia samo$wiadomosci mlodziezy w zakresie
tego, jakie mechanizmy sprawiaja, Ze mozemy lepiej funkcjonowac online.

3. Dzialania edukacyjne powinny wskaza¢ pewne aspekty normatywne
dotyczace funkcjonowania w sieci, tak by mtodziez stosowata w srodowisku
internetowym takie same zasady jak w srodowisku offline.

4. Badania ujawniaja znaczaca role edukacji medialnej, ktéra miataby na
celu budowanie $wiadomosci siebie jako uzytkownika nowych mediow
w kontekécie mechanizméw ich dziatania oraz jako nadawcy komunikatow
ze wszystkimi tego konsekwencjami, zaréwno w $wiecie offline, jak i online.
Oddziatywania wychowawcze mogtyby dotyczy¢: edukacji, udzialu i zaan-
gazowania obywatelskiego, kreatywnosci/wyrazania siebie oraz tozsamosci
i zwigzkow spotecznych. Istotne sa wiec dziatania wychowawcze nastawio-
ne na budowanie odpowiedzialnoéci mtodych ludzi korzystajacych z no-
wych mediéw.

5. Istotne jest takze, aby budowa¢ wiedze o tym, jak wykorzysta¢ roz-
wigzania techniczne, by trudniej bylo stac sie ofiara agresji elektroniczne;j.

6. Wyniki badan ,Cyberbullying 2010” dostarczyly danych na temat
réznych innych typéw agresji elektronicznej, takich jak: agresja wobec po-
krzywdzonych, agresja wobec celebrytéw, agresja wobec grup/idei (uprze-
dzeniowa) i agresja przypadkowa (impulsywna). Owo zidentyfikowanie
réznych innych typéw agresji elektronicznej, ktérej dokonuja niektérzy ado-
lescenci, oznacza, ze specjalisci zajmujacy sie problemem pomocy psycho-
logiczno-pedagogicznej dla mliodziezy musza traktowaé zjawisko agresji
elektronicznej jako zespoét zjawisk i zajmowac sie¢ nim specyficznie, a nie
w sposob zunifikowany. Wedlug Pyzalskiego szczegélnych szkéd rozwojo-
wych moze dostarczy¢ angazowanie si¢ mlodego cztowieka w agresje wobec
pokrzywdzonych, gdyz zwykle wplywa na redukcje empatii zaréwno u spraw-
cy, jak i u innych odbiorcéw materialow, ktére przedstawiaja ponizanie
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innych. Moze takze przeklada¢ sie na nasladowanie tych dzialan offline.
Z kolei agresja elektroniczna wobec grup jest wpisana w ten okres rozwojo-
wy, gdyz afiliacja do r6znych grup jest wowczas szczegdlnie istotna. Zagro-
zenie moze wynika¢ w tym przypadku z potencjalnej komplementarnosci
agresji online i offline.

7. Agresja elektroniczna jest jedna z form zachowania ryzykownego,
w zwiazku z czym zasady profilaktyki zachowan ryzykownych moga by¢
stosowane takze w tym przypadku.

8. Z przywolywanych badani wynika tez znaczenie tworzenia progra-
moéw profilaktycznych dla ,niewidzialnej publicznosci”, by nie wspierala
ona sprawcéw, np. poprzez rozsylanie, linkowanie obrazliwych tresci.

Lambros Lazuras, Jacek Pyzalski, Vassilis Barkoukis i Haralambos Tsor-
batzoudis (2012) przeprowadzili analize badani dotyczacych zwiazku agresji
elektronicznej i cyberbullyingu z empatia. Dostepne dane wskazuja, ze
cyberagresja jest zwigzana z cechami osobistymi, takimi jak empatia, a takze
z procesami samoregulacji z udzialem rozhamowania moralnego oraz
usprawiedliwianiem zachowan dewiacyjnych. Autorzy ci doszli do wniosku,
Ze najbardziej skuteczne oddzialywania profilaktyczne powinny opierac sie
na pozytywnych interwencjach, ktére angazuja cala spoleczno$¢ szkolna
i rodzicow. Profilaktyka opierajaca sie na edukacji o rzeczywistych efektach
cyberprzemocy w zyciu ofiar oraz treningu empatii i rozumowania moralnego
moze przyczynic sie do zminimalizowania ryzyka cyberbullyingu.

Z przedstawionych analiz wynika, Ze cyberbullying moze by¢ traktowany
jako zachowanie ryzykowne podejmowane przez miodziez. Ze wzgledu na
powszechno$¢ najbardziej tagodnych form cyberprzemocy (lub tez cyber-
przemocy i agres;ji elektronicznej) dzialaniami profilaktycznymi, np. w szkole,
warto obja¢ wszystkich mlodych ludzi. Wydaje sie, ze szczegdlne znaczenie
moze mie¢ profilaktyka pozytywna, czyli ,§wiadome wzmacnianie czynni-
kéw i procesow, ktore moga stanowic¢ przeciwwage dla mechanizméw ry-
zyka” (Ostaszewski, 2014, s. 276). Ten sposob dzialania polega na wspiera-
niu prorozwojowych zasobéw w érodowiskach dorastania mlodziezy oraz
jej naturalnego potencjalu rozwojowego (Ostaszewski, 2014). Natomiast
w grupach wysokiego ryzyka, poza dzialaniami wzmacniajagcymi ochrone,
istotne sg dzialania redukujgce czynniki ryzyka. W tym miejscu nalezy pod-
kresli¢ znaczenie diagnozy, ktérej wyniki w kazdej formie pomocy psycho-
logiczno-pedagogicznej sa kluczowe dla okreslenia, jakie dzialania beda
najwlasciwsze w odniesieniu do danej osoby. Ponadto w dzialaniach profi-
laktycznych szczegolng role odgrywaé moze edukacja medialna, ktorej ce-
lem bytoby budowanie odpowiedzialnosci mtodych ludzi korzystajacych
z nowych mediéw. Jak pisza Iwanicka i Walter (2012), w szkotach wciaz
jeszcze brakuje rzetelnej edukacji medialnej, ukierunkowanej na krytyczna
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analize komunikatéw internetowych, na etyczno-prawnych aspektach me-
diéw elektronicznych. Istotna jest takze ewaluacja czynionych dziatan i ko-
nieczno$¢ prowadzenia badan naukowych, ktére moglyby wskaza¢, jakiego
typu oddzialywania sa szczegodlnie skuteczne dla profilaktyki i interwencji
w obszarze cyberprzemocy wsréd mlodziezy.
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CYBERBULLING AMONG YOUNG PEOPLE AS RISKY BEHAVIOUR

Summary

Today’s adolescents are called ‘digital natives’, as they have grown up with new me-
dia and, as a result, do not know a world without digital technologies. The adults
around them, however, are called ‘digital immigrants’, because they have had to
adapt to new media which appeared at a later point in their lives. Educators and
psychologists should have knowledge of these media and be aware of the opportuni-
ties and threats that they create. One of these threats is cyberbullying. Therefore, this
article describes the spread of cyberbullying among adolescents, as well as various
types of electronic aggression. Cyberbullying is described here as a new risky behav-
iour. Such risky behaviours are common among adolescents as it allows them to
reach their developmental aims (e.g. autonomy, gaining a particular position among
their peers), especially when there is a lack of other resources which could help
achieve the same results. The article also describes the implications of recent re-
search for the prevention of cyberbullying.
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KOMPETENCJE MEDIALNE
NAUCZYCIELI MUZYKI
JAKO POCHODNA
SYSTEMU KSZTALCENIA

Wprowadzenie

Gdyby poproszono nas o wskazanie jednej najistotniejszej cechy, jaka powi-
nien mie¢ wspdlczesny nauczyciel, pewnie wielu z nas uznaloby, ze ma by¢
po prostu skuteczny. Wykreowanie skutecznego nauczyciela staje si¢ impe-
ratywem wspolczesnej edukacji. Jakie oczekiwania kryje w sobie samo poje-
cie skutecznosci? Nauczyciel jest skuteczny na tyle, na ile skuteczny jest
prowadzony przezen proces dydaktyczny. Istnieje generalna zgodnos¢ wo-
bec uznania kompetencji pedagogicznych nauczyciela jako zasadniczych
determinantéw skutecznosci prowadzonego przezen procesu dydaktyczne-
go. Skuteczno$¢ pedagogiczna osiggana jest w drodze spluralizowanego,
ztozonego procesu, wymagajacego od nauczyciela zaangazowania kompe-
tencji z wielu obszaréw pedagogiki. Wactaw Strykowski (2005, s. 3-14),
definiujgc kompetencje wspoélczesnego nauczyciela, proponuje podziat typo-
logiczny wyrdzniajacy kompetencje merytoryczne (rzeczowe), psycholo-
giczno-pedagogiczne, diagnostyczne, planistyczne i projektowe, dydaktycz-
no-metodyczne, komunikacyjne, medialne, kontrolne i ewaluacyjne oraz
autoedukacyjne.

Rozw6j mediéw a kompetencje nauczycieli

Po ponad dwudziestoletnim okresie powszechnej obecnosci nowych me-
diéw w edukacji bez przesadnej deklamacyjnosci mozemy uznaé, ze to wta-
$nie one sg obszarem dydaktyki podlegajacym najbardziej dynamicznym
przemianom, a rosngcy z roku na rok potencjat zwigzany z upowszechnia-
niem coraz nowoczesniejszych narzedzi nakazuje przypuszczad, iz powyzszy
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trend zostanie utrzymany przez wiele kolejnych lat. Wojciech Skrzydlewski
(2004, s. 43), a takze inni autorzy potwierdzaja, ze uniwersalnosé¢ zastosowan
mediéw i najnowszych technologii w edukacji ma wielki wplyw na procesy
edukacyjne, w odniesieniu do ich dostepnosci, powszechnosci i efektywno-
Sci. Naturalng konsekwencja tego stanu rzeczy jest wzrost znaczenia kompe-
tencji medialnych nauczyciela, ktére - jeszcze nie tak dawno - traktowane
byty jako kompetencje marginalne, a dzi$ coraz czeéciej postrzegane sa jako
newralgiczne z punktu widzenia strategii ksztalcenia. Jako takie, sg nie-
zmiennie przedmiotem zainteresowania pedagogoéw, socjologéw, pedeuto-
logéow i antropologéw, w kontekscie badan, dociekant i ewaluacji, ktérych
celem jest identyfikacja najbardziej wartosciowych, cho¢by z punktu widze-
nia dydaktyki, technologii niosacych znaczny potencjal edukacyjny. Przed-
miotem wielorakich badar sa rowniez ewentualne zagrozenia, zwigzane
z transpozycja coraz wigkszego obszaru aktywnosci spolecznej cztowieka do
przestrzeni wirtualnej.

Analizujgc przed laty te aspekty nowych mediow, ktére traktowane sa
przez nauki spoteczne priorytetowo, zauwazytem, ze stosunkowo niewiele
miejsca poswiecano w nich zagadnieniom zwigzanym z kompetencjami
medialnymi nauczycieli i nauczycieli akademickich. Nietrudno w powyz-
szym kontekscie zauwazyg¢, iz taki stan rzeczy jest pochodng labilnosci dok-
trynalnej Scierajacych sie koncepcji edukacji medialnej w polskiej szkole.
W pierwszej dekadzie naszego stulecia promowany byt model nauczyciela
edukacji medialnej prowadzacego zajecia dydaktyczne w ramach przedmio-
tu edukacja medialna i czytelnicza. Sila rzeczy podmiotem badan zmierzaja-
cych do stworzenia efektywnego modelu ksztalcenia medialnego byt na-
uczyciel edukacji medialnej, a przedmiotem - jego kompetencje medialne.
Rezygnacja z koncepcji edukacji medialnej realizowanej w ramach specjali-
stycznych zajec i likwidacja przedmiotu sprawily, ze wyniki wielu warto-
Sciowych programéw badawczych prowadzonych w wyspecjalizowanych
osrodkach zostaly przynajmniej w czeéci zaprzepaszczone.

Obecnie promowany model ksztalcenia medialnego i informacyjnego
zaklada integracje tego ksztalcenia z ksztalceniem przedmiotowym. Wedtug
jego zwolennikéw, w tym specjalistow skupionych wokot Polskiego Towa-
rzystwa Informatycznego, jednym z najwazniejszych trendéw dydaktyki
medialnej jest jej integracja z nauczaniem przedmiotowym, uzupelniona
zajeciami obejmujacymi tematyke zwigzang z technologiami informacyjny-
mi i komunikacyjnymi (Systo, 2010, s. 2). Zmiany w podstawach programo-
wych, jakie dokonaly sie na przestrzeni ostatnich lat, konstytuuja ten wla-
$nie model. Koncepcja ksztalcenia opracowana przez zespét Macieja Systy
od zarania budzi watpliwosci specjalistow oraz nauczycieli akademickich.
Nietrudno dostrzec w niej pewne znamiona paliatywu i przypadkowosci.



Kompetencje medialne nauczycieli muzyki jako pochodna systemu ksztalcenia 103

Jednym ze spektakularnych rezultatow owej przypadkowosci jest ciagle
zauwazalny u autoréw podstaw programowych problem natury semantycz-
nej w odniesieniu do nazewnictwa przedmiotéw powigzanych z kompeten-
cjami medialnymi. Mamy lub mielismy w niedalekiej przesztosci do czynie-
nia z informatykga, technologia informacyjng, technologiami informacyjnymi,
technologia informacyjng i komunikacyjna oraz zajeciami komputerowymi.
Cala rzecz mozna by potraktowac jako blahostke leksykalng i przejé¢ nad
nig do porzadku dziennego, gdyby nie Swiadomos¢ powaznych konsekwen-
¢ji spontanicznego stowotworstwa - dotykajacych m.in. kryteriéw ustalania
i uznawalnosci kwalifikacji poszczegdlnych nauczycieli do nauczania wspo-
mnianych przedmiotéw.

Doktryna integracji zaklada wyposazenie kazdego nauczyciela przedmio-
tu szkolnego w pakiet kompetencji medialnych, pozwalajacy na swobodne
poruszanie si¢ w obszarach e-informacji, sprawne aplikowanie technologii
informacyjnych i mediéw dydaktycznie uzytecznych w ramach stosowa-
nych metod i technik ksztalcenia, sprawnej komunikacji elektronicznej
z uczniami i srodowiskami zawodowymi oraz doskonalenia zawodowego.
Nowa podstawa programowa stawia przed nauczycielem przedmiotu kolej-
ne zadania wynikajace z obowigzkéw szkoty, gdzie méwi sie o koniecznosci
stosowania technologii informacyjno-komunikacyjnej ,w poznawaniu in-
nych dziedzin ksztalcenia na wszystkich etapach edukacyjnych” (Systo,
2010, s. 5). Konkluzja autoréw cytowanych standardéw jest nastepujaca:

Rosnace znaczenie technologii informacyjno-komunikacyjnej dla zycia oby-
wateli i funkcjonowania spoteczenistw oraz interdyscyplinarny i integrujacy
charakter tej technologii powoduja, Ze obecnie oczekuje sig, iz (...) nauczy-
ciele stawac sie beda nauczycielami technologii informacyjnej i komunika-
cyjnej w takim samym sensie, w jakim sa nauczycielami czytania, pisania
i rachowania. Wynika stad, ze kazdy nauczyciel powinien by¢ przygotowa-
ny do postugiwania sie technologia informacyjng i komunikacyjng w pracy
wlasnej, a zwlaszcza w pracy z uczniem (Systo, 2010, s. 2).

Potrzeba diagnozy
stanu kompetencji medialnych nauczycieli

Integracja przedmiotowo-medialna autoryzuje teze o potrzebie zmian w sys-
temie ksztalcenia nauczycieli - zmian wyrazajacych sie koniecznoscig zin-
tensyfikowania i zmodyfikowania obecnego modelu ksztalcenia kompeten-
¢ji medialnych nauczycieli zaré6wno w obrebie ksztalcenia akademickiego,
jak i we wszelkich przejawach ksztalcenia ustawicznego. Teza ta, poparta
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kilkuletnimi obserwacjami, stanowita kwintesencje podjetych przeze mnie
w roku 2010 badar nad stanem kompetencji medialnych nauczycieli muzyki
i diagnoza potrzeb edukacyjnych witasnie w tym obszarze.

Aby badania mogly zosta¢ przeprowadzone z zachowaniem zasad obiek-
tywizmu naukowego, nalezalo stworzy¢ mozliwie rzetelny algorytm dzia-
tari, komparatywny z wybranym podzialem typologicznym kompetencji
medialnych. Sposréd wielu dostepnych podzialéw kompetencji pedago-
gicznych, w tym medialnych, wybratlem podzial sygnowany m.in. przez
Zdzistawa Woronieckiego (1988) oraz Bogustawa Sliwerskiego i Bogustawa
Milerskiego (2000), typologizujacy trzy podstawowe obszary kompetencji
czlowieka i nauczyciela: (1) kompetencje spoteczne (zwane w innych zrédlach
réwniez ponadzawodowymi lub podstawowymi); (2) kompetencje zawodowe
definiowane jako zbiér kompetencji, jakie powinny by¢ udzialem kazdego
nauczyciela niezaleznie od obranej specjalnosci; oraz (3) kompetencje specjali-
styczne zwigzane ze specyfika obranej specjalnosci pedagogicznej (w moim
przypadku - edukacji muzyczne;j).

W ramach przygotowan do badan staralem sie zidentyfikowac najwaz-
niejsze, z punktu widzenia wspoélczesnego nauczyciela muzyki, kompetencje
zawodowe i specjalistyczne. Na podstawie literatury oraz wlasnych obser-
wacji wytypowalem kluczowe w moim odczuciu obszary wiedzy i umiejet-
nosci, stanowiace o kompetencjach zawodowych nauczyciela.

Na poziomie podstawowym (ponadzawodowym) zbad