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MEDIUM, MEDIA, MULTIMEDIA
Bernd Steinbrink, Multimedia u progu technologii XXI wieku, Wyd. Robomatic, Wroctaw 1993.

Multimedia to pojecie z dziedziny technologii komputerowej robigce w ostatnim czasie
oszatamiajaca kariere. W tym wypadku oznacza sposéb przekazu, jak rowniez sprzet i rodzaj
oprogramowania na specjalnie do tego celu przeznaczonym nosniku. Multimedia to takze pa-
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kiet pomocy naukowych, w sktad ktérego wchodza r6znego typu materiaty dydaktyczne: au-
dialne, wizualne, bedacy podstawg wielostronnego nauczania-uczenia sie. Multimedia to row-
niez tytut ksigzki Bernda Steinbrinka, prébujacej zdefiniowac raz jeszcze to nienowe pojecie,
usystematyzowac je i przedstawi¢ wszystko co do tej pory skonstruowano i tak nazwano.

Obecnie multimedia przede wszystkim utozsamiane sg z technologig komputerowga. Aby
pojac ich znaczenie, wystarczy spojrzeé, jak duzy wptyw technologia ta wywiera na nasze zy-
cie codzienne. Komputery zaistniaty w pracy, szkole, domu. Stuzg miedzy innymi do obliczen,
pisania, projektowania, komunikacji, edukacji i rozrywki. Umiejetno$¢ postugiwania sie nimi
to warunek, jaki coraz czesciej musi spetni¢ osoba podejmujgca nowgq prace. Okazuje sie jed-
nak, ze dla wielu z nas nie jest to zadanie tatwe. Komputery zostaty wymyslone przez infor-
matykéw dla informatyfefiw. Wydawane i odbierane przez nie komunikaty maja gtdwnie
postac tekstowa. Przecietnym uzytkownikom sprawia to duzo ktopotéw i zniecheca do pracy.
Recepta sg tu tzw. przyjazne systemy operacyjne, jak rowniez multimedia, ktére wzbogacajg
graficzne i dzwiekowe mozliwos$ci komunikacyjne komputeréw powodujac, ze urzadzenie to
staje sie bardziej przystepne i blizsze np. telewizji lub radiu - mediom codziennie nam towa-
rzyszacym.

Nie jest to oczywiscie jedyna cecha multimediéw. Pojecie to od dawna funkcjonuje w lite-
raturze pedagogicznej. Ksztatcenie multimedialne czy pakiety multimedialne - okres$lenia
zwigzane z wielostronnym uczeniem sie i nauczaniem - stanowig dzi$ podstawe w nowoczes-
nej technologii ksztatcenia. Wielo$¢ znaczen tego pojecia podkresla rowniez autor ksigzki. We-
dtug Bernarda Steinbrinka multimedia integruja w sobie trzy dziedziny: techniki
publicystyczne, elektronike komercyjng oraz wspomniane przeze mnie wcze$niej zastosowa-
nia komputerowe. Im tez zasadniczo poswiegca trzy rozdziaty ksigzki: ,,Multimedia w zastoso-
waniach", ,,Rynek" i ,,Technologia multimediow", skupiajac sie na wymaganiach, jakie sg
stawiane multimedialnym publikacjom, rynkowym prognozom i nowinkom technicznym.

Czytelnikow szukajacych gtéwnie informacji z zakresu nauczania zainteresuje rozdziat
.»Multimedia w zastosowaniach". Autor podkresla tu w odrebnych podrozdziatach interakcyj-
nos$é takich rozwigzan, omawia i prezentuje mozliwosci multimediéw w ksztatceniu. Po lektu-
rze tego rozdziatu (jak réwniez dalszej czesci ksigzki), uwaznemu czytelnikowi nasunaé sie
moga przynajmniej trzy wnioski. Powstawanie i rozw6j nowych srodkéw dydaktycznych uza-
leznione jest na potrzeby szeroko rozumianego komercyjnego rynku. Moéwiac i piszac o nich
nalezy mie¢ na mysli urzadzenia stworzone np. do rozrywki lub zastosowan przemystowych,
zaadaptowane dopiero p6zniej do potrzeby edukacji. Drugi wniosek to taki, ze nowoczesne
srodki dydaktyczne wykorzystywane sg w krajach zachodnich w stopniu o wiele wigkszym
nie w szkotach, lecz w duzych przedsigbiorstwach, np. w ksztatceniu personelu. | trzeci wnio-
sek - w wypadku wykorzystywania multimediéw w szkole realizacja celéw poznawczych wy-
branych przedmiotéw odbywac sie bedzie w niedalekiej przysztosci w sposéb hermetyczny.
Np. doswiadczenia przeprowadzane na lekcjach fizyki, podréze organizowane w ramach zaje¢
z historii lub geografii, analiza budowy roslin i zwierzat na biologii, bedg miaty charakter cat-
kowicie realistyczny, z tym ze odbywacé sie bedg przed monitorem, a czynnosci manualne
sprowadzone zostang do obstugi klawiatury, myszy komputerowej lub telewizyjnego pilota.

Czytelnikéw szukajacych w tej ksigzce przewodnika w problematyce technicznej usatysfa-
kcjonuje na pewno rozdziat ,,Technologia multimediéw" oraz integralnie z nim zwigzany roz-
dziat ,Platformy". Wczytujagc sie w nie nasuwa sie wrazenie, ze wcze$niejsze czesci -
»Zastosowania..." i ,,Rynek" to tylko uzupetnienie gtdwnego w tej pozycji bloku informacji te-
chnicznych. A podkreslang na poczatku ksiazki wielostronno$¢ pojecia multimedia - przypo-
mne - wediug Steinbrinka sa to techniki publicystyczne, elektronika komercyjna oraz
zastosowania komputerowe - autor teraz dopiero w petni rozwija i ttumaczy. Warto tu doda¢,
iz ksigzka Steinbrinka jest obecnie jednym z najbogatszych omoéwieh tego typu na naszym ryn-
ku. Wielo$¢ informacji, duza ilos¢ wykreséw, rysunkéw, zdje¢ robig na czytelniku wrazenie.
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Tak wiec z technologicznego punktu widzenia multimedia to miedzy innymi: cyfrowe te-
chniki audio, wideo cyfrowe i analogowe, telewizja HDTV, optyczne systemy zapisu i odtwa-
rzania danych, a wérod nich kilka tzw. platform opracowanych przez r6znych producentow.
Aby to udowodnié, zaraz na poczatku nowego rozdziatu autor definiuje multimedia jako pota-
czenie komputera z telewizjg, co wydawac by sie mogto stwierdzeniem zbyt okrojonym, ale
dosadnie opisujgcym istote tego technologicznie nowego rozwigzania. Multimedia to po pro-
stu integracja dzwieku i wideo z technologia cyfrowa.

To proste stwierdzenie nie satysfakcjonuje jednak autora. Bazujac na pojeciu audio-wideo-
-komputer, ktérym okreslano jeszcze do niedawna taki sprzet, obiektem rozwazan tej czesci
ksigzki uczynit teoretyczne podstawy analogowej i cyfrowej techniki audio i wideo, systemy
pamieci optycznych oraz techniki kompresji warunkujace powstawanie coraz bogatszych apli-
kacji mulitimedialnych, bombardujg tym samym czytelnika ogromng porcjg fachowych infor-
macji.

Przyjmujac z technologicznego punktu widzenia jednak, ze multimedia to potgczenie
komputera z dzwiekiem i obrazem, nie sposéb w tym miejscu nie wspomnie¢ jeszcze o tzw.
platformach sprzetowych specyfikujacych sposéb przekazu, jako$¢ komunikatu oraz cechy ap-
likacji, ktéorym autor poswieca kolejny rozdziat. Warte jest to podkreslenia réwniez z drugiej -
rynkowej - strony.

Za pojeciem platforma kryja sie najczesciej dane techniczne okreslajgce miedzy innymi pa-
rametry komputera, predkos¢ przesytania informaq'i z czytnika CD do komputera, wykorzys-
tywany przez komputer system. Ale mozna na to spojrze¢ jeszcze inaczej. Platformy to
nowatorskie rozwigzania technologiczne, jakie opracowali najwieksi producenci sprzetu ele-
ktronicznego w swych laboratoriach i dzigki porozumieniom z innymi producentami oraz re-
klamie forsujg te produkty na rynku.

W ksigzce autor doktadnie opisuje osiem rozwigzan. Zaczyna od najbardziej popularnego
i najdynamiczniej rozwijanego komputera mulitimedialnego klasy PC, wyposazonego w sys-
tem operacyjny Windows 3.1. Z inicjatywa stworzenia tej platformy wystapita firma Microsoft,
ktéra byta réwniez motorem powotania rady producentéw o nazwie ,,Multimedia PC Market-
ing Council", ktérzy w jednym ze swych dokumentéw stwierdzili, ze ,,produkt ze znakiem
MPC powinien spetnia¢ takg sama role dla multimediéw, jak np. standard VHS dla magneto-
widow.

Dalej mozemy zapozna¢ sie z charakterystyka IBM Ultimedia - platformga stworzong dla
wiasnych komputeréw przez firme IBM; technologig Digital Video Interactive - nowym
»dzieckiem" firm IBM i Intel; technologia CD-I (Compact Disk-Interactive) opracowang w fir-
mie Philips, majaca gtéwnie charakter komercyjny i domowy; konkurencyjng dla niegj i skiero-
wang réwniez na domowe zastosowania technologia CDTV, opracowang przez Commodore;
technologig Photo CD opracowang w firmie Kodak, stuzacg do kompresji i przechowywania
na dysku obrazéw; architekturg QuickTime multimedialng platforma opracowang dla swych
komputeréw przez najwigkszego rywala IBM - firme Apple.

Nalezy tu podkresli¢, ze informacje techniczne nie mecza wieloscig danych zrozumiatych i
potrzebnych li tylko konstruktorowi lub specjaliscie od napraw. Autor doktadnie i przystepnie
wyjasnia wiele poje¢, przedstawia ich genealogie i powigzania miedzy nimi. Informacje te
przecietnemu czytelnikowi moga np. by¢ przydatne przy zakupach, bo jak dowodzg rynkowe
statystyki sprzet i oprogramowanie multimedialne jest w USA najchetniej kupowane przez ro-
dziny do wiasnych doméw, co w przysztosci nastagpi zapewne i u nas.

Wréémy jednak do ksigzki i sprébujmy odpowiedzie¢ na pytanie, czy autorowi udato sie
dostatecznie wyjasni¢ pojecie, pod ktérym kryje sie co$ wiecej niz tylko komputerowa prezen-
tacja audiowizualna, wybiegajgca poza ciag liter lub cyfr.

Po pierwsze, Steinbrink silnie taczy pojecie multimedia z okre$leniem technologia. Moze
to by¢ mylace i niepokojace, a w konsekwencji nasuwaé konkretne pytanie: czy Multimedia u
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progu technologii XXI wieku (petny tytut ksigzki) to tylko znormalizowane platformy lub stan-
dardy sprzetowe oraz rodzaje oprogramowania? Im tez poswiecono najwiecej miejsca. Po dru-
gie, w ksigzce tej nie znajdziemy psychologicznego uzasadnienia fenomenu multimediéw -
wytlumaczenia ich zalet i szczegélnej jakosci, co wptywa miedzy innymi na efektywnos$¢ w
ksztatceniu. Po trzecie, przyczyng obecnego dynamicznego rozwoju multimediéw - czemu po-
Swiecono nawet cze$¢ ksiazki - jest przede wszystkim konkurencja miedzy producentami
sprzetu oraz popyt rynku na elektroniczne nowinki techniczne, w gtbwnym stopniu zwiazane
Z rozrywka.

Podsumowujac, ksiazka ta to interesujgca lektura nie majaca na szczescie charakteru in-
strukcji obstugi lub technologicznego poradnika, cho¢ o technice jest w niej bardzo duzo. Prze-
de wszystkim czytelnik znajdzie w niej bogate oméwienia teoretycznych podstaw technologii
analogowej i cyfrowej, sposobdw optycznego systemu zapisu, omoOwienia funkcjonujacych
dzisiaj z wiekszym lub mniejszym powodzeniem komputerowych technologii multimedial-
nych: CD-ROM, CDI, DVI, CDTV, QuickTime. Wszystko to przeplecione jest ogromem infor-
macji z historii elektronicznych multimediéw, co powoduje, ze lektura jest wciggajaca i
interesujaca.

Ksigzka zawiera rowniez omowienie pewnej ilosci tytutéw oprogramowania multimedial-
nego, jakie dostepne jest na rynku, bez ktérego samo urzadzenie bytoby przeciez bezuzytecz-
ne. Godnym uwagi jest réwniez ,,Stownik" dotgczony na korcu ksigzki, wyjasniajagcy wiele
nowych pojeé, z ktérych kilkanascie w najblizszym czasie moze nawet zaczaé¢ funkcjonowaé w
jezyku potocznym. W koncowej czesci autor zamiescit rowniez adresy firm zajmujacych sie
produkcjg i dystrybuga multimediéw.

Po lekturze ksigzki Bernarda Steinbrinka Multimedia u progu technologii XXI wieku nasuwa
mi sie jeszcze jeden wniosek. Oparty jest on na mysli Marshalla McLuhana, iz przekazem jest
sam przekaznik. Multimedia - je$li rozpatrywa¢ bedziemy je w kontekscie technologicznym -
nie wniosty nic nowego do przekazu informacji, jakim dysponowat do tej pory np. komputer
(prezentacja dzwieku i obrazu w tym wypadku jest przeciez funkcjg standardowa), lecz zwie-
lokrotnity i wzmogty ten przekaz, tworzac jakosciowo lepszy i efektywniejszy sposéb pracy.
Przyjeto sie rowniez uwazaé, ze znaczenie danego urzgdzenia uwarunkowane jest jego wyko-
rzystaniem a nie charakterem. Wystarczy wiec nazwac jakie$ urzadzenie multimedialnym -
bez wzgledu na miejsce lub rodzaj pracy - aby nastawienie uzytkownikéw nabrato okreslone-
go zabarwienia: wzmogto sie zainteresowanie, obnizyt si¢ poziom napiecia spowodowany
kontaktem ze sprzetem, ktérego dziatania nie rozumiemy, a nawet sie boimy.

Céz wiec oznacza¢ moze pojecie multimedia - zainteresowanie, tatwo$¢, przyjemnosé, od-
prezenie? Moze to jest wiasnie rozwigzanie problemu, jaki pojawia sie zaraz na poczatku
ksiazki przy definicji tego pojecia, gdyz zbyt wiele ma ono znaczen.



