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Aleksander Rom iszow ski, The selection and use of instructional media. For improved classroom teaching
andfor interactive, individualized instruction, Kogan Page Ltd., London 1988, ss. 396.

Rekomendowana publikacja stanowi kolejne wydanie ksigzki jednego z najbardziej znanych te-
chnologéw ksztatcenia w Swiecie, Aleksandra Romiszowskiego, profesora Uniwersytetu Syracuse w
Stanach Zjednoczonych. We wstepie autor przedstawia historie kolejnych wers;ji i wydan recenzowa-
nego dzieta. Znajdujemy tu krétka powtérke z historii przeobrazen w zakresie miejsca i roli technicz-
nych srodkéw dydaktycznych w procesie ksztatcenia.

Pierwsza wersja pracy, wydana w potowie lat sze$¢dziesigtych, adresowana byta do nauczyciela
jako centralnej postaci w klasie, ktéry planuje i prowadzi lekcje dla grupy uczniéw w sposéb raczej
konwencjonalny, a wiec podajacy. W potowie lat siedemdziesigtych ukazato si¢ ponowne wydanie
dziela, a jego adresatem byt nauczyciel, ktéry organizuje nauczanie uczenia sig, a wiec nauczyciel
petniacy role organizatora warunkéw uczenia sie. Byty to czasy wykorzystywania w USA nauczania
programowanego, uczenia sie do mistrzostwa, uczenia sie przez odkrywanie czy coraz czestszego
wzywania do nauczania indywidualnego, miedzy innymi przez wykorzystywanie pakietow multi-
medialnych. Praca tak zorientowanego nauczyciela wymagata juz umiejetnosci diagnozy, wyboru
odpowiednich materiatéw dydaktycznych oraz stosowania kontroli i oceny ksztattujacej.

Przeobrazenia lat osiemdziesigtych wymagaty nowej wersji pracy. Nauczyciel otrzymat wspar-
cie w postaci mikroprocesoréw i ich réznorodnych postaci, takich jak np. teletekst, poczta elektroni-
czna, kompaktowa ptyta wizyjna (CD-ROM, CD-I). Te nowe technologie informacyjne niosa ze soba
wprost niewiarygodne mozliwosci dla systeméw edukacyjnych. W konsekwencji zastosowania tych
mediéw nauczyciel i uczniowie nie musza juz by¢ w tym samym miejscu i w tym samym czasie, aby
zaistniat proces uczenia sie. Za$ ksztatcenie ,,na odlegto$¢" nie musi oznaczac ksztatcenia ,,imperso-
nalnego", bez interakcji miedzyludzkiej i z wielodniowym op6znieniem sprzezenia, tak waznego w
procesie edukaciji.

Prezentowana rozprawa jest zatem adresowana do nauczyciela, mogacego wystepowac w troja-
kich rolach: a) nauczyciel jako wygtaszajacy wyktad (presenter of instruction) z zastosowaniem pros-
tych mediéw i materiatéw jako $rodkéw dydaktycznych w procesie prowadzenia lekcji; b) nauczy-
ciel jako organizator $rodkéw i Zrédet nauczania, ktére uczacy sie wykorzystujg indywidualnie lub
w matych grupach; c) nauczyciel jako uzytkownik (a czasami wykonaweca i nawet producent) multi-
medialnych, komputerowych czy interaktywnych systeméw nauczania, zaréwno do wykorzystania
w klasie, jak i do ksztatcenia na odlegtos¢.

Ksiazka sktada sie z trzech czesci: I. Projektowanie nauczania i proces selekcji mediéw; Il. Media
jako $rodki dydaktyczne: wykorzystanie podstawowych mediéw prezentujacych w celu zwieksze-
nia efektywnosci transmisji komunikatéw w konwencjonalnych warunkach nauczania; I1l. Media ja-
ko systemy nauczania: wykorzystanie interaktywnych mediéw do osiggniecia indywidualizacji
nauczania zaréwno w uktadach konwencjonalnych, jak i niekonwencjonalnych.

Tres¢ pierwszej czesci zaprezentowano w trzech rozdziatach. Autor rozpoczyna od konstatacji
teoretycznych w zakresie teorii komunikacji i teorii uczenia sie i nauczania. Znajdujemy tu takze roz-
wazania na temat technologii ksztatcenia jako dyscypliny pedagogicznej, zajmujacej sie zastosowa-
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niem wiedzy naukowej do systematycznego projektowania procesu ksztatcenia. Podstawy teoretycz-
ne rozwoju takiej dyscypliny znajduje autor w teoriach Skinnera, Gilberta, Gagne'a, Blooma, Piageta,
Brunera, Ausubela. Na podkreslenie zastuguje widoczne od poczatku ksigzki dgzenielautora do po-
rzagdkowania poje¢ i definicji. Bardzo czytelna jest takze metoda rozstrzygnie¢. Kazda propozycja jest
poparta zestawieniem i kompetentng analizg merytoryczna. Efektem tego sa redefinicje wielu poje¢
dydaktycznych przeniesionych na grunt technologii ksztatcenia. Media dla A.J. Romiszowskiego to
nos$niki wiadomosci od nadawecy do jej odbiorcy. Te nosniki interreaguja z uczacym sie poprzez jego
zmysty. Uczen moze by¢ sktaniany do wykorzystywania zmystéw do odbierania informacji. Wiacza-
ny jest zapomniany zmyst kinestetyczny, ktéry daje mozliwo$¢ poczucia koordynacji ruchowe;j.

Systemowe podejscie do planowania procesu ksztatcenia jest charakteryzowane jako istotna ce-
cha technologii ksztatcenia w rozdziale drugim. Tutaj zwracamy uwage na zaproponowane przez
Romiszowskiego cztery poziomy analizy procesu ksztatcenia i przyporzagdkowane im cztery pozio-
my projektowania tego procesu.

Poziom I: 0g6t celéw przypisanych okreslonemu systemowi nauczania oraz zbiér dziatan, ktére
nalezy przedsiewziag¢ dla skutecznego rozwigzania okreslonego problemu.

Poziom II: szczeg6towe cele posrednie, ktére powinny by¢ osiggniete dla powodzenia realizacji
celéw ogolnych, relacje miedzy tymi celami; stan na wejsciu, wiedza i umiejetnosci, ktére nie beda
przedmiotem ksztatcenia, ale ktére wychowanek powinien posiada¢, zanim proces ksztatcenia zosta-
nie uruchomiony.

Poziom IlI: szczeg6towe cele odpowiednie dla okreslonych taksonomii typow uczenia sig, spe-
cyficzne taktyki nauczania dla kazdego celu lub grupy celéw.

Poziom IV: analiza konsekwencji osiggania celéw w zakresie umiejetnosci psychomotorycznych,
operacji umystowych oraz wiedzy. Te cztery poziomy, jak przyznaje autor arbitralnie ustalone, sg
podstawa do wyodrebnienia czterech pozioméw projektowania procesu ksztatcenia:

1) poziomu zamystu - cele koncowe, zasadnicze pomiary oraz ograniczenia;

2) poziomu programu - szczeg6towe cele i tresci;

3) poziomu planu zaje¢ - sytuacje dydaktyczne, ktére powinny zdarzy¢ sie na kazdym etapie lekcji;

4) poziomu kolejnych etapéw uczenia sig¢ oraz éwiczen indywidalnych, ktéry jest takze pozio-
mem szczegdtowego konspektu lekcji w formie scenariusza lub materiatu do samodzielnej pracy.

Powyzsze poziomy planowania sg zilustrowane interesujgcymi przyktadami planéw lekgji,
a takze szczegétowych konspektow.

Analiza procedury wyboréw mediéw (rozdziat trzeci) jest przedstawiona w kontekscie proce-
dury projektowania lekcji. Wida¢ tu wyraznie, ze istotnym elementem projektowania zajec jest pro-
cedura doboru mediéw. Imponujgca jest wnikliwos¢ analizy szczeg6towych procedur doboru
medibéw: przyporzadkowanie zadan uczenia sie do cech mediéw, przyporzadkowanie wymagan do
rodzaju bodzZca, do odpowiednich mediéw, przyporzadkowanie wielkoscci grupy i typu uczeniasie
do odpowiednich mediéw. Dwie pierwsze sg przedstawione w postaci algorytmu. Ostatnia proce-
dura nie jest, zdaniem autora, zbyt precyzyjna, aby uja¢ ja w takiej postaci. Komentarz do powyz-
szych procedur przynosza zamieszczone na koricu rozdziatu inne modele doboru mediéw. Ta czes¢
pracy potwierdza teze o tym, iz dobér odpowiednich mediéw jest faktycznie podbudowang teorety-
cznie i bogatg dziatalnoscia projektowsa.

Tre$¢ zawarta w pierwszej czesci rozprawy jest w minimalnym stopniu obecna w polskich pra-
cach z zakresu technologii ksztatcenia.

Powyzsze procedury doboru mediéw wymagaja ,,twardej" wiedzy o ich wihasciwosciach i ce-
chach. Takiej wiedzy w sposéb usystematyzowany i dostepny dostarcza czes$¢ druga prezentowanej
rozprawy. Punktem wyjécia rozwazan zawartych w tej czeSci rozprawy jest oméwienie uktadéw od-
niesienia dla stosowania mediéw. Czytelnik znajdzie tu odpowiedz na pytania: kiedy i dlaczego sto-
sowacé media a nie obiekty bezposrednio dostepne, modele czy obrazy;jaki materiatwizualny czy pi-
sany nalezatoby w danej sytuacji zastosowac¢? Odpowiedzi te sg wspierane wynikami odpowiednich
badan. Dalej znajdujemy kompetentng analize nieprzezroczystych oraz przezroczystych materiatow
graficznych, prostych $rodkéw audialnych i wizualnych, filmu, telewizji oraz nagran wideo. Na
szczeg6lng uwage czytelnika zastuguje systematyczne odwotywanie sie do badan empirycznych.
Autor przeznaczyt odrebny podrozdziat, by oméwié¢ wyniki badan nad korzysciami edukacyjnych
zastosowan telewizji i wideo. AJ. Romiszowski analizuje wyniki badan nad takimi zagadnieniami,
jak: efekty stosowania telewizji a efekty stosowania filmu; pedagogiczne efekty zastosowan telewizji
oraz wideo. W zakoriczeniu tego wiasnie rozdziatu czytelnik znajduje liste praktycznych korzysci,
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ktére daje stosowanie wideo, a miedzy innymi: redukcje czasu nauczania, redukcje kosztéw, elasty-
czno$¢ programéw ksztatcenia, standaryzacje tresd nauczania, faktycznie ,,multimedialny"” chara-
kter tego medium. Niebywale waznym aspektem metodyki stosowania wideo jest, zdaniem autora,
wybér i wykorzystanie wideo w procesie ksztatcenia. Poczesne miejsce zajmuje tez problematyka
adaptacji i wytwarzania takich materiatéw. Nauczyciel bowiem jest traktowany konsekwentnie jako
podmiot w procesie ksztatcenia, a tym samym takze jako projektodawca czy nawet tworca materia-
tow dydaktycznych. Spotykamy tu takze kwestionariusz oceny lekcji z zastosowaniem telewizji lub
wideo.

Pomimo wielu zalet oméwiona wyzej cze$¢ prezentuje w gruncie' rzeczy tradycyjne podejscie do
mediéw w procesie ksztatcenia - petnig one tu w zasadzie funkcje srodkéw dydaktycznych, wspo-
magajacych nauczyciela. Media jako systemy nauczania, czy inaczej - jako metody nauczania, sg
omoéwione w czesci trzeciej.

Nowe technologie informacyjne zyskiwaty uznanie jako instrumenty rozwijania niekonwencjo-
nalnych metod ksztatcenia oraz indywidualizacji ksztatcenia. Ostatnio nowe technologie informacji
idg w parze z bardzo silnym trendem w kierunku autonomizacji ksztatcenia, w kierunku studiéw
niezaleznych. Jest to wyrazne dazenie do tego, aby uczacy sie mogli wybiera¢ zaréwno metody, jak i
tresci ksztatcenia. Przy takiej optyce widzenia edukacji wazne staje sie sprzezenie zwrotne miedzy
studentem a nauczycielem, miedzy studentem a systemem, miedzy studentem a innymi studentami.
Jest to w zasadzie problem interakcji w procesie uczenia sie. | wiasnie nowe technologie informacji
stwarzajg mozliwosci skutecznej realizacji takich wielostronnych interakcji w procesie ksztatcenia.

Cata cze$¢ trzecia poswiecona jest whasnie oméwieniu i analizie badan nad technologiami inter-
aktywnymi. Pierwsze dwa rozdziaty promuja ,,techniki", ktére sg swego rodzaju kontynuacja trady-
cji w zakresie ,interaktywnosci" w procesie ksztalcenia bez bezposredniego kontaktu miedzy
nauczycielem i uczniem; jest to nauczanie programowane (wraz z innymi technikami, ktére majg
wbudowang ,.interaktywnos$¢" w drukowane materiaty dydaktyczne przeznaczone do pracy samo-
dzielnej) oraz symulacje i gry, ktére sg w swej istocie interaktywne, a w konsekwencji przezywajg
swdj renesans wiasnie ze wzgledu na rozwdj nowych technologii.

Kolejny z rozdziatéw jest poswiecony mediom opartym na komputerze. Analizie zostaty podda-
ne wszystkie obecnie stosowane sposoby wykorzystania komputeréw w przesytaniu informacji i w
ksztatceniu. Rozdziat jest wzbogacony wynikami badan nad edukacyjnymi zastosowaniami kompu-
teréw. Atrakcyjnym uzupetnieniem tegoz fragmentu jest propozycja regut i technik oceny i wyboru
materiatdw dydaktycznych do ksztatcenia z zastosowaniem komputeréw.

Niezwykle atrakcyjny jest rozdziat zawierajgcy analize technologii wideo i jej kombinacji w za-
stosowaniach dydaktycznych. Mozna tu znalez¢ analize takich przyktadow tej technologii, jak: kom-
paktowa plyta wizyjna, CD-ROM, CD-Interactive (ta ostatnia ptyta obok niezwyktej wprost poje-
mnosci - obrazy ruchome, przezrocza, tekst, rysunki - stwarza mozliwo$¢ programowania oraz
zapamietywania ,,Sciezek" uczenia sig).

Poczesne miejsce w pracy Romiszowskiego zajmujg interaktywne systemy wideo. Znajdujemy
tu szczeg6towe omoéwienie réznych pozioméw interaktywnosci miedzy programem komputero-
wym i obrazem wideo a uczacym sie.

Ostatni rozdziat pracy to interaktywne systemy w ksztatceniu na odlegtos¢ - tele- i wideokonfe-
rencje, wideotekst, poczta elektroniczna. Omawiane technologie sg zawsze analizowane pod katem
zastosowan edukacyjnych.

Prezentowana praca jest wyjatkowa pod wzgledem organizacji tresci. Jej struktura jest catkowi-
cie podporzadkowana zasadom technologii ksztatcenia. Autor proponuje rézne $ciezki lektury dla
réznych nauczycieli, zaleznie od petnionej roli. Tak np. inng kolejno$¢ lektury poszczegoélnych roz-
dziatéw przewiduje dla nauczycieli przedstawiajacych informacje na wyktadzie (tu ré6zne ,,subsciez-
ki" zaleznie od czasu, jakim sie dysponuje); inne dla nauczycieli organizatoréw Srodkéw uczenia
sie; i wreszcie inny uktad proponuje dla nauczycieli ,,wytworcéw", uzytkownikéw oraz organizato-
réw nauczania interaktywnego. Przed przystgpieniem do lektury czytelnik znajdzie wizualny ukfad
wszystkich rozdziatdbw z okre$leniem wzajemnych miedzy4nimi powigzan. A.J. Romiszowski dla
znacznej partii materiatu zastosowat tzw. ,,mapy informacyjne”, tj. sposéb organizacji materiatu na-
uczania opracowany przez Roberta Horna i wsp6tpracownikéw, na bazie kilku teorii uczenia sie -
Skinnera, Glasera, Piageta, Brogsa, Ausubela, Lumsdeina. Oto materiat uporzagdkowany w ,,mapy"
przypomina troche atlas geograficzny. Kazda mapa prezentuje zadania, strukture tresci, jakg zawie-
ra. Uczacy sie znajdzie takze mape, ktéra daje globalny poglad na treéci uczenia sie (np. na jednej
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stronie). Postugujac sie tag mapg globalng mozna ,,wedrowac" po treciach szczeg6towych, ktére sg
takze zorganizowane w coraz to bardziej szczeg6towe ,,mapy". Student moze przechodzi¢ przez ma-
teriat wedtug wiasnego uznania, zaleznie od wiedzy i zainteresowar (od og6tu do szczegétu; od
prostego do ztozonego i odwrotnie; od zasad do przyktadéw i odwrotnie), student moze pracowaé
zaréwno wedtug strategii holistycznej, jak i liniowej. Cwiczenia znajduja sie na oddzielnych, ozna-
czonych stronach. Student moze takze sam sie oceni¢ i otrzymac informacje, ktdre fragmenty powi-
nien powtorzyé. W ogdle moze znalez¢ informacje, jakiej potrzebuje, na zgdanym poziomie szczego-
towosci.

W naszym przekonaniu nalezatoby rozwazy¢ mozliwos¢ przettumaczenia ksigzki na jezyk pol-
ski. Wzbogacitaby ona o zupetnie nowa wiedze polska literature z zakresu technologii ksztatcenia,
a takze warsztat pracy nauczycieli-praktykow.



