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This article presents the theory of technological determinism. It shows the correlation of modern
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To co mowie, powinno byé traktowane jako ,,propo-
zycje”, ,pierwsze ruchy w grze” do udziatu w ktdrej
zaproszeni sq ci, ktorzy mogg byé udzialem tym
zainteresowani. Wypowiedzi tych nie nalezy trak-
towaé jak dogmatycznych twierdzen, ktére mozna
przyjaé lub odrzucié en bloc...

Michel Foucault!

Wprowadzenie

Teoria technologicznego determinizmu zostata sformutowana przez
Harolda Innisa i jego uczniéw: Erica Havelocka oraz Marshalla McLuha-
na. Traktowata ona o ,zmianie psychiki pod wptywem zmiany technolo-
gicznej” i uyymowata technologie jako determinante ,sposobu postrzegania

1 Za: S.J. Ball, Foucault po polsku. Wstep do wydania polskiego, ttam. K. Bluszcz, [w:]
Foucault i edukacja. Dyscypliny i wiedza, red. S.J. Ball, Krakow 1992, s. 7.



104 Michat Klichowski

rzeczywistos$ci”? — akcentowata wzajemne oddziatywanie (interplay among)
technologii i proceséw poznawczych?.

Wspétpracownik M. McLuhana, Derrick de Kerckhove, przetozyt zato-
zenia tej teorii na sytuacje wspoélczesng, dostrzegajac wielo§¢é powigzan po-
miedzy ,cyfrowym i mentalnym” oraz opisujac swoista dla kultury wsp6t-
czesnej ,architekture inteligencji™. D. de Kerckhove zauwazyl, ze obecnie
zyjemy w drugiej fazie elektrycznosci, nazywanej fazg cyfrowa. Pierwsza
faza, zwana analogowa, przyniosta cztowiekowi ,$wiatto, ciepto i energie”
1 miala charakter ,elektrycznosci miesniowej”. Druga faza natomiast ma
specyfike kognitywna — ,mentalnej elektrycznosci”. Architektura inteli-
gencji w tej fazie jest, wedtug D. de Kerckhove’a, ,plynna, wielobieguno-
wa, wzmocniona, swawolna, dosadna i hipertekstualna; nasze umysty sa
dzi$ pochtoniete mysla hipertekstualng™. ,Diugofalowosé, stacjonarnosé,
trwanie, pamieé, wglad w szerszy kontekst”, charakterystyczne dla fazy
analogowej, ustepuja miejsca ,szybkiej cyrkulacji, symplifikacji tekstu,
kiczowi, tandecie, niedbatosci, krétkotrwatosci, natychmiastowosci, sensa-
¢ji, impulsom, transparencji, nomadyczno$ci, skréceniu momentu napiecia
uwagi”®. Architektura inteligencji staje sie zatem takze ,zdecentrowana”;
jest ,nieliniowym systemem dynamicznym”, charakterystycznym dla nie-
linearnego Swiata i nielinearnych proceséw w nim zachodzacych — dla hi-
peréwiata i hiperspolteczenstwa’.

Pablo del Rio zauwaza, ze wspélcze$nie promocja transmitowanej przez
technologie nowej struktury myslenia (new structure of thinking) przejawia
wyjatkowy dynamizm?®. Badacze zauwazaja, ze najnowsze technologie z zu-
pelnie nieznang dotad sitg ,zmieniajg sposob pracy ludzkich mézgow™, czy
wrecz doprowadzaja do narodzin ,nowego mézgu”. Jednym ze wskaznikoéw

2 J. Kucharska, K. Stanisz, Migrujgce audytoria i mobilne teksty kultury. Diaspory
w globalnej wiosce, [w:] Kody McLuhana. Topografia nowych mediow, red. A. Maj, M. Der-
da-Nowakowska (z udziatem: D. de Kerckhove’a), Katowice 2009, s. 123.

3 S8.B. Sirvastava, M.R. Banaji, Culture, Cognition, and Collaborative Networks in Or-
ganization, American Sociological Review, 2011, nr 2, s. 208.

4 D. de Kerckhove, Przeciw architekturze (architektura inteligencji), thum. K. Stanisz,
[w:] Kody McLuhana, s. 38-39.

5 Tamze, s. 38.

6 K. Krzysztofek, Zdekodowane kody, [w:] Kody McLuhana, s. 29; por. takze: J.P. Daley,
Deconstructing Formal and Informal Learning Spaces with Social Networking Sites, [w:]
Digital Education. Opportunities for Social Collaboration, red. M. Thomas, New York 2011,
s. 219-222.

7 K. Krzysztofek, Zdekodowane kody, [w:] Kody McLuhana, s. 17, 28-30.

8 P. del Rio, Some Effects of Media on Representation: A Line of Research, [w:] Psychol-
ogy of Media in Europe. The State of the Art — Perspectives for the Future, red. P. Winterhoff-
-Spurk, Opladen 1995, s. 177-186.

9 A. Leszczynski, Zegnayj, szkoto!, ;Focus” z 2011, nr 9, s. 28.

10 B. Kastory, Narodziny supermdzgu, ,Newsweek” z 2009, nr 3; J. Nikodemska,
iMézgi w e-szkole, http://www.focus.pl/cywilizacja/zobacz/publikacje/imozgi-w-e-szkole/,
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technologicznie zdeterminowanej reorganizacji owych ,struktur myslenia”
jest hipotetyczna zmiana w podej$ciach do czytania tekstu — odejscie od
czytania liniowego, na rzecz czytania nieliniowego (przeskokowego)!, a za-
tem odejscie od czytania dyscyplinowanego linearng logika na rzecz podej-
Scia, nawiazujac do stéw D. de Kerckhove’a, hipertestualnego, zwigzanego
z architekturg obnizonego ,napiecia uwagi”, ,krotkotrwalosci”, ,szybkiej
cyrkulacji”, ,natychmiastowoseci” i ogélnego ,symplifikowania tekstu”.

Artykul ten jest proba pozyskania empirycznych dowodéw na korelacje
pomiedzy zmianami technologicznymi a wlaénie zmianami w podejSciach
do czytania tekstu. W kolejnych jego punktach przedstawie metodologicz-
ne podstawy podjetych badan i ich wyniki oraz dokonam préby sformuto-
wania i zinterpretowania wnioskéw z nich ptyngcych'.

Metoda

W badaniach zastosowatem metode badan quasi-eksperymentalnych
— zmienna niezalezna miala wiec charakter klasyfikacyjny, a nie jak
w przypadku eksperymentu — manipulacyjny. Do klasyfikacji badanych
wykorzystatem teorie cyfrowej nieréwnosci, poprzez ktéra mozna podzielié
wspotczesng polska mlodziez ,na zorientowanych technologicznie”, kto-
rzy majg dostep do najnowszych technologii, i tych na ,uboczu, gdzie$§ na
wsi, zyjacych wcigz w modernistycznym $wiecie kilku kanatéw telewizyj-
nych™? a zatem — w nawigzaniu do teorii Karola Marksa — na digitariat
(cyfrowych nastolatkow) i cyfrowy proletariat (analogowych nastolatkow)!.

[03.02.2011]; J. Nikodemska, Jak nas psuje Facebdg, ,Focus” z 2011, nr 2, s. 34; P. Ward, Co
sig stanie z Homo sapiens?, ,Swiat Nauki” z 2009, nr 1.

1 M. Pegrum, Modified, Multiplied, and (Re-)mixed: Social Media and Digital Litera-
cies, [w:] Digital Education. Opportunities for Social Collaboration, red. M. Thomas, New
York 2011, s. 11-14; T. Berger, M. Thomas, Integrating Digital technologies in Educa-
tion: A Model for Negotiating Change and Resistance to Change, [w:] Digital Education,
s. 102-103; S. Dylak, Uczeri — Mozg — Edukacja, referat wygltoszony na konferencji: ,Edukac-
ja alternatywna — dylematy teorii i praktyki”, Wyzsza Szkota Pedagogiczna w Lodzi, 2009.

12 Wyniki te sg fragmentem badarn opublikowanych w ksiazce: M. Klichowski, Mie-
dzy linearnosciq a klikaniem. O spotecznych konstrukcjach podejsé do uczenia sie, Krakow
2012.

13 G.D. Stunza, Zlapani w sieé. Czy uzaleznienie od nowoczesnych technologii to zto?,
,reVOLT” z 2008, nr 1, s. 6.

4 1. Fiut, M. Habryn, Spolecznosé akademicka wobec mozliwosci wykorzystania In-
ternetu w procesie pracy, [w:]l Mikrospolecznosé informacyjna na przyktadzie miasteczka
internetowego Akademii Gorniczo-Hutniczej w Krakowie, red. L.H. Haber, Krakéw 2001,
s. 158-162; T. Drabowicz, Nieréwnosci cyfrowe — nowy wymiar zréznicowania spofecznego,
[w:] Fenomen nieréwnosci spolecznych. Nierdwnosci spoteczne w refleksji humanistycznej,
red. J. Klebaniuk, Warszawa 2007, s. 239-243.
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Zdecydowatem sie zatem przebadaé celowo dobrane osoby w wieku 15
lat uczeszczajace do trzeciej klasy gimnazjum — 36 cyfrowych nastolatkéw,
a wiec osoby zamieszkujace duze miasta, uczace sie w szkotach o najwyz-
szym poziomie informatyzacji (np. uczniowie e-klasy czy bioracy udziat
w projekcie ,,Szkola z klasa 2.0”) i pochodzace z rodzin o najwyzszym statu-
sie ekonomicznym (grupa A) oraz 36 analogowych nastolatkéw — osoby za-
mieszkujgce wsie o najnizszym poziomie informatyzacji i stabej infrastruk-
turze teletechnicznej’?, trudnej sytuacji ekonomicznej i pochodzace z rodzin
o najnizszym kapitale ekonomicznym (grupa B). Kazda grupa sktadata sie
z 18 dziewczyn i 18 chtopcow z trzech réznych szkot (po 12 w kazdej szkole).
Ligcznie przebadatem zatem 72 osoby, z szeSciu gimnazjow.

W badaniu wykorzystatem technike pomiaru samoregulacji w trakcie
eksploracji tekstu. Jej narzedziem byta autorska aplikacja (komputerowy
program uzytkowy) rejestru sposobéw eksploracji tekstu, nazwana robo-
czo InteractiveStory-Trackerem. Byla to strona internetowa uzywana off-
line, napisana w jezyku HTML5 JavaScript. Sktadata sie ze strony star-
towej (nr 1 na ryc. 1), strony gtéwnej (nr 2 na ryc. 1), sze$édziesieciu stron
podlinkowanych (nr 3-62 na ryc. 1) oraz programu rejestrujacego sposéb
eksploracji tekstu tych wszystkich stron (z wylgczeniem strony startowej)
oraz czas fiksacji na kazdej odwiedzonej stronie.

Program ten generowat raport w formie listy kolejnych kliknie¢ w po-
szczegblne strony, z czasem pozostawania na kazdej z nich (podawanym
w tysiecznych sekundy). Na kazdej stronie znajdowal sie tekst — frag-
ment autorskiego opowiadania, ktére zostato tak napisane, by z jednej
strony przedstawiato tresci bliskie rzeczywistosci wspoétezesnych gimna-
zjalistéw, z drugiej natomiast — by tresci te nie odwolywaty sie do ich
przedwiedzy — byly podobnie atrakcyjne dla kazdego odbiorcy. Na stronie
startowej (str. 1) postawiono pewien problem, ktéry badany miat roz-
wigzaé¢ w pieé minut — odnalezé odpowiedZ poprzez czytanie tekstu. Po
kliknieciu w przycisk ,Start” program uruchamiat zaprogramowany na
pie¢ minut zegar'® i przetgczal strony — ze startowej na gtéwng (strona
startowa byla jedyna strona, do ktorej badany nie mégt powrdcié — nie
bylo linku do niej). Strona gléwna byta najbardziej rozbudowana. Znajdo-
wal sie na niej krotki wstep i oémioparagrafowe opowiadanie. W tekscie

15 Rozpatrywane byly tu — za D. Chmielewska-Fuczak i M. Nowak — gléwnie dwa aspek-
ty: brak urzadzen niezbednych do potgczenia sie z Siecig albo wystepowanie monopolistycz-
nych firm dostarczajacych ustugi internetowe (brak prywatnych dostawcéw) (D. Chmielew-
ska-Luczak, M. Nowak, Elitarny charakter Internetu. Bariery i wykluczenia, [w:] Fenomen
nieréwnosci spotecznych, s. 262).

16 Po uplynieciu tego — okreslonego w toku badar pilotazowych — czasu, program za-
trzymywat licznik czasu fiksacji (bez klikniecia) oraz przetgczat widok — wyswietlat sie pusty
bialy ekran.
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kazdego paragrafu znajdowalo sie jedno wyrazenie obce (stworzone na
potrzeby opowiadania), wyréznione w formie linku — klikniecie w niego
odsytato do strony dookreslajacej to wyrazenie. Tym samym, na stronie
glownej znajdowalo sie osiem linkéw do stron dookreslajacych (str. 3-12).
Na kazdej stronie dookreslajacej znajdowatl sie przycisk ,Powro6t”, odsy-
lajacy na strone gtéwna oraz tekst dookreslajacy, w ktorym pojawiaty sie
dwa obce wyrazenia wyréznione w formie linkéw, odsytajacych do stron
tlumaczacych te wyrazenia (str. 13-32) — nie dookreslaly one juz jednak
glownej historii i gléwnego problemu, dlatego nazwacé je mozna strona-
mi thumaczacymi poboczne watki. Na kazdej takiej stronie znajdowat sie
przycisk ,Powroét”, odsytajacy do strony dookreslajacej oraz tekst ttuma-
czacy, w ktorym pojawiato sie obce wyrazenie w formie linku, odsyla-
jacego do strony ttumaczacej je i zawierajacej, oprocz owego ttumacze-
nia, takze opis dwdch nowych problemoéw, wyrazonych w formie linkéw
do stron je rozwigzujacych, oraz przycisk ,Powrét” (str. 33-42). Strony
z rozwigzaniami problemoéw zawieraly tylko tekst rozwigzujacy problem
i przycisk ,Powrét” — nie byto na nich kolejnych linkéw (str. 43-62). Ba-
dani — dla uwierzytelnienia mierzonego czasu fiksacji — mieli do dyspozy-
¢ji wylacznie myszke (bez klawiatury). Wszystkie pomiary dokonywane
byly w mozliwie zblizonych warunkach — uczen siedziat przy komputerze
w sali, w ktorej znajdowal sie oprdcz niego tylko badacz, uzyto tego sa-
mego komputera, monitora, myszki i podktadki pod nig, rozstawiajac ten
sprzet w zblizony sposéb na podobnych stotach.

Prébujac zbadaé istotnos$é réznic w sposobie czytania tekstu pomiedzy
digitariatem i cyfrowym proletariatem, dokonatem analiz dwéch aspektéw
tej eksploracji:

— czas fiksacji na wybranych fragmentach tekstu, jako wskaznik wspo-
mnianego ,napiecia uwagi” i ,krotkotrwalosci”;

— rodzaju sekwencji korzystania z hipertekstu, jako wskaznik wspo-
mnianej ,szybkiej cyrkulacji”, ,natychmiastowos$ci” i ,symplifikowania
tekstu”.

Postawitem zatem dwie hipotezy badawcze:

1. Czas fiksacji na wybranych fragmentach tekstu jest istotnie krotszy
w grupie A niz w grupie B.

2. Osoby z grupy A istotnie czeSciej, niz osoby z grupy B, eksploruja
tekst w sposéb skokowy (natychmiastowo klikajac w pojawiajace sie linki),
symplifikujac tym samym tekst.
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Wyniki

Dla lepszego przedstawienia rozktadu zmiennej: Czas fiksacji na wy-
branych fragmentach tekstu, wyréznitem dwa obszary jej analiz: Czas fik-
sacji na stronie gtéwnej InteractiveStory-Trackera, liczony od klikniecia
w przycisk ,Start” na stronie startowej InteractiveStory-Trackera (str. 1)
do pierwszego klikniecia w ktérys z linkéw strony gtéwnej, oraz Sredni
czas fiksacji na stronach InteractiveStory-Trackera, liczony wzorem:

S =t/i,

gdzie, S — éredni czas fiksacji na stronach InteractiveStory-Trackera,
t — czas przeznaczony na eksploracje tekstu InteractiveStory-Trackera
(5 minut wyrazone w tysiecznych sekundy), i — ogdlna liczba kliknieé¢ w stro-
ny InteractiveStory-Trackera (nie liczgc klikniecia w przycisk ,Start” na
str. 1).

Minimalna warto$¢ rozktadu zmiennej: Czas fiksacji na stronie gtéwnej
InteractiveStory-Trackera w badanej prébie to 9035 tysiecznych sekundy,
a maksymalna — 300 000 tysiecznych sekundy. Srednia jej rozktadu réw-
na sie 237 886,06 tysiecznych sekundy. Oznacza to, ze Srednio na stronie
gtownej InteractiveStory-Trackera badani przebywali do pierwszego klik-
niecia niespelna 4 minuty (na taczne 5 minut). Badany, ktéry przebywat
na niej najkrocej kliknat pierwszy raz po nieco ponad 9 sekundach, a prze-
bywajacy najdtuzej — nie kliknat ani razu.

300000 — x
A LT Y%
250000 N i
200000 v
150000 / l
100000 VN I
50000 Vl ~
0 e L o e e o e B S e B x:x T

— grupa A ...... grupa B

Ryc. 2. Czas fiksacji na stronie gltéwnej InteractiveStory-Trackera

(opracowanie wtasne)
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Dtuzszy (powyzej $redniej) czas fiksacji na stronie gtéwnej Interactive-
Story-Trackera byt charakterystyczny dla badanych z grupy B, a krétszy
(ponizej Sredniej) — dla badanych z grupy A (ryc. 2).

Srednio na stronie gtéwnej InteractiveStory-Trackera badani z grupy
B przebywali 274 025,94 tysiecznych sekundy, podczas gdy badani z grupy
A — §rednio 201 746,17 tysiecznych sekundy. Przebadani z grupy A czytali
zatem o okoto 1 minute 20 sekund krécej tekst strony gtéwnej Interactive-
Story-Trackera od 0s6b z grupy B. Zr6znicowanie to jest istotne statystycz-
nie. Obliczona poprzez test U Manna-Whitneya istotno$é asymptotyczna
(0,001) jest bowiem mniejsza od przyjetego w badaniach poziomu istotno-
$ci (0,057 (tab. 1).

Tabela 1
Czas fiksacji na stronie gléwnej InteractiveStory-Trackera
(opracowanie wlasne)
Czas fiksacji na stronie gléwnej Grupa
Interactive Story-Trackera A B
X 201 746,17 274 025,94

U Manna-Whitneya (N = 72) = 367,000; p = 0,001.

Minimalna wartosé rozktadu zmiennej: Sredni czas fiksacji na stronach
InteractiveStory-Trackera w badanej prébie to 6 122 tysiecznych sekundy,
a maksymalna — 300 000 tysiecznych sekundy. Srednia jej rozktadu réwna
sie 187 196,53 tysiecznych sekundy. Oznacza to, ze Srednio na stronach
InteractiveStory-Trackera badani przebywali nieco ponad 3 minuty (gcz-
nie z czasem przebywania na stronie gtéwnej). Warto$é ta zmniejszata sie
wraz z liczba kliknieé. Badany, ktéry klikngt najwiecej razy, przebywat
na stronach InteractiveStory-Trackera $rednio 6 sekund, a nieklikajacy
wcale — co jest oczywiste — doktadnie 5 minut.

Kroétszy (ponizej Sredniej) czas fiksacji na stronach InteractiveStory-
Trackera byl charakterystyczny dla badanych z grupy A, dluzszy nato-
miast (powyzej éredniej) — dla badanych z grupy B (ryc. 3).

Srednio na stronach InteractiveStory-Trackera badani z grupy B przeby-
wali 235 132,53 tysiecznych sekundy, podczas gdy badani z grupy A — $red-
nio 139 260,53 tysiecznych sekundy. Przebadani z grupy A przebywali zatem
$rednio o prawie 2 minuty kréocej na danej stronie InteractiveStory-Trackera

17 Przyjmowanie poziomu istotnosci réwnego 0,05 jest — jak zauwazaja Chava Frank-
fort-Nachmias i David Nachmias — charakterystyczne dla badan nauk spotecznych (C.
Frankfort-Nachmias, D. Nachmias, Metody badawcze w naukach spolecznych, ttum. E. Hor-
nowska, Poznan 2001, s. 513).
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od 0sdb z grupy B. Zr6znicowanie to jest istotne statystycznie. Obliczona po-
przez test U Manna-Whitneya istotno$¢é asymptotyczna (0,001) jest bowiem
mniejsza od przyjetego w pracy poziomu istotnosci (0,05) (tab. 2).

Tabela 2
Sredni czas fiksacji na stronach InteractiveStory-Trackera
(opracowanie wtasne)
Sredni czas fiksacji na stronach Grupa
InteractiveStory-Trackera A B
X 139 260,53 235 132,53

U Manna-Whitneya (N = 72) = 373,000; p = 0,001

W badanej prébie ponad 68% oséb korzystato z hipertekstu Interac-
tiveStory-Trackera w sposéb skokowy — wykraczato poza obszar strony
gltéwnej 1 stron jg dookreslajacych (przyktadowy raport InteractiveStory-
Trackera prezentujacy takie podejécie zawiera ryc. 4!%). Niespelna 32%

18 Podane na niej (a takze na rycinie kolejnej) liczby na danej stronie wskazuja kolejnosé
klikania, a podana wartos¢ przy dolnym odsylaczu — wyrazony w tysiecznych sekundy czas
fiksacji na danej stronie (pomiedzy kliknieciem uruchamiajgcym te strone a kliknieciem ko-
lejnym — uruchamiajacym inna). Pogrubienie wskazuje natomiast aktywowane potaczenie.
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Ryec. 4. Przyktadowy raport InteractiveStory-Trackera — sekwencja korzystania
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Ryc. 6. Rodzaj sekwencji korzystania z hipertekstu InteractiveStory-Trackera

(opracowanie wtasne)
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TS — sekwencje z tendencja skokowa

Ryc. 7. Rodzaj sekwencji korzystania z hipertekstu InteractiveStory-Trackera

(opracowanie wtasne)
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badanych odczytywato tekst InteractiveStory-Trackera w sposéb liniowy
— poruszato sie w obrebie strony gléwnej i stron ja dookreslajacych (przy-
ktadowy raport InteractiveStory-Trackera prezentujacy takie podej$cie
zawiera ryc. 5). Graficzna prezentacja rozkladu tej zmiennej znajduje sie
na rycinie 6.

Zmaczaco czesciej (3,6-krotnie) hiperstrukture opowiadania Interacti-
veStory-Trackera eksplorowano w sposob skokowy w grupie A, natomiast
W sposob liniowy — w grupie B (1,7-krotnie) (ryc. 7).

Opisane zréznicowanie jest istotne statystycznie. Obliczona poprzez
test chi-kwadrat Pearsona istotno$é asymptotyczna (0,001) jest bowiem
mniejsza od przyjetego w pracy poziomu istotnosci (0,05) (tab. 3).

Tabela 3

Rodzaj sekwencji korzystania z hipertekstu InteractiveStory-Trackera
(opracowanie wlasne)

. . . Grupa
Rodzaj sekwencji korzystania )
z hipertekstu B A
InteractiveStory-Trackera
L % L % L %
Sekwencje z tendencjg liniowg 18 25,0 31 43,1 49 68,1
Sekwencje z tendencja skokowg | 18 25,0 5 6,9 23 31,9
z 36 50,0 36 50,0 72 100,0
¥* (df = 1; N =172) = 10,797; p = 0,001
Dyskusja

Przeprowadzone badania doprowadzily do przyjecia obydwu stawia-
nych hipotez. Zaréwno w kontekscie czasu fiksacji na stronie gléwnej In-
teractiveStory-Trackera, jak i na jego pozostatych stronach, dlugi czas
(powyzej Sredniej) charakterystyczny byt bowiem dla badanych z grupy
B, czyli dla cyfrowych proletariuszy. Czas znaczgco krétszy od przecietnej
natomiast — dla tych z grupy A, a zatem dla digitariatu. Ponadto, ostatni
znaczgco czesciej hiperstrukture opowiadania InteractiveStory-Trackera
eksplorowali w spos6b skokowy, klikany, przejawiajac ciggla potrzebe czy-
tania ,,czego$ nowego” i ,wyklikiwania” innych tematéw, natomiast pierw-
si — w sposob liniowy, koncentrujac sie na temacie zadanym, opierajac sie
na ,tradycyjnej linearnosci” tekstu.
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Mozna zatem okreslié, iz wspoétczesne przeobrazenia technologiczne
prowadza do zmian nawykow poznawczych — odejscia od liniowego czyta-
nia na rzecz nieliniowego (przeskokowego), w ktorym nie czyta sie tekstu
zgodnie z jego logika, a jedynie przeglada jego linki, klikajac w kolejne
fragmenty, przeskakujac z punktu do punktu, oddalajac sie od gléwnego
watku czy problemu.

Przyjmujac pewne epistemologiczne zalozenia koncepcji tekstualnej
reprezentacji rzeczywistosci, w ktorej Swiat jawi sie jako tekst, a pozna-
nie jako proces jego czytania'®, mozna by uznac¢ ten technologicznie zde-
terminowany alinearny nawyk czytania tekstu interaktywnego za pewna
zapowiedz (czy moze widmo?) alinearnego nawyku poznawczego. Nawyku
poznawania/czytania rzeczywisto$ci w sposéb alinearny — czytania $wiata
poprzez poszukiwanie drég jego rozproszenia, rozbijania go na — trawe-
stujac stowa Zygmunta Baumana — niczym niepowigzane i wiecznie nowe
skrawki/fragmenty?. Taki nawyk mozna by ponadto uznaé¢ za — nawigzu-
jac do koncepcji globalnego nastolatka Zbyszko Melosika — pewna repre-
zentacje wspolczesnej potrzeby zmiany i szybkos$ci — kompulsywne klika-
nie i wyklikiwanie jawi sie jako préba ,wklikania” sie w rytm pedzacej
rzeczywistosci, w szalejgcy i wirujacy takt mody, kulturowych gadzetéw,
gwiazd mediéw i generalnej ,tyranii nowosci™.

Poruszajgc sie dalej — nieco przewrotnie — w metaforyce tekstu, ten
alinearny nawyk poznawczy uzna¢ mozna by za zapowiedz (czy moze znow
widmo?) émierci tekstu. Smierci tekstu rozpatrywanej w nawiazaniu do
wizji $§mierci czltowieka uknutej w 1966 roku przez Michela Foucaulta,
jako $mierci idei cztowieka o ahistorycznej §wiadomos$ci i racjonalnosci??,
czy $mierci autora ukazanej w 1968 roku przez Rolanda Barthesa, jako
Smierci idei autora-metanarratora®. A zatem, $mierci tekstu rozumianej
jako émier¢ idei linearnej logiki poznawania §wiata, $mierci linearnego
porzadku i linearno$cig dyscyplinowanego podej$cia do odczytywania rze-
czywistosci, a w konsekwencji $mierci dajacej poczatek alinearnej logice
poznania, pozbawionej nawyku porzgadkowania rzeczywistosci, konstru-
owania uporzadkowanego obrazu §wiata, na rzecz nawyku rozpraszania

19 H. Mamzer, Poczucie bezpieczeristwa ontologicznego. Uwarunkowania spoleczno-kul-
turowe, Poznan 2008, s. 62-73.

20 7. Bauman, Plynne zycie, ttum. T. Kunz, Krakéw 2007, s. 102-103.

21 7. Melosik, Teoria i praktyka edukacji wielokulturowej, Krakéw 2007, s. 56.

22 J. Topolski, Ta ,pusta” kategoria zmiany: czlowiek i historia w koncepcji Michela
Foucaulta, [w:] ,Nie pytajcie mnie k, kim jestem...”. Michel Foucault dzisiaj, red. M. Kwiek,
Poznan 1998, s. 196-197.

23 B. Kaniewska, A. Legezyniska, Teoria literatury. Skrypt dla studentéw filologii pol-
skiej (studia zaoczne), Poznan 2005, s. 49.
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rzeczywistosci i konstruowania niedbatlej, nielogicznej, pozbawionej jakiej-
kolwiek struktury wizji realnosci.

Interpretacje te powinny by¢ oczywiscie — nawiazujac do stéw Miche-
la Foucaulta otwierajgcych ten artykul — traktowane jako ,propozycje”
i ,pierwsze ruchy w grze”. Grze ukierunkowanej na — dalej poruszajac sie
w terminologii M. Foucaulta — §ledzenie ,linii kruchosci dzisiaj”, na prébe
uchwycenia momentu, w ktérym ,to, co jest, mogtoby nie by¢ juz tym, czym
jest”?. Momentu, gdy tekst — idea linearnej logiki poznawania $wiata —
przestaje by¢ linearny, staje sie tekstem rozproszonym i pozbawionym lo-
giki, a zatem momentu, gdy tekst przestaje by¢ tekstem, gdy tekst umiera.
Byé moze jednak moment ten jest tylko mrzonka, zwigzang z moim naiw-
nym — znéw nawiazujac do cytatu rozpoczynajgacego artykut — przyjmowa-
niem pewnych twierdzen en bloc.
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