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The author of this article, who is aware of the shortage of specialized literature concerning the
connection between music pedagogy and IT, aims to pass on general knowledge of music-related IT
to music teachers and present exercises which are based on working on a PC and which were creat-
ed for the purpose of developing a child’s music skills. The aim of these exercises is to make it
possible to assess students” knowledge more quickly and to stimulate their interest in this subject.
Additional studies show a new way to educate teachers with the aim of improving their skills in
using digital technology during music classes. The topic of this article is interesting and up-to-date
because it connects specialized disciplines such as pedagogy, IT, media education and music educa-
tion. A thorough knowledge of these subjects improves music teachers’ versatility and skills as well
as the quality of their teaching.
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Ksztalcenie to

[...] ogoét czynnosci i proceséw umozliwiajacych ludziom poznanie przyrody, spole-
czenistwa i kultury, a zarazem uczestnictwo w ich przeksztalcaniu, jak réwniez osiag-
niecie mozliwie wszechstronnego rozwoju sprawnosci fizycznych i umystowych,
zdolnosci i uzdolnieri, zainteresowan i zamilowarn, przekonan i postaw oraz zdoby-
cie pozadanych kwalifikacji zawodowych. W ostatnich latach coraz czesciej przez
ksztalcenie rozumie si¢ 1acznie nauczanie i uczenie sie. Proces ksztalcenia, w ktérym
uczestniczy jednostka, moze by¢ organizowany przez instytucje, uwlacza rodzine
i szkole, jak i przez pojedyncze osoby, ksztalcenie moze by¢ podejmowane samo-
rzutnie przez jednostke jako samoksztalceniel.

1 W. Okon, 1992, s. 101.
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Termin ksztalcenie jest pojeciem bardzo szerokim i dotyczy réznych
aspektow. W niniejszej pracy skupiono sie na kilku problemach, ktére, cho¢
zawezaja bardzo rozlegly obszar doswiadczeri sktadajacych sie na proces
zdobywania wiedzy, nakierowuja nas na konkretna propozycje ksztalcenia.

Gwaltowny postep technologiczny, ktory zauwazalny jest od kilkunastu
lat, sprzyja dynamicznemu rozwojowi nowych Zrédel informacji. Obok
narzedzi tradycyjnych, takich jak: ksigzka, dlugopis, kreda, pianino, tablica,
pojawiaja sie niekonwencjonalne - Internet, keyboard, komputer wraz
z calym osprzetem multimedialnym. Permanentna i ciagle postepujaca
komputeryzacja, dostepnos¢ komputeréw we wszelkich dziedzinach zycia
ludzkiego powoduje, ze mtodzi ludzie buduja nowy rodzaj spoteczenstwa;
jest to zbiorowoé¢ multimedialna, ktéra w wielu dziedzinach korzysta
z komputera2. Szybki rozwdj takich nowoczesnych narzedzi oraz coraz
wieksza ich dostepnosé powoduje, ze przewaznie kazdy uczert ma w domu
komputer. Latwy dostep do informacji uzyskiwanych droga elektroniczng
sprawia, ze komputer jest nieodzowny w zyciu, kulturze i edukacji mlode-
go czlowiekad. Z tego powodu komputer moze by¢ uznany za narzedzie
efektywne w procesie edukacji muzycznej ucznia. Szeroko stosowane mul-
timedia pozwalaja na przekazywanie i 1aczenie réznych treéci w jedna wia-
domosé¢ skorelowang z ré6znymi dziedzinami sztuki oraz podawanie infor-
macji w przystepnej formie w postaci: animacji komputerowej, grafiki,
dzwieku, wyswietlanego tekstu, filmu oraz elementéw interaktywnych
(dynamicznych), ktérymi sterowac moze uczen?.

Zwolnienie dynamicznego rozwoju i postepu w dostepie do teleinfor-
macji spowodowane jest przewaznie przez samego czlowieka. Kierowanie
sie przestarzalymi zasadami i przyzwyczajeniami, nastawienie konserwa-
tywne i negatywne w stosunku do nowych mediéw przyczynia sie do za-
hamowania rozwoju naszych podopiecznych. Nieznajomos¢ podstawowej
obstugi komputera nie zwalnia z odpowiedzialnosci, jaka bierze na siebie
nauczyciel muzyki podczas nauczania®.

Multimedia (fac. multum + medium) sg to media, ktore ilustruja scalenie
kilku odmiennych postaci transmisji informacji (np.: tekstu, dzwieku, ani-
magcji, grafiki, filmu), dostarczaja adresatowi informacje badz rozrywke.
Multimedia wykorzystywane sa w wielu dziedzinach, czesto czerpia
z technik tradycyjnych; tworzac sztuke (wizualng, muzyczng), same sie nia

2 E. Gajek, 2008, s. 18-19.

3 L. Pawelski, 2003, s. 84-85.

4 B. Fiotek-Lubczyriska, 2004, s. 106-107.
5 R. Tadeusiewicz, 2001, s. 15-20.
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stajg®. Dzisiaj multimedia rozwijaja si¢ na réznych szczeblach nauki
i sztuki tak dynamicznie, ze tworza odrebny przedmiot interesujacy zarow-
no pod wzgledem naukowym, jak i artystycznym, staqd mozemy $miato
moéwic o pojeciu ,sztuka medialna”.

PROBLEMATYKA BADAN

Celem prowadzonych badan bylo wykazanie, czy nauczyciele muzyki
korzystaja w procesie ksztalcenia dzieci i mlodziezy z nowoczesnych érod-
koéw dydaktycznych, a takze czy znaja i zglebiaja swa wiedze dotyczaca
obstugi dostepnych oprogramowan. Waznym etapem pracy naukowej jest
dobér préby oséb badanych, czyli , wyselekcjonowanie dla celow badaw-
czych pewnej ich liczby spoéréd okreslonej zbiorowosci ludzi, ktérymi
badacz jest zainteresowany. Zbiorowos¢ te nazywa sie w metodologii popu-
lacja lub zbiorowoscia generalng albo populacja generalng, a osoby wyse-
lekcjonowane préba lub probka””.

Préba badawcza objeto 56 0s6b w wieku 25-56 lat (z czego 36 0séb to
kobiety). Wymienione osoby maja wyksztalcenie wyzsze magisterskie
w zakresie edukacji muzycznej. Respondenci sa nauczycielami muzyki w
klasach podstawowych i gimnazjalnych szkét ogélnoksztalcagcych w Gdan-
sku, Sopocie i Gdyni.

Nalezy pamietaé, ze dobru préby dokona¢ mozna na dwa sposoby -
poprzez dobér losowy lub celowy. Dobér losowy polega na wybraniu oséb
z danej populacji w spos6b przypadkowy, a nie przemyslany, zaplanowa-
ny. Celowy dobér badanych wiaze sie z wyselekcjonowaniem 0s6b z okre-
Slonej populacji przez samego badacza®. Stad dobor proby w niniejszym
badaniu mozna uznac za celowo-losowy, gdyz spelnia kryteria obu prob.

METODA BADAWCZA

Na potrzeby niniejszej pracy, w celu zglebienia i zweryfikowania pew-
nych twierdzen, postuzono si¢ metoda sondazu diagnostycznego. Wedlug
T. Pilcha sondazem diagnostycznym nazywamy

6 P. Adamczewski, 2005, s. 135.
7 M. Lobocki, 2004, s. 40.
8 Tamze.
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[...] spos6éb gromadzenia wiedzy o atrybutach strukturalnych i funkcjonalnych oraz
dynamice zjawisk spotecznych, opiniach i pogladach wybranych zbiorowosci, nasi-
laniu sie i kierunkach rozwoju okreslonych zjawisk i wszelkich innych zjawisk insty-
tucjonalnie nie zlokalizowanych - posiadajacych znaczenie wychowawcze - w opar-
ciu o specjalnie dobrang grupe reprezentujaca populacje generalng, w ktérej badane
zjawisko wystepuje’.

Sposréd technik omawianego sondazu wybrano ankiete, poniewaz
umozliwia ona otrzymanie pelnych i rzeczowych odpowiedzi udzielanych
przez respondentéw. Wedtug T. Pilcha ankieta jest

[...] technika gromadzenia wiadomosci, polegajaca na wypelnieniu, najczesciej sa-
modzielnie, przez badanego specjalnych kwestionariuszy, na ogét o wysokim stop-
niu standaryzacji, w obecnosci lub czesciej bez obecnosci ankietera. [...] Daje ona
wiedze obszerng, informuje, nie wyjasnia, o zjawisku rozleglym lub duzych gru-
pachlo.

Natomiast K. Konarzewski uwaza, ze ankieta

[...] jest to ustalona lista pytan, ktérym towarzyszy mniej lub bardziej zamkniety
zbiér odpowiedzill.

Ankieta zostala zbudowana z czterech pytant zamknietych oraz jednego
otwartego, na ktére respondenci mogli udziela¢ konkretnych odpowiedzi.

WYNIKI BADAN

Na rycinie 1 przedstawiono, ze badani w przewazajacej czesci, ponad
64% ankietowanych, znaja podstawy obstugi komputera wraz z zastosowa-
niem polecanych produktéw firmy Microsoft Office. Dzigki temu oprogra-
mowaniu mozliwe jest tworzenie dokumentéw tekstowych, wykreséw,
tabel oraz prezentacji multimedialnych. Postuzy¢ one moga w przygoto-
wywaniu prac klasowych, sprawdzianéw, jak réwniez do preparowania
podstawowych i zaawansowanych prezentacji wyswietlanych za pomoca
projektora multimedialnego. 14,28 % respondentéw uwaza, Ze nie zna pod-
stawowej obstugi komputera wraz z oprogramowaniem Microsoft Office,
natomiast 21,44% ankietowanych nie potrafitlo okresli¢, na jakim poziomie
zna obstuge komputera, stad zaznaczali odpowiedz ,nie wiem”.

9 T. Pilch, 1998, s. 51.
10 Tamze, s. 86-87.
11 K. Konarzewski, 2000, s. 138.
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Ryec. 1. Czy Pan/i dobrze zna podstawowa obstuge komputera wraz z oprogramowa-
niem Microsoft Office?

Zrédto: opracowanie wiasne

Odpowiedzi na drugie pytanie obnazyly prawde na temat zastosowania
komputerow i szeroko pojetych multimediéw przez nauczycieli muzyki
w celu realizacji zalozent przedmiotowych. Okazatlo sig, ze polowa ankieto-
wanych w ogoéle nie wykorzystuje komputera wraz ze stosownym opro-
gramowaniem w procesie dydaktycznym. Zaledwie ponad 35% zadeklaro-
walo, ze wykorzystuje komputer na zajeciach muzycznych, ale bardzo
rzadko. Natomiast ponad 14% ankietowanych stwierdzilo w komentarzach,
ze uzywaja komputera i osprzetu multimedialnego kilka razy w ciagu roku -
co zgadzalo sie z odpowiedzia ,rzadko”. Nalezy nadmieni¢, ze ani razu nie
zostala wybrana odpowiedz ,czesto” czy ,na kazdych zajeciach”.

Kolejne pytanie dotyczylo umiejetnosci zastosowania oprogramowania
muzycznego, wspierajacego dzialalnos¢ dydaktyczng nauczyciela muzyki.
Okazalo sig, ze 57,14% respondentéow nie zna nowego oprogramowania,
a nawet nie potrafi wymieni¢ jego nazwy. Natomiast 21,43% badanych
stwierdzilo, ze zna oprogramowanie komputerowe, ktére nie jest juz naj-
nowsze. Kolejne 21,43% respondentéw nie potrafito dokladnie stwierdzic,
czy zna takie oprogramowanie lub czy potrafi si¢ nim postugiwa¢, dlatego
ponad jedna piata ankietowanych zaznaczyla odpowiedz , nie wiem”.

Stad wydawac¢ by sie mogto, ze nalezaloby przedstawi¢ obecnym, jak
i przyszlym nauczycielom muzyki stosowne oprogramowanie muzyczne,
ktére powinno by¢ potaczone z przeszkoleniem pedagoga w zakresie ob-
stugi i umiejetnosci korzystania z programu.
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Ryc. 2. Jak czesto korzysta Pan/i z komputera z oprogramowaniem muzycznym w pro-
cesie dydaktycznym?

Zrédlo: opracowanie wlasne
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Ryec. 3. Czy zna Pan/i oprogramowanie komputerowe, ktére wspiera dzialalnos¢ dydak-
tyczng nauczyciela na lekcjach muzyki w zakresie edukacji muzycznej uczniow?

Zrédlo: opracowanie wlasne

Przedostatnie pytanie mialo wykazaé, czy respondenci sa zainteresowa-
ni ksztalceniem w zakresie obstugi komputera przy uzyciu odpowiedniego
oprogramowania i jego zastosowania na lekcjach muzyki. 78,57% badanych



Ksztatcenie nauczycieli muzyki w zakresie edukacji medialnej 89

odpowiedzialo, ze widza sens takiego ksztalcenia i chetnie wzieliby udziat
w szkoleniu, ktére ukazywaloby nowe perspektywy korzystania z dobro-
dziejstw informatyki na zajeciach z muzyki. Niejednokrotnie nauczyciele
wskazywali, ze na rynku brak jest wspomnianych szkoleri dotyczacych wy-
korzystania komputera na poszczegélnych zajeciach lekcyjnych. Wylania
sie nowy problem, ktéry nie tylko dotyczy muzyki, ale réwniez innych
przedmiotéw. Najwiecej szkolen w zakresie obstugi komputera organizuje
sie dla informatykéw, natomiast o nauczycielach innych przedmiotéw za-
pomina sie. Nauczyciele skazani sa wiec na samoksztalcenie, ktére nie za-
wsze spelnia ich oczekiwania. Natomiast 21,43% badanych stwierdzito, ze
nie widzi sensu szkolenia muzykéw w zakresie informatycznego przygo-
towania do lekcji muzyki, sadzac, ze moze to niewiele zmienic.

Wykres 4
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Ryec. 4. Czy w ramach kursu badz szkolenia chciataby Pani/chciatby Pan poszerzy¢ swoj
zakres wiedzy i umiejetnosci w zakresie wykorzystania komputera i stosownego opro-
gramowania na lekcjach muzyki?

Zrédto: opracowanie wiasne

W przypadku ostatniego pytania: ,W jakich celach stosuje Pan/i kom-
puter na zajeciach muzyki?”, pojawialy sie wylacznie cztery odpowiedzi:

1) prezentacja filmu,

2) prezentacja multimedialna,

3) odtwarzanie utworu muzycznego,

4) wyswietlanie grafiki i zdjec.
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WNIOSKI

Wnhnioski nasuwajace sie z wynikéw badania sq bardzo klarowne. Oka-
zuje sig, ze nauczyciele muzyki czesto nie nadgzaja za rozwojem technolo-
gicznym swoich uczniéw, co moze mie¢ niebagatelny wplyw na edukacje
podopiecznych. Brak fachowej literatury dla nauczyciela muzyki z dziedzi-
ny muzyki i informatyki, luka w zakresie wykorzystania multimediow
w ksztalceniu muzycznym dziecka poglebiaja problem, ktéry dotyka dosé¢
duza czesé spotecznosci nauczycielskiej zajmujacej sie nauczaniem muzyki.

W wiegkszosci osrodkéw wyzszego szkolnictwa muzycznego w Polsce
problem dopiero zaczyna by¢ zauwazany, stad niewatpliwie bardzo do-
brym pomystem jest wprowadzenie przedmiotu multimedia w edukacji
muzycznej badZ potaczenie dwoch specjalnosci - edukacji muzycznej i mul-
timediéw. Zdobyta w ten sposéb wiedze trudno przecenié, poniewaz
umozliwia ona przede wszystkim zblizenie dwoch oséb - ucznia i nauczy-
ciela. Czesto moéwi sie o trudnej mlodziezy, ktéra spotka¢ mozna na wszel-
kich szczeblach edukacyjnych, w tym przypadku komputer jako medium
moze by¢ sposobem dojécia do trudnego wychowanka i pomoca dla na-
uczyciela w przelamaniu barier poprzez zaciekawienie uczniéw danym
przedmiotem. Dodatkowo dzigki interaktywnej prezentacji nawet trudnych
zagadnieni tematyka zaje¢ moze by¢ przystepniejsza i szybciej zrozumiana.

Wyniki badan prezentowane w niniejszej pracy odkrywaja nowy pro-
blem dotyczacy wykorzystania multimediéw do realizacji zalozent eduka-
cyjnych poszczegélnych przedmiotow. Temat ten, cho¢ tak wazny, aktualny
i ponadczasowy, jest czesto zapominany.

Nowatorskie nauczanie muzyki, opierajace si¢ na urozmaicaniu procesu
dydaktycznego przez zastosowanie komputera w celu wytworzenia i po-
budzenia aktywnosci wlasnej uczniéw, powinno by¢ wspomagane nowymi
metodami oddzialywan i nauczania, obok ktérych nie moze przechodzi¢
obojetnie, szczeg6lnie nauczyciell2.

Ludzie zwykle pamietaja:

- ,10% tego, co czytaja

-20% tego, co slysza

-30% tego, co widza

-50% tego, co widza i stysza

-70% tego, co méwig

-90% tego, co méwia podczas wykonywania”13.

12 B. Kubiczek, 2006, s. 5-15.
13 G. Dryden, J. Vos, 2011, s. 100.
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WYBRANE PROPOZYCJE I PRZYKLADY
ZASTOSOWANIA OPROGRAMOWANIA W NAUCZANIU MUZYKI

Szereg probleméw pojawiajacych sie we wspomnianych badaniach to
wynik braku na rynku wydawniczym jakichkolwiek tutoriali, opiséw lub
pozycji, ktére pomogltyby nauczycielom muzyki na zajeciach lekcyjnych
w korzystaniu z nowego oprogramowania.

Widzac niepokojacy stan rzeczy, dotyczacy niedostatecznej umiejetnosci
w czerpaniu z mozliwoéci komputera na lekcjach muzyki, przedstawiono
ponizej wybrane propozycje i przyklady zastosowania oprogramowania
wraz z mozliwoscig nakierowania nauczycieli na pewne aspekty ich ksztal-
cenia réwniez w zakresie szeroko pojetych multimediow.

Ksztalcenie obejmuje caloksztalt doznan, ktére skladaja sie na proces
pozyskiwania wiedzy, umiejetnosci oraz rozumienia ich przez czlowieka.
Pojecie ksztalcenia dotyczy réwniez uczenia sie¢ i nauczania. Czesto moéwi
sie, Ze proces uczenia trwa przez cale zycie, co bezposrednio mozna odnies¢
do zawodu nauczyciela, ktéry ciagle doskonali wiasne metody, réwniez
przez samoksztalcenie. Stad czesto staz i wiedza nauczyciela sa bardzo cen-
ne i stanowia istotne Zrédlo wiedzy dla nauczycieli miodszych. Proces
ksztalcenia dotyczy nauczania i wychowania. Podlegly jest szerszemu ter-
minowi - edukacjil.

Dzisiejsze ksztalcenie nauczycieli muzyki to inaczej sztuka nauczania,
ktéra opiera si¢ na edukacji i wyksztalceniu oséb dorostych. Edukacja w
dziedzinie sztuki multimedialnej ma na celu przygotowanie nauczyciela
muzyki do pracy jako czlowieka o szerokich horyzontach, znajacego prze-
szlos¢, potrafiagcego pokonac terazniejszo$¢ oraz patrzacego z otwartymi
oczyma w przyszios¢l>. Dodatkowe pojawienie si¢ nowych obszaréw pracy,
takich jak multimedia, powoduje, ze nauczyciel muzyki powinien by¢ ak-
tywny oraz otwarty na wszelkie nowinki technologiczne (na przykiad coraz
czeéciej spotykany dziennik elektroniczny, dzieki ktéremu rodzice moga
sprawdzi¢ przez Internet oceny swoich pociech, nie wychodzac z domu).
Samo ksztalcenie nauczycieli muzyki w zakresie multimediéw powinno
przebiega¢ hermeneutyczne i wieloptaszczyznowo, a wielotorowos¢ tego
ksztalcenia opiera sie na praktycznym wykorzystaniu i umiejetnosci obstugi
komputera oraz urzadzen mu podlegtych, takich jak:

- projektor multimedialny,

- zewnetrzne karty muzyczne,

- cyfrowe instrumenty muzyczne (keyboard, gitara, instrumenty dete,
perkusja),

14 K. Kruszewski, 2004, s. 20-21.
15 Tamze, s. 11-12.
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- tablica interaktywna,

- mata cyfrowa (muzyczna),

- mikrofon.

Edukacja nauczycieli, nastawiona na poznanie tajnikéw multimedial-
nych niezbednych w nauczaniu muzyki, powinna wyksztalci¢ umiejetnos¢
radzenia sobie z problemami mogacymi pojawi¢ sie podczas korzystania
z komputera, wskaza¢: metody oraz sposéb przekazywania wiedzy za po-
moca urzadzen cyfrowych tak, by otrzymac¢ wymierne efekty w nauczaniu,
jak pracowac na lekcjach muzyki, aby wykorzystywaé dobrodziejstwa tech-
nologiczne oraz jak prawidlowo podlaczy¢ miedzy sobag rézne urzadzenia
multimedialne w celu wymiany informacji i wspétpracy.

Ksztalcenie nauczycieli muzyki w dziedzinie sztuki multimedialnej
opiera sie na znajomosci podstaw programowych oraz rozszerzonej teorii
i metodyki nauczania muzyki stworzonych w celu realizacji danego przed-
miotu.

Edukacja os6b, ktére beda przyszlymi nauczycielami muzyki, nie po-
winna odbiega¢ od dotychczasowych standardow, jednak aktualne wzorce
nalezatoby wzbogaci¢ o zastosowanie komputera wraz z technologiami
oraz urzadzeniami mu podlegtymi. Niezbedna w tym przypadku staje sie
znajomo$¢ poszczegodlnych nowoczesnych programéw komputerowych,
ktére powinien poznac kazdy dotychczasowy i przyszly nauczyciel muzyki.
Wielorakosé programéw komputerowych, ich obstuga, mozliwosci edycyj-
ne, wyglad i przejrzystos¢ moga wydawac sie dla jednych prostsze, dla in-
nych trudniejsze, stad kazdy uzytkownik moze dopasowaé program w taki
spos6b, aby pracowal mozliwie najwydajniej.

Nowatorskie ksztalcenie nauczycieli muzyki powinno opierac sie w du-
Zej mierze na wykorzystaniu komputera jako srodka wspomagajacego re-
alizacje zamierzonych zalozeri edukacyjnych w celu prezentacji poprzez
komputer i stosowne oprogramowanie poszczegélnych kwestii problemo-
wych w dydaktyce muzycznej. Dzieki interaktywnemu przedstawieniu
problemu nawet najtrudniejsze dla ucznia kwestie staja sie latwiejsze
do zrozumienia i opanowania. Pamietamy, ze aktualnie kazda szkolfa dys-
ponuje klasopracownia wyposazana w komputery (przewaznie jest to sala
informatyczna), ktére moga by¢ réwniez uzywane przez nauczyciela muzyki
w celu realizacji jego zatozeri programowych. Nalezy zwréci¢ uwage na to, ze
w wiekszosci przypadkoéw na szkolnych zajeciach muzycznych stosowane
sa metody tradycyjne, w rozumieniu tradycyjnej tablicy, kredy i pianina.
W klasopracowniach muzycznych zauwazalny jest brak komputera, tablicy
interaktywnej i keyboardu. Ciagly postep technologiczny i komputeryzacja
sprawia, ze mozna pokusi¢ si¢ o stwierdzenie, iz dostepna technologia
umozliwia nauczycielowi przeprowadzenie zaje¢ interaktywnych.
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Przede wszystkim nauczyciele najczesciej ucza podopiecznych metodami
tradycyjnymi, ktérymi sami zdobywali wiedze - kazdy spotkat sie z tym po-
dejéciem do nauczania, ktore w dzisiejszych czasach sie nie sprawdza. Aktual-
nie mlodziez wychowywana jest poprzez programy telewizyjne i komputero-
we, gdzie dominuje dzwiek, stowo oraz ruch. Pamietajmy, ze wspolczesni
uczniowie sa bardziej zréznicowani pod wzgledem sposobéw przyswajania
wiedzy niz kiedy$, gdyz przemiany spoteczne dotyczg réwniez ich’e.

W dobie dzisiejszej informatyzacji spoleczeristwa i uktadu nauczania
w XXI w. istotnym aspektem jest ksztalcenie u nauczycieli, jak i uczniéw
kreatywnego myslenia oraz zdolnosci do spojrzenia na nowatorskie roz-
wigzywanie danego problemu taka metoda, ktéra zagwarantuje mozliwos¢
poszerzenia wiedzy catego spoleczeristwal”.

Nowa piramide informacji, wiedzy, madrosci i danych zaprezentowat
A. Straszak, znaleZ¢ tutaj mozna dane dotyczace dziedziny mediéw cyfro-
wych, a takze tradycyjnych sposobéw przekazywania wiedzy. Dane cyfrowe
zostaly przedstawione na rycinie 5 w formie logarytmicznej, natomiast tra-
dycyjne w postaci liniowej. Interpretacja ponizszego wykresu jest niebywale
prosta i zarazem nasuwa ciekawe wnioski. Zauwazy¢ mozna, iz rozkwit
przekazywanych informacji i wiedzy w postaci cyfrowej nie zatrzymat ewo-
lugji informacji przekazywanej tradycyjnie. Stwierdzi¢ wiec nalezy, ze me-
tody tradycyjne sa wzbogacane i uzupelnianie o zapis elektroniczny?s.

‘ Madro$é¢ i Wiedza |

M - madroé

1

Komputery Wjedza

i Internet |
1 Ludzie

Inforn:lacje
I
I
/ Dane \
S 10 10° 10° 10, 1 5 10 tosé tiniowa

| Dane i Informacje |

Ryc. 5. Nowa piramida informacyjna poczatkow XXI w.19

16 M. Silberman, 2003, s. 7-10.

17 K. Krzysztofek, 2002, s. 15-16.

18 Por. <http:/ /www.univ.rzeszow.pl/ekonomia/ zeszyty / Zeszyt6/33_Szpunar_Magdalena.
pdf>, [dostep: 2.02.2013].

19 Za: <http:/ /www.magdalenaszpunar.com/_publikacje/2005/ kapital_ludzki_pliki/image
006.jpg>, [dostep: 2.02.2013]; por. A. Straszak, 2002.
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Nauczyciel powinien stale poszerza¢ swoj warsztat pracy, takze o srodki
multimedialne, co moze postuzy¢ mu do przeprowadzenia interesujacych
zajec i pozwoli zrealizowac powyzsze cele, opierajac si¢ na prezentacji mul-
timedialnej, demonstracji mozliwosci i funkcji oprogramowania itp.

Nalezy réwniez spojrze¢ na nauczyciela i jego ksztalcenie przez pry-
zmat cigglego rozwoju. Rozwo6j nauczycieli ma bardzo duze znaczenie
w zyciu zawodowym, ale réwniez w zyciu osobistym. Rozw¢j zawodowy
ma na celu podniesienie kwalifikacji, polepszenie jakosci pracy, na ktére ma
wplyw réwniez awans zawodowy nauczyciela. Nie mozna zapominad, ze
kolejny szczebel awansu jest opisany przez konkretng ustawe, ktéra moéwi
réwniez o wyksztalceniu nauczyciela w zakresie umiejetnosci pracy z kom-
puterem?. Che¢ zaangazowania si¢ we wlasny rozwdj zawodowy jest bar-
dzo trudnym i zarazem ambitnym planem do zrealizowania, ktéry polega
na wytyczaniu i podtrzymywaniu wysokich standardéw nauczania przez
nauczyciela. Aktualnie nowoczesne standardy to $wiadome zastosowanie
komputera jako narzedzia wspomagajacego proces edukacyjny na réznych
szczeblach i koniecznie nalezy o tym pamietac?!.

Jednym z programéw komputerowych, ktéry moze by¢ uzyteczny na
lekcjach muzyki, jest Sibelius?2. Program umozliwia nauczycielowi zapis
prostych partytur rytmicznych i melodycznych, ktére nastepnie moga by¢
wydrukowane i wykonywane w klasie przez uczniéw podzielonych na
grupy (na przyktad jedna grupa to klawesy, druga to dzwonki chromatycz-
ne, trzecia to tréjkaty). Oczywiscie dzieci powinny zamieniac sie instrumen-
tami, aby poznac i nauczy¢ sie innych partii, ale réwniez po to, aby poczu¢
sie czlonkami prawdziwej dzieciecej orkiestry, w ktérej kazdy maly muzyk
moze dotknaé i poznac kazdy instrument.

Oprogramowanie umozliwia odstuchiwanie w czasie rzeczywistym
wpisywanego materiatu, co moze by¢ pomocne w uktadaniu gamy na pie-
ciolinii oraz odstuchiwaniu jej przy uzyciu réznych instrumentéw cyfro-
wych. Blednie uloZzona gama zostanie zagrana wraz z dZwiekiem niewla-
Sciwym, co jest styszalne przez dzieci juz w szkotach o profilu ogélnym, co
pozwala dziecku na zrozumienie, co zrobilo Zle i korekte btedu.

Omawiany program umozliwia dodatkowo zrozumienie prawidet mu-
zycznych, ktére dotycza podstaw grupowania w muzyce oraz skal instru-
mentéw. Oprogramowanie nie pozwala na wpisywanie nut Zle pogrupo-

20 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 1 grudnia 2004 r.
w sprawie uzyskiwania stopni awansu zawodowego przez nauczycieli (Dz.U. Nr 260, poz.
2592, 2593), <http:/ /isap.sejm.gov.pl/Download?id=WDU20042602593&type=2>, [dostep: 14.02.
2013].

21 C. Day, 2004, s. 14-20.

2 <http:/ /www sibelius.com/home/index_flash.html>, [dostep: 12.02.2013].
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wanych; dodatkowo, jezeli dzwiek zapisany zostal poza skalg danego in-
strumentu, bedzie zaznaczony na czerwono i nie zostanie odtworzony
przez komputer. DZwieki zblizajace si¢ do progéw skali sa zaznaczone na
pomarariczowo, natomiast prawidlowe na niebiesko lub czarno. Program
umozliwia skonstruowanie ¢wiczeni z mozliwoscia uzupelniania specjalnie
przygotowanych do tego wolnych miejsc dotyczacych ¢wiczeni rytmicz-
nych, melodycznych, harmonicznych i mieszanych, gdzie kazdy uczen mo-
ze uzupelni¢ braki, stosujac sie do polecenia nauczyciela. Takie uzycie
komputera umozliwia przeprowadzenie ciekawych i zarazem interaktyw-
nych sprawdzianéw, ktére zachecaja podopiecznych do dzialania, gdzie
wpisujac kazda nute, moga ja ustyszeé, co pobudza szybszy rozwéj mu-
zyczny wychowanka i wzmaga atrakcyjnos¢ lekcji.

Nastepny pogram to narzedzie do edycji i zapisu muzyki Audacity?.
Umozliwia nagranie i obrobke plikéw audio za pomoca karty muzycznej
i mikrofonu. Jego interfejs jest na tyle prosty i przejrzysty, ze moze by¢ po-
mocny dla osob, ktére nie korzystaja z komputera zbyt czesto, a przyciski
funkcyjne sa oznaczone prostym logo oraz podpisane w jezyku polskim, co
ulatwia w duzym stopniu obstuge osobom nieznajacym jezyka angielskie-
go. Prawidlowo skonfigurowany program z osprzetem umozliwia:

- utworzenie reklamy danego produktu, w ktérym dzieci pisza tekst
i podkladaja odpowiednig muzyke,

- nagranie dZwiekéw natury (szum drzew, $piew ptakéw, deszcz, bu-
rza) oraz dzwiekéw dzialalnosci ludzkiej (ruchliwa ulica, remonty drogo-
we, glosna muzyka) w tym przypadku odbywa sie stosowna rozmowa
nauczyciela z uczniami o roli dZzwieku w zZyciu czlowieka, o dzwiekach
pozadanych i niepotrzebnych, o koniecznosci dbania o narzad stuchu ludz-
kiego (zauwazamy problem gluchngcego miodego spoteczeristwa, na przy-
kiad za glosno odtwarzajacego muzyke ze stuchawek), o dZwiekach dobie-
gajacych z otoczenia i natury,

- nagranie choru szkolnego wraz z zapisem na plyte audio,

- zarejestrowanie piosenki szkolnej §piewanej przez uczniéow z akom-
paniamentem nauczyciela,

- umiejetne tworzenie kolazy dZzwiekowych na podstawie materialow
dostarczonych przez nauczyciela (piosenki szkolne),

- edycja cyfrowa utworu muzycznego (zamienianie zwrotek i refrenéw),

- modyfikacja cyfrowa utworu muzycznego (dodanie echa i pogtosu,
zmiana dynamiki w utworze, oslabianie badZ wzmacnianie konkretnych
czestotliwosci)24.

2 <http:/ /audacity.sourceforge.net/?lang=pl>, [dostep: 10.02.2013].
24 A. Rosinski, 2011, s. 84-85.
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Kolejny ciekawy program, ktéry moze byé wykorzystywany przez na-
uczyciela muzyki, to Magix Music Maker?. Pozwala on na tworzenie muzyki
poprzez umiejetne ustawienie wzgledem siebie danych schematéw ago-
giczno-melodycznych, nawet przez uczniéw, ktérzy nie znaja nut. W tym
przypadku najwazniejsza jest wrazliwos¢ stuchowa danego ucznia oraz
jego bieglos¢ techniczna zwigzana z umiejetnoscia potaczenia danych sche-
matéw w jednolita catoséé, ktérych sposob faczenia powinien zaprezentowaé
nauczyciel na zajeciach dydaktycznych.

Niestety bardzo czesto nauczyciele zapominajg, ze uczniowie szkél
o profilu ogélnym, ktérzy nie znajg nut, rowniez moga ,tworzy¢” muzyke.
Od ucznia wymagana jest ,jedynie” wrazliwos¢ stuchowa i wyobraznia
dzwiekowa, ktére pozwolg scali¢ poszczegélne bloki utworu oraz odpo-
wiednio je ustawi¢ wzgledem siebie. Komputery, ktére moga obslugiwac
wspomniang technologie, nie muszg by¢ najnowsze - wystarcza nawet star-
sze urzadzenia wyposazone w karte muzyczng, ktéra umozliwi odstuchi-
wanie materiatu.

Wiele radosci i satysfakcji dostarczy uczniowi ulozenie wlasnego utwo-
ru nawet z gotowych blokéw. Zadanie to stwarza mozliwos¢ konkurowania
miedzy poszczegdlnymi klasami w tworzeniu piosenek, ktérych powstanie
oparto na omawianej technologii, na przyklad na konkursie szkolnym, pod-
czas ktérego moga zosta¢ wylonione najlepsze utwory. Taka forma pracy
i obserwowanie jej owocoéw dajg uczniowi satysfakcje, a co najwazniejsze -
ten typ zaje¢ nie tylko wspomaga rozkwit pasji muzycznej, ale réwniez
rozwija wrazliwo$¢ muzyczna uczniéw, bedac jednoczesnie bodZzcem do
aktywnosci tworczej.

Dodatkowy osprzet multimedialny, taki jak cyfrowa mata muzyczna
(uktad klawiatury fortepianowej badz pieciolinii), z powodzeniem moze
by¢ uzywany podczas lekcji muzyki. Niestety, nauczyciele zapominaja o tak
ciekawej i zarazem aktywnej formie nauczania, ktéra nie dos¢, ze daje wy-
mierne efekty w nauczaniu, to powoduje rozwdéj muzyczny i ruchowy.
Umiejetnie uzyta muzyczna mata cyfrowa ksztalci dzieci mtodsze poprzez
zabawe. Nauczyciel muzyki w tym przypadku gra dzieciom na tradycyj-
nym pianinie od jednego do kilku dzwiekéw (melodi¢), zadaniem ucznia
jest znalezienie tych dZwiekéw na macie muzycznej i powtérzenie ich. Na-
stepnie nauczyciel dodaje kolejne dzwieki, budujac zdanie, frazy muzyczne
z utworéw muzycznych nalezacych do dzieciecej literatury. Podopieczni na
macie cyfrowej znajduja dzwieki i powtarzaja utwor za pedagogiem. Kolej-
na praktyczng porada dotyczaca zastosowania muzycznej maty z piecioli-
nig jest nauczanie poszczegélnych dzwiekéw wraz z polozeniem ich na

% <http:/ /www.magix.com/pl/music-maker/>, [dostep: 08.02.2013].
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pieciolinii. Jezeli nauczyciel gra dzwieki coraz wyzsze, to dzieci wspinaja
sie do gory po kolejnych polach i liniach, jezeli nauczyciel wykonuje dzwie-
ki coraz nizsze, to podopieczni schodza w doét po kolejnych stopniach gamy.
Nastepnie pedagog gra prosty i zarazem latwy utwoér (np. ,Panie Janie”),
a wychowankowie staraja sie go zagrac¢ identycznie na cyfrowej macie mu-
zycznej z pieciolinia.

Kolejne oprogramowanie i sprzet, ktéry moze w znacznym stopniu
usprawni¢ prowadzenie lekcji i by¢ pozytecznym narzedziem w nauczaniu,
to instrumenty wirtualne (instalowane na komputerach) oraz keyboardy
wysokiej klasy. Umozliwiaja one:

- nowe zaaranzowanie piosenek szkolnych, ktére moga zabrzmie¢ cie-
kawiej,

- wprowadzenie zabawy wspomagajacej edukacje muzyczna typu, ,jaki
zagral to instrument” - wlaczajac ten sam fragment melodii przy odtwarza-
niu r6znych brzmien instrumentalnych,

- nauczanie nazw i barw instrumentéw - wraz z demonstracja brzmie-
nia réznych rejestrow, co ksztalci u podopiecznych stuch barwowy oraz
sposobnoé¢ rozpoznawania instrumentéw ze wzgledu na prezentacje roz-
nych ich rejestrow,

- odtwarzanie utworéw muzycznych w formie MIDI wraz z funkcja
wlaczania badz wylaczania poszczegdlnych Sciezek muzycznych po to, aby
zrozumie¢ geneze powstania utworu, wejs¢ w praprzyczyne (materiat,
z ktérego zlozony jest utwoér, poszczegolne dzwieki, wspotbrzmienia,
brzmienia instrumentalne) i umozliwi¢ pelne przezycie dzieta muzycznego,
funkcja ta pozwala na zapoznanie si¢ z budowa instrumentalng danego
utworu, gdyz jest mozliwos¢ odstuchiwania pojedynczych instrumentéw,

- zmiane tempa w czasie rzeczywistym (podczas odtwarzania utworu
muzycznego), niezwykle pomocng podczas uczeniu nowego materiatu,

- przedstawienie znanego dzieciom tematu muzycznego w réznej in-
strumentacjiZ.

Wykorzystanie omawianych s$rodkéw dydaktycznych wplywa na
uatrakcyjnienie zaje¢ lekcyjnych. Stosowanie elektronicznych instrumentéw
klawiszowych i wirtualnych pobudza aktywno$¢ uczniéw. Instrumenty te
wzbudzaja ciekawos¢ dziecka, ktore niejednokrotnie samo prébuje na nich
zagra¢. Mozliwosci instrumentéw przyciagaja uwage ucznidéw, co skutkuje
czestszym zglaszaniem sie dzieci.

Z pedagogicznego punktu widzenia edukacyjna przydatnos¢ i atrakcyjnos¢ infor-
matycznych srodkéw dydaktycznych wynika z cech szczegélnych komputeréw. Sa

26 A. Rosinski, 2009, s. 41-42.
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nimi obok powszechnie wymienianej zdolnosci do przesylania, przetwarzania i ma-

gazynowania informacji, takze ich:

e polisensorycznosé, tj. oddziatywanie na wiele zmystéw cztowieka;

e multimedialnos¢, czyli mozliwosé sprzetowego i programowego laczenia w jed-
nym urzadzeniu wielu mediéw i ich funkcji;

o interaktywnos¢, czyli zdolnos¢ do maszynowego dialogu czlowiek - komputer,
zapewniajgca uczniowi podmiotowe poczucie sprawstwa;

e symulacyjnoé¢, czyli mozliwoé¢ imitowania rzeczywistych zjawisk, procesow lub
urzadzen;

e komunikacyjnosé, czyli zdolnos¢ do zapewnienia poprzez sie¢ wizualnej, gloso-
wej lub symbolicznej tacznosci z drugg osoba (takze innym komputerem badz
urzadzeniem);

e wirtualizacja, czyli zdolno$¢ do tworzenia fikcyjnej rzeczywistosci, zwanej rze-
czywistoécig wirtualng lub cyberprzestrzeniag?’.

Swiadome stosowanie Internetu na zajeciach muzyki moze przyczyniaé
sie do przyswajania rozlegtej wiedzy interdyscyplinarnej, ktora taczy kilka
sztuk w jedng dziedzine?8. Nauczyciel muzyki wybra¢ moze odpowiednie
strony internetowe do prezentacji trudnych zagadnien. Portale internetowe
poswiecone muzyce oddziatuja na ucznia, ksztattujac jego zainteresowania,
a nawet osobowo$¢. Portal YouTube umozliwia wyswietlanie filmoéw,
co moze wplynaé na postep procesu edukacyjnego. Takie uzycie komputera
jest przekazaniem wiedzy w spos6b multimedialny z zauwazalna korelacja
réznych sztuk. Zdaniem autora, dzieki YouTube oraz innym portalom
mozna zaprezentowac:

- wyglad, brzmienie i sposéb gry na instrumencie,

- wyglad i ustawienie réznych orkiestr,

- tarice ludowe poszczegélnych krajow i regionow,

- zdjecia znanych obiektow, takich jak: muzea, sale koncertowe $wiata,
filharmonie itp.,

- zdjecia i muzyke w formie interaktywnej wybitnych kompozytorow,

- kulture i tradycje r6znych krajow,

- rézne aranzacje utworéw lub piosenek (na rézne sklady instrumen-
talne),

- znanych i wybitnych dyrygentéw symfonicznych i kompozytoréw,

- miasta, w ktérych zyli i komponowali wybitni muzycy.

ZAKONCZENIE

Multimedia uzywane na zajeciach muzyki we wiasciwy sposob to nie-
bagatelne zrédio informacji dla ucznia, Zrédlo, z ktérego korzysta¢ moga

27 M. Tanas, 2004, s. 37.
2 R. Bryzek, 2003, s. 235-237.
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wszyscy - zaréwno uczen, jak i pedagog. Przede wszystkim wazna jest
wiedza o sposobie wykorzystania komputera na zajeciach muzycznych i jak
to robi¢, nie zapominajac o najwazniejszych celach edukacyjnych, lecz je
wspomagac?.

W dzisiejszych czasach to szkola musi nadaza¢ za nowoczesnymi zdo-
byczami technologicznymi. Jezeli tego nie zrobi, to mlodzi ludzie beda od-
czuwac braki w wyksztalceniu, ktére niezbedne jest w ciggle rozwijajacym
sie spoleczeristwie multimedialnym. Nalezy pamieta¢, Ze nowoczesna szko-
ta nie powinna tylko podaza¢ za najnowoczesniejsza technologia, lecz
z nowa jakoscig wspotpracowac i koniecznie te jakos¢ wdrazac30.

Uwzglednienie nowych technologii w edukacji muzycznej dziecka jest
niezwykle trudne, gdyz wiaze si¢ ze zlamaniem pewnych stereotypéw i z
zaprojektowaniem nowej klasopracowni muzycznej, gdzie na kazdych zaje-
ciach muzycznych znalazloby sie miejsce na zastosowanie multimediéw
W nauczaniu muzyki.

Wspélczesna praktyka ukazuje, ze dostep do nowych technologii
w szkolach majg uczniowie wylgcznie na lekcjach informatyki badz po-
krewnych przedmiotéw, natomiast bardzo rzadko komputer jest stosowany
do prezentacji zagadnieri dydaktycznych dotyczacych innych przedmiotow
nauczanych w szkole, w tym muzyki.

Wylacznie od nauczyciela muzyki zalezy, z jakich srodkéw i metod sko-
rzysta, wdrazajac nowe tresci programowe. Komputer na zajeciach muzyki,
naturalnie, nie eliminuje tradycyjnych metod nauczania i powinien by¢ in-
strumentem wspierajacym przyswajanie wiedzy podopiecznych. Zastoso-
wanie komputera na zajeciach muzyki wraz z odpowiednio dobranym
oprogramowaniem komputerowym umozliwia osigganie nowych, niespo-
tykanych i unikatowych idei bazujacych na zaskakujacych, nieprzewidy-
walnych i czesto tworczych pomystach podopiecznych, ktére to idee bez
tego narzedzia sa nieosiggalne.

Coraz czesciej widoczne sa dysproporcje pomiedzy umiejetnosciami
nauczyciela w zakresie obstugi komputera a ucznia, ktéry korzysta z niego
niemalze codziennie. Stad wspélczesny nauczyciel muzyki to osoba nie
tylko pracujgca metodami tradycyjnymi, ale rowniez alternatywnymi, ktéra
potrafi swiadomie poruszaé sie w $wietle nowych zdobyczy multimedial-
nych i umiejetnie wzbudzi¢ zamilowanie uczniéw do przedmiotu poprzez
$wiadome stosowanie komputera na lekcjach muzykis!.

2 T. Huk, 2011, s. 88-89.
30 R. Bryzek, 2003, s. 182-183.

31 Por. <http://www.wsp.krakow.pl/konspekt/konspekt3/maloszowski.html>, [dostep:
10.02.2013].
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Powyzsze kwestie wiaza sie ze zrewidowaniem i dostosowaniem aktu-
alnych metod ksztalcenia nauczycieli muzyki do zmian dotyczacych orga-
nizacji procesu edukacyjnego, ktéry wynika z przeksztalceri dokonujacych
sie w mlodym spoleczenistwie. Zwiekszenie dostepnosci komputeréw na
lekcjach muzyki ma na celu wiekszy wplyw na osiggniecia ucznia oraz ich
wszechkierunkowy rozwo6j za pomoca sztuki multimedialnej.

Ciagle rozwijajaca sie technologia bez watpienia nie zastapi sprawdzo-
nych, tradycyjnych procedur edukacji, lecz bedzie w duzym stopniu pomo-
ca dla nauczyciela muzyki, stanowigc wazne uzupelnienie zajec¢ lekcyjnych.
Komputeryzacja dyktuje normy, ktére sukcesywnie sg implementowane,
sprzyja tworzeniu nowych standardéw, znajdujacych zastosowanie w pracy
nauczyciela muzyki, dzieki zdolnosci wykorzystania przez wychowawce,
zaznajomionego z technicznymi nowinkami z zakresu muzyki i podstaw
informatyki, majacego ku temu odpowiednie kwalifikacje32.

Reasumujac powyzsze rozwazania na temat umiejetnoséci nauczycieli
w dziedzinie wykorzystania multimediéw, stwierdzam, ze proces ksztalce-
nia nauczycieli muzyki musi zosta¢ poszerzony o multimedia, ich prak-
tyczne zastosowanie na lekcjach muzyki. Ciagle doksztalcanie nauczycieli
ma swoje uzasadnienie i wynika réwniez z awansu zawodowego nauczy-
ciela oraz z misji pedagogicznej - zapoznawania uczniéw z wiedzg i umie-
jetnosciami niezbednymi do funkcjonowania w $wiecie wspotczesnym.
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