awel Antkowiak

WPLYW NOWOCZESNE) TECHNOLOGII
NA PROCESY DEMOKRATYCZNE

Chcgce rozpoczgé rozwazania na temat wplywu najnowszych osiggniec techniki na
procesy demokratyczne, nalezy od razu zaznaczy¢, ze mozna rozpatrywac to zagad-
nienie na co najmniej dwoch zasadniczych plaszczyznach, a mianowicie - technolo-
gicznej i spolecznej. Zanim wigc przejdziemy do rozwazan na gruncie spolecznym,
nalezy przynajmniej wspomnie¢ o kilku zagadnieniach zwigzanych z rozwojem
technologicznym ludzko$ci i jego wplywem na nasze zycie codzienne.

I. TECHNOLOGIA WCZORA] I DZIS

Raymond Kurzweil napisal [Kurzweil 2001: 21]:

Nawet wyrafinowani futurolodzy zakladaja, iz obecne tempo zmian bedzie obowiazy-
wac przez nastepnych dziesie¢ czy sto lat. (...) W XXI wieku nie bedziemy $wiadkami
stu lat postepu; bedzie to raczej 20 tys. lat postepu - jezeli go mierzy¢ dzisiejsza
skala. Innymi stowy: postep technologiczny w XXI wieku bedzie rownowazny temu,
co przy wspélczesnym tempie rozwoju zajeloby 20 tys. lat. Wykladniczy przyrost
mocy obliczeniowej komputeréw (prawo Moore’a) jest tylko jednym z wielu przy-
kladéw tego trendu. Podobne trendy wykladnicze leza u podstaw najrézniejszych
technologii. Szybkos¢ komunikacji - przewodowej i bezprzewodowej -~ podwaja sie
co 12 miesigcy (oznacza to trend podwéjnie wykladniczy, bo jeszcze dwie dekady
temu podwajala sie ona zaledwie co 36 miesiecy). Szybkoé¢ badan obrazowych
mézgu (takich jak tomografia i rezonans magnetyczny) podwaja si¢ co 26 miesigcy,

a ich rozdzielczo$¢é — co 12 miesigcy.

Ryszard Kapuscinski natomiast stwierdzil [za: Sienkiewicz 2002: 503

,Rozwéj to zdradliwa rzeka, o czym przekona si¢ kazdy, kto wstapi w jej nurt. Na
powierzchni woda plynie gladko i wartko, ale wystarczy, zeby sternik ruszyl swoja
lodzia beztrosko i z nadmierna pewnoscia siebie, a wnet zobaczy, ile w tej rzece
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groznych wiréw i rozlegtych mielizn. (...) Niby jeszcze sie plynie, ale juz sig stoi,
niby 16dz rusza, ale tkwi w miejscu: dziéb osiadt na mieliznie”.

Przypomnienie opinii Ryszarda Kapuscinskiego sktania do ostroznoséci w formu-
towaniu nie tylko s3d6w o charakterze prognostycznym, co wydaje sie oczywiste,
lecz takze diagnoz spolecznych. Zmiany spoleczne, jakie nastgpowaly, poczawszy
od pocztku lat 50. ubiegtego stulecia, w szczegélnosci na gruncie amerykariskim,
byly w gléwnej mierze rezultatem dokonujgcego sie postepu w sferze przetwarzania
i przesylania informacji. Postep w technice przetwarzania informacji przebiegat od
wielkich opornych komputeréw do obecnych przerdznych komputeréw osobistych
i superkomputeréw, za$ w technice przesytania informacji - od systeméw analo-
gowych do cyfrowych (szerokopasmowych sieci multimedialnych). W ostatniej
dekadzie natomiast dokonala sie petna integracja systeméw informatycznych
i telekomunikacyjnych, ale takze globalizacja. Za uwieniczenie niemal p6t wieku
trwajacych wysitkéw fizykow, matematykéw i elektronikéw mozna uznaé powsta-
nie Internetu, o ktérym Stanistaw Lem powiedzial, ze ,,stanowi odpowiedZ na
pytanie, ktore jeszcze nie zostalo postawione” [za: Sienkiewicz 2002: 504].

Internet pozwolit ludziom z dalekich zakatkéw zawiera¢ transakcje, kupowaé
i sprzedawa¢, utrzymywa¢ kontakty z przyjaciétmi, kontynuowa¢ nauke oraz
zajmowac si¢ ulubionymi zajeciami. Internet moge by¢ swoistego rodzaju szansg
dla potozenia kresu kulturalnej izolacji biednych krajéw i ubogich ludzi. Nowe
stulecie to dobry czas na nowy poczatek [Dyson 2001: 70-81].

Internet mozna traktowac¢ takze jako sie¢ ustug. Raport OECD wyréznia kilka
ich rodzajow. Sg to:

* poczta elektroniczna,

+ informacja o towarach i ustugach,
» zakupy,

* Czytanie prasy,

+ ustugi bankowe,

3 zasadnicze grupy, ktére:

» traktujg siec jako narzedzie komunikacj,

* traktujg sie¢ jako kontakt z ustugami innych podmiotéw,
* traktujg siec jako teren swej

2003: 61]. réznorodnej dziatalnosci [Mikutowski-Pomorski
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W ostatnich kilkudziesieciu latach bylimy $wiadkami ogromnego rozwoju tech-
niki komputerowej. Trudno tez byloby watpi¢, ze w przyszloéci nastapi dalszy postep
w szybkosci, zdolnosciach i logicznej architekturze komputeréw. Juz niebawem dzi-
siejsze komputery bedg wydawad sie réwnie powolne i prymitywne jak mechaniczne
maszyny rachunkowe obecnie. Wielu obserwatoréw tego zjawiska zauwaza jednak,
7e w tym pedzie pojawia si¢ pewien przerazajacy element. Juz dzisiaj komputery
radza sobie z rozmaitymi zadaniami, ktére jeszcze do niedawna uwazali$émy za
wylaczng domene ludzkiego myélenia. Zaczgli$my sie juz przyzwyczajac, ze maszyny
sg od nas fizycznie sprawniejsze. Te wszystkie osiggniecia w zaden sposéb nie ranig
naszej dumy. Ale w tym momencie pojawia si¢ zasadnicze pytanie - Czy zdolnos¢
myslenia jest charakterystyczna wyltgcznie cztowiekowi? Takie rozwazanie dotyka
znacznie glebszych zagadnien filozoficznych. Co to oznacza mysle¢ lub czu¢? Co to
jest umyst? Czy umysly rzeczywiscie istnieja? Jesli przyjac, ze tak, to w jakim stopniu
umyst jest funkcjonalnie uzalezniony od fizycznej struktury, z ktdrg jest zwigzany?
Czy umyst moze istnie¢ bez takiej struktury? Czy taka struktura musi mie¢ charakter
biologiczny, czyli mézg, czy tez réwnie dobrze umyst moze by¢ zwigzany z jakim$
urzgdzeniem elektronicznym [Penrose 2000: 17-18]2 Odpowiedzi na tego rodzaju
pytania nie s3 przedmiotem artykutu, ale w moim przekonaniu nalezaloby je mie¢
na wzgledzie, méwigc o wplywie cyberprzestrzeni na cztowieka.

Komputery grajace w szachy stanowig zapewne jeden z najlepszych przyktadéw
urzgdzen zdolnych do ,,inteligentnego zachowania™ W koncu lat 80. XX w. powsta-
wato wiele programéw komputerowych, ktére osiggaty wynik 2300 punktéw Elo,
podczas gdy mistrz $wiata Garii Kasparow posiadat ranking okoto 2700 punktéw.
Komputery te précz ogromnej mocy obliczeniowej poszczegdlnych szachowych
kombinacji dysponowaty tez ogromna iloscig danych dotyczacych swoich ,ludzkich
przeciwnikéw” [Penrose 2000: 28]. Przelom nastgpil w roku 1997, kiedy to wspo-
mniany juz wczeéniej Garii Kasparow zasiadl do gry z komputerem Deep Blue,
bronigc ludzkosci przed nieublaganym natarciem sztucznej inteligencji. Byto to
historyczne starcie cztowieka z maszyna w tej krélowej gier umystowych. Ludzkos¢
przegrata ten boj [Jonscher 2001: 76].

Dla ludzi §wiadomych tempa rozwoju komputeréw nie bylo to wielkim zasko-
czeniem. Komputery i oprogramowanie ewoluowaly dziesie¢ tysigcy razy szybciej
niz ludzie. Wezeéniej czy pézniej porazka musiata nastapic. Niemniej jednak nalezy
ubolewa¢ nad tg stratg. Mistrz jest artysta, tworzy wzory posunie¢ na szachownicy,
tak jak malarz tworzy odcienie barw na plétnie. Sztuka wielkiego mistrza szachéw
jest tak samo tajemnicza, jak sztuka wielkiego malarza. Sieci komputerowe wpedzaja
nas w $wiat wirtualny, narzucajac nam kulturalny i ekonomiczny tad, ktéremu nie
mozemy sie przeciwstawi¢. Na naszych barkach spoczywa obowiazek skierowania
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sieci komputerowych do stuzenia interesom sprawiedliwosci spotecznej i wolnosci
czlowieka. Przestrzeni cybernetyczna oferuje twdrczosci artystycznej takie samo
pole dziatania jak szachownica [Dyson 2001: 120-123].

Nasze pokolenie jest pierwszym pokoleniem rewolucji cyfrowej. Calkowicie
zrozumiala jest zatem nasza fascynacja nowa skalg mozliwosci informacji. Nie
powinni$my jednak mimo wszystko myli¢ gigabajtow z wiedzg czy megahercow
szybko$ci wewnetrznego zegara mikroprocesora z inteligencjg. Dla dziecka
wychowanego w dobie komputeréw jest sprawg oczywistg, ze niezaleznie od
stopnia doskonalosci ogladanej na monitorze symulacji twarzy przyjaciela, nie
jest to przyjaciel rzeczywisty. Dla mtodego pokolenia musi by¢ jasne to, ze zadna
ilos¢ pigtrzonych danych i informacji nie musi jeszcze oznaczaé, iz zgromadzilismy
wiedz¢ i madros¢. Nalezy zatem mie¢ nadzieje, ze dzisiejsza rewolucja techniczna
pozostawi nietknigte nasze ludzkie przymioty [Jonscher 2001: 77-90].

Aby méwi¢ o wplywie najnowszych technologii na procesy demokratyczne,
nalezy takze powiedzie¢, czym jest spoleczenistwo wiedzy. Mianowicie jedna
z definicji mowi, ze jest to takie spoleczeristwo, w ktérym wychowanie i ksztal-
cenie nastawione s3 na przyswojenie obywatelom przekonania, ze ich wolno$¢
ma sens wowczas, gdy taczy sie écisle z wiedzg o rzeczywistosci i znajomoscia
regul postepowania w zmienianiu rzeczywistosci, tzn. gdy obywatele pojmuja
i traktujg swg wolnos¢ jako réwnoznaczng z polem mozliwosci, jakie daje system
funkcjonujqcych instytucji oraz problem mozliwosci ich

poprawy [Goc¢kowski,
Machowska 2003: 150-151].

Wazne z punktu widzenia naszych rozwazan jest réwniez okreglenie,
spoleczenistwo informatyczne. Przez to pojecie rozumiemy takie spoteczenistwo:
1) ktérego podstaws jest tworzenie i rozpowszechnianie informacji,
2) w ktérym dzigki wszelkim dostepnym formom »komunikacji interakcyjnej”
motzliwa jest ogromna liczba kontaktéw miedzyludzkich,
3) w ktérym ma miejsce pozorna pluralizacja stylow zycia,
4) ktore jest spoleczeristwem masowym w sensie panujgcego w nim typu umy-
stowosci [Go¢kowski, Machowska 2003: 160-161]
Obywatel spofeczenistwa informatycznego:
1) ma dostep do mnogosci informacji,
za osobe dobrze informowang o reali
planowanie dziatari w ramach strateg
bombardowany jest mnostwem infor
pomieszanych z perswazja (
* odwolujgcych sie do twier
kompetentnej analizje i inte

czymze jest

mimo to jednak nie mozna uznaé go
ach pozwalajacych mu na realistyczne
ii wlasnej drogi zyciowej,

magji:

W tym propagandg i reklamg),

dzes, ktorych nie zna albo nje moze poddac
rpretacji krytycznej,

2)
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« prezentujacych nawzajem konkurencyjne obrazy $wiata bez dania mu wypo-
sazenia nieodzownego do krytycznych poréwnan i warto$ciowan,

« odwolujgcych sie do rozmaitych autorytetow i powolujgcych si¢ na rézne
racje majgce nastawi¢ ufnie do otrzymywanych tresci,

3) jest, coraz czgciej, tak ksztatcony i wychowywany, iz zostaje mu wpojone, ze:

» informacja jest wazniejsza od teorii i §wiatopogladu,

. zbieranie informacji samo przez si¢ wiedzie do kompetencji, a nawet do
madrosci,

4) nalezy nastawiaé si¢ na zdobywanie informacji o tym, co aktualnie si¢ liczy

na rynku i co jest przydatne do rozwigzywania zadan wedlug aktualnie

obowigzujgcego schematu — wzorca postgpowania,

umiejetno$é poruszania si¢ na polach pakietéw z informacjami jest wazniejsza

niz znajomoé¢ klasyki naukowej, filozoficznej czy artystycznej [Gockowski,

Machowska 2003: 166].

(92 ]
~

2. ELEKTRONICZNA DEMOKRACJA

Poprzez zaprezentowanie przeréznych sposob6éw patrzenia na postep technolo-
giczny, od futurystycznych wizji Raymonda Kurzweila, poprzez prezentacjg osig-
gnie¢ technicznych w ostatnich latach, az do przestrogi Ryszarda Kapusciriskiego
chciatem zarysowaé jedynie skale procesu, jaki rozwazamy. W XXI wieku okazato
si¢ bowiem, ze postep technologiczny, a w szczegdlnosci rozwéj komputerow i sieci
komputerowych:

1) po pierwsze, przebiega znacznie szybciej, anizeli dzialo si¢ to kiedykolwiek

weze$niej; mozna by powiedzie¢, ze przebiega on w tempie wykladniczym,

2) po drugie, zasieg przedmiotowy procesu jest niemal niemierzalny, dlatego ze
w praktyce dotyka on niemalze wszystkich dziedzin zycia czlowieka,

3) po trzecie, zasieg podmiotowy postepu w dziedzinie informatyzacji czy kom-
puteryzacji ro$nie réwniez w tempie wykladniczym i jest réwnie przeogromny
jak zasieg przedmiotowy; czesto nie zdajemy sobie nawet sprawy z tego, ze
w tym wlaénie momencie jeste§my pod wptywem dziatania technologii
informatycznych.

Wszystko to, o czym byla mowa wcze$niej, ma bezposrednie przefozenie na
proces demokratyczny. Wéréd badaczy nie ma ogdlnej zgody co do tego, jaki termin
najtrafniej charakteryzowalby zmiany, ktére nastapily lub nastapia w systemie
demokratycznym dzieki najnowocze$niejszym technologiom informacyjnym
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i komunikacyjnym. Pojawiaja si¢ zatem terminy, takie jak: teledemokracja, demo-
kracja cyfrowa, cyberdemokracja. W nauce szereg tych poje¢ okreslanych jest naj-
czgdciej jako elektroniczna demokracja. Wydaje sie bowiem, ze wtasnie ten termin
jest najszerszym ze wszystkich tu wymienionych [Porebski 2001: 187-188].

Warto w tym momencie zwréci¢ uwage na typologie Martina Hagena, ktéry
zaproponowat rozréznienie migdzy czterema podstawowymi wymiarami party-
cypacji w Zyciu politycznym. Te cztery wymiary to:

1) szukanie informacji - czyli ,trzymanie reki na pulsie’, jest to odzwierciedlenie
stworzonej przez Thomasa Jeffersona koncepcji idealnego obywatela, ktérego
jednym z podstawowych zadan bylo zdobywanie informacji, a ujmujac rzecz
bardziej precyzyjnie, cztowiek powinien by¢ caly czas dobrze poinformowany
o tym, co si¢ dzieje w polityce,

2) aktywna dyskusja - czyli dyskusja z ludzmi cztowiekowi najblizszymi, a wiec
przede wszystkim rodzina, ale takze z przyjaciotmi, znajomymi czy sgsiadami;
stuzy¢ ma ona konfrontowaniu posiadanych informacji i wymianie pogladéw
W gronie najblizszych,
glosowanie - jest to w ogélnym znaczeniu centralny koncept demokracji
i najv'vainiejszy wymiar aktywnosci politycznej; kiedy méwi sie o odmowie
bra.ma udziatu w Zyciu politycznym, to odnosi si¢ to najczeéciej do odmowy
wzigcia udziatu w demokratycznych wyborach,
fiziaianie .polityczne (aktywnos¢ polityczna) — ktére pod pewnymi wzgledami
Jest wymiarem réwnie waznym dla funkcjonowania systemu demokratycz-

nego jak glosowanie; znakomitym przejawem tego wymiaru sg aktywisci

pracgjqcy na rzecz kampanii politycznych, ktérzy organizujg spotkania
partyjne, czy promujg réznorodne inicjatywy obywatelskie [Hagen 1997].

. ]e.dn?lm z giéwnych celéw propagatoréw elektronicznej demokracji jest pod-
niesienie pOIZ.IOI.]lu partycypacji politycznej obywateli. Na podstawie tej typologii
Hagen rozréznit trzy podstawowe kategorie demokracji elektronicznei Byty to:
teledemokracja, cyberdemokracja i elektroniczna demokratyzacja, Ws (!).ln m dla
tych trzech kategorii jest przekonanie, ze warto$ci nowych medii’)v.v talfie 'a)l; inte-
raktywnos$¢, szybsze przesylanie danych, mozliwos¢ masowego ko’muniliowania’

zasobno§¢ w j j zliwosci
. ¢ w mform.aqe, nowe mozliwosci kontrolj przez uzytkownika — moga
orzystnie przyczyni¢ sie do dalsze

Przyjrzyjmy si¢ zatem blizej tym trzem pojeciom
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1) Teledemokracja

Jest to najstarsza forma demokracji elektronicznej. Pojecie to stworzone zostalo
w latach 70. XX wieku. Jak sama nazwa wskazuje byta to reakcja na pojawienie si¢
telewizji,a w szczegdlnosci telewizji kablowej. Teledemokracja miata zatem za zada-
¢ dolozenie wszelkich staran, by ustanowié¢ wiecej form demokracji bezpo$redniej
i zatrudni¢ w tej stuzbie nowe technologie komunikacji. Jednym z najbardziej znanych
badaczy tego zjawiska byt niewgtpliwie Ted Backer, ktory eksperymentowat z uzyciem
telewizji kablowej przy podejmowaniu decyzji politycznych poprzez glosowanie [za:
lagen 1997). Teledemokracja w tym modelu miafa na celu wzmocnienie procedur
demokracji bezpo$redniej, a wigc niejako ,przeniesienie wladzy” ze zbiurokratyzo-
wanych struktur reprezentujacych obywateli z powrotem w rece narodu. Nacisk byt
zatem kladziony przede wszystkim na zachowania wyborcze i takie wykorzystanie
nowych technologii, ktére pozwolitoby na maksymalizacje udziatu szerokich rzesz
obywateli w procesach demokratycznych [Porgbski 2001: 188].

b) Cyberdemokracja

Tak jak idea teledemokracji rozwingta si¢ jako reakcja na pojawienie si¢ telewizji
kablowej, tak cyberdemokracja jest odpowiedzig na rozw6j komputerow, a w szcze-
golnosci sieci komputerowych. Ogromny wplyw na powstanie cyberdemokracji
miaty do$wiadczenia z lat 70., czyli pierwszych uzytkownikéw takich sieci jak Usenet,
Bitnet i Internet [Hagen 1997]. Koncepcja ta stara si¢ réwniez wzmocnic bezposrednie
formy udziatu obywateli w procesie rzadzenia. Szczeg6lny akcent potozony zostal nie
tyle na rozbudowe samych procedur wyborczych, ile nawzmocnienie czy specyficzng
rewitalizacje pojecia spotecznosci. Cyberdemokracja podkregla zatem pozostale
aspekty partycypacji w zyciu politycznym, takie jak dyskusja i aktywno$¢ polityczna,
jako spoteczne formy uczestnictwa politycznego. Ogromny demokratyczny potencjal
Internetu, ale takze innych technologii informacyj nych i komunikacyjnych lezy wigc
w mozliwosci odbudowy spotecznosci (zaréwno tradycyjnych, jak i spolecznosci
nowego typu - wirtualnych) i w uczynieniu z nich przeciwwagi dla dominujacych
scentralizowanych struktur wtadzy [Porgbski 2001: 188].

c) Elektroniczna demokratyzacja AL Adam
/@Y ‘4
/

: ) e

W odréznieniu od dwéch pierwszych pomystow elektroniczna d/egliok/féﬂyzgg:?
nie stara sie ustanowi¢ bezposrednich form demokracji reprezenta néjdejglow- =
nym celem jest usprawnienie pierwszego aspektu partycypacjiw zyci \gf)litycznym,z.‘ /

N 0znaniv




16 Pawet Antkowiak

czyli zwigkszenie iloéci dostepnych kanatéw informacji [Hage:*fl 1i9l7)]. r‘:h tl(()slz)yz
usprawnienie demokracji poprzez uzycie nowych technologn tak, gr/ wg k)i
site polityczng tych, ktérych rola w kluczowych procesach politycznyc Jexi LW)t’ e
mniejsza [Aptacy 1999]. Podstawowg szansg stwarza}n.q przez I.nter'r}et J?.t vza e
mozliwo$é powstania nowych kanatéw informacji i komun.lka.cp polity cz'n’e}.
Mialyby one sta¢ si¢ alternatywa w stosunku do obecnie flomlnu!qcych rriedlow
nie tylko pod wzgledem technicznym, ale réwniez dzieki temu, e WH;KS.ZY’m
stopniu bylyby one niekomercyjne i tworzone czesto przez samych uzytkownikow
sieci [Hagen 1997]. : .

Typologia przedstawiona przez Hagena pokazuje nam wzajemne relacje pomiedzy
poszczeg6lnymi wizjami wykorzystania Internetu i technologii informaty c,zr'lyc.h
w przebudowie systemu demokratycznego, a takze zarysowuje definicje pojecia
elektroniczna demokracja. Mozna by zatem powiedzie¢, ze elektroniczna demokre.l—
¢ja to zastosowanie technologii komunikacyjnych i informacyjnych dla zwiek gze‘ma
partycypacji obywateli w procesach politycznych, zaréwno w sensie udziatu 11(?—
Sciowego, jak i realnego wplywu wywieranego przez jednostki na funkcjonowanie
instytucji publicznych. Z technicznego punktu widzenia najwieksze znaczenie dla
tego procesu ma wykorzystanie komputeréw i sieci komputerowych. Pod wzgledem
dostgpnosci nowoczesnych narzedzi komunikacji przetomowe byto pojawienie si¢
Internetu. Stad tez potocznie elektroniczna demokracje czy cyberdemokracje utoz-
samia si¢ z wykorzystaniem sieci w zyciu politycznym [Porebski 2001: 188-189].

Wskazuje sig cztery gtowne plaszczyzny elektronicznej demokraciji. Sg to:

« elektroniczna biurokracja - obejmuje wszelkie dzialania zwigzane z moz-

liwoscig zalatwiania przez obywateli roznych spraw w relacjach z ciatami
rzgdowymi lub strukturami samorzadowymi na drodze elektronicznej,

+ zarzadzanie informacja polityczng - zapewnienie sieciowej informacji
o dziatalnosci ciat przedstawicielskich, struktur Iz

adowych, sadowniczych
itd,,
procedury demokracji bezposredniej - dziatania zwigzane z umozliwieniem
obywatelom wypowiadania sie na drodze elektronicznej w sprawach bedacych

przedmiotem obrad ciat przedstawicielskich, a takze umozliwienie oddawania
gloséw w referendach oraz wyborach ,,na odlegtos¢” - za posrednictwem
Internetu, z uzyciem telefonow tonowy

chitp.,
budowa spoteczeristwa obywatelskiego - wykorzystanie sieci dla zwiekszenia

wigzi lokalnych, budowy spotecznosci obywatelskich, w celu pobudzenia

dyskursu na temat zycia publicznego i w konsekwencji zwigkszenia udziatu
obywateli w zyciu politycznym [Porebski 2001: 189].
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Coraz czeSciej mowi sig o wykorzystaniu Internetu do prowadzenia dziatalno-
éci politycznej i stworzenia bardziej bezpoérednich form podejmowania decyzji
politycznych. Mowi si¢ o wykorzystaniu infrastruktury sieci komputerowych do
przeprowadzenia referendéw czy nawet ogoélnonarodowych wyboréw. Obecnie
wiele organizacji spotecznych i politycznych prowadzi szerokg akcje informacyjng
za poérednictwem Internetu. Mozna si¢ wigc spodziewa¢, iz coraz wigksza czgs¢
naszego zycia spolecznego znajdzie odzwierciedlenie w cyberprzestrzeni. Jej pojem-
noé¢ i dostepno$¢ sprawia, e staje si¢ ona wymarzong przestrzenig do wyrazania
wiasnych opinii i wplywania na zycie polityczne [Aptacy 2004].

Ta niespotykana dotychczas mozliwo$¢ gtosowania na odlegtos¢ nie jest jedy-
nym przejawem wykorzystania technologii na potrzeby demokratycznego tadu.
Réwnie istotna wydaje si¢ mozliwo$¢ dopuszczenia inicjatywy ustawodawczej,
awiec nalozenia na parlament obowigzku nadania formalnego biegu legislacyjnego
kazdej inicjatywie, ktéra uzyskataby poparcie okreslonej liczby obywateli, wyrazone
w formie elektronicznej (np. przy uzyciu poczty e-mail). Mogloby to sktoni¢ oby-
wateli do znacznie aktywniejszego angazowania si¢ W Zycie polityczne paristwa'.
Méwi sie takze o tym, ze jesli parlament nie podjatby inicjatywy legislacyjnej, to
mozna by przeprowadzi¢ debate w Internecie. Debata w calosci ksztaltowana by byta
przez internautéw. Wtedy gotowy juz projekt trafiatby ponownie do parlamentu,
ale wylacznie dla ostatecznej decyzji, a wigc akceptacji lub tez odrzucenia projektu
w catoéci bez mozliwo$ci dokonywania zmian [Porgbski 2001: 190-191].

Mozna takze od kilku juz lat obserwowa¢ proby wprowadzania Internetu w dzia-
fania administracji w jej relacjach z obywatelami. Najczesciej odbywa sig to w formie
elektronicznego dostarczania ustug. Zadaniem tego dzialania jest usprawnienie
pracy struktur administracji rzagdowej czy samorzadowej poprzez przeniesienie
punktu ciezkoéci kontaktéw obywatela z urzedem z relacji bezposrednich na rzecz
wykorzystania sieci. W efekcie mozna zaobserwowa¢ réwniez w Polsce coraz wiek-
sz3 ilo$¢ ustug administracyjnych realizowanych poprzez Internet. Dzigki temu
obnizeniu ulegajg koszty funkcjonowania administracji, co zwigzane jest redukeja
personelu bezposrednio kontaktujacego si¢ z petentamiz Ponadto jest to réwniez

' Wydaje si¢ jednak, ze aby skloni¢ polskiego obywatela do aktywniejszego angazowania si¢ w Zy-
cie polityczne paristwa, potrzeba czego$ wigcej, anizeli umozliwienia mu w wigkszym zakresie par-
tycypacji w zyciu spolecznym czy politycznym. W moim przekonaniu, zmiany wymaga mentalno$¢,
czy tez nastawienie obywatela do dzialan w sferze publicznej. Na takie zmiany potrzeba znacznie
wigcej czasu. W Polsce, by wytworzy¢ spoleczenistwo obywatelskie, nalezy przede wszystkim uwolni¢
zniewolone umysty ,homo sovieticuséw”.

2 Osobnym tematem w tej materii jest kwestia kwalifikacji kadr administracji, a takze fachowo$¢
kontaktu urzednika z obywatelem, ale rozwazania te nie s3 przedmiotem tego opracowania.
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duze ulatwienie dla obywatela, ktory oszczgdza swoj czas, a obnizeniu ulegajg inne
jego koszty osobowe [Porebski 2001: 191].

Poza tym wraz z wdrazaniem elektronicznych ustug wprowadzane sa najczesciej
systemy umozliwiajace obywatelom wypowiadanie si¢ na tematy publiczne, doko-
nywanie elektronicznych konsultacji projektéw prawnych, ale takze dostarczanie
szerokiej informacji o dziataniach administracji, a w szczegélnosci struktur samo-
rzagdowych. Mozna powiedzie¢, ze podstawowym celem wykorzystania nowocze-
snych technologii informacyjnych i komunikacyjnych w dziataniach administracji
publicznej i cial wybieralnych réznych szczebli jest wzmocnienie pozycji jednostek,
poprzez splaszczenie relacji wtadza - obywatel [Porebski 2001: 191-192].

3. SZANSA CZY ZAGROZENIE?

Zastosowanie Internetu w procesie demokratycznym, précz wielu szans, o kto-
rych pisano wczesniej, niesie jednocze$nie wiele zagrozen. Jednym z nich jest
z caly pewnoscig anonimowo$¢é w sieci. Wkraczamy tutaj w zagadnienia ochrony
danych osobowych. Pokusa, aby méwic, nie odkrywajac swojego imienia, pici czy
rasy, przyciaga wielu ludzi do Internetu. Swoboda ta umozliwia takze np. wymiang
niecenzuralnych zdje¢ i materiatow objetych prawami autorskimi. Anonimowo$¢
W sieci wymaga okre$lenia kwestii prawnych w mediach cyfrowych. Pamieta¢
takze nalezy o tym, ze bardzo trudno 0dré6zni¢ jest prawdziwe opinie od zwyklej
propagandy czy tez manipulacji.

; Krytycy Internetu i cyberdemokracji nie ograniczajg sie tylko do wskazywa-
nia zagrozen plynacych z ich strony. Poddaje si¢ w watpliwos¢ korzysci ptynace
z wpr(.)wadzenia sieci komputerowych do dziatan demokratycznych, zwlaszcza
oczekiwane przez niektorych »TOWnouprawnienie” uczestnikéw spoteczenstwa
cyberdemokratycznego. Stephanie Hayes zauwaza [za: Aptacy 1999

» etnicznych, plei czy wieku, Taka je
i tak dhugo, jak zmierzamy ta droga,
pokolenia. W trakcie pogoni
nie zatrzymat sie, by rozwaz
porzadkiem wplynie na frag
tatwo dostrzec, jakie korzys

st natura naszego spoleczenistwa,
podzialy te przeniesione zostang na przyszte
»posiadajacych” za rozwojem technologicznym, nikt
¥¢, jak nasz cyberswiat ze swoim nowym politycznym
r'nentacje polityczng naszego spoleczenistwa. Oczywiscie
C1przyniosa nowe media uprzywilejowanym,

i ktérzy maja
» lub majacym statys majatkowy pozwalajacy n

a spelnianie
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ich potrzeb. Lecz co z osobami, ktére nigdy nie miaty kontaktu z komputerem z czy-
sto finansowych wzgledéw? W rezultacie powstaje Swiat spolaryzowany na grupy
tych, ktérzy moga sobie pozwoli¢ na péjécie do przodui zdobycie dostepu do glosu
oraz tych finansowo niezdolnych, przegranych bez winy i znowu uciszonych. (...)
W rzeczywistosci otrzymujemy wiec cyberwilka w przebraniu wirtualnej owcy. Ta
rmajaca uszczesliwié ludzi idea moze okazaé si nosnikiem degradacji spoteczenstwa

takiego, jakim je dzisiaj znamy.

Tego rodzaju opinie nie s3 odosobnione. Mimo wszystko nalezy by¢ ostroznym
w ferowaniu jednoznacznych wyrokéw dotyczacych elektroniczne; demokragji.
Powracajac raz jeszcze do wymiaréw partycypacji w zyciu politycznym wediug
Hagena mozna powiedzie¢, ze dzisiejsza technologia jest krokiem naprzéd. Po
pierwsze, jest nieprzebranym Zrédlem informacji politycznych czy spotecznych. Po
drugie, umozliwia dyskusje na wszelkiego rodzaju forach tematycznych na biezgce
tematy spoleczne, polityczne, ekonomiczne i wiele innych. Po trzecie, s juz miejsca
na §wiecie, gdzie obywatele za pomocg Internetu mogg braé udzial w glosowaniu na
odleglos¢. Przykladem moze by¢ stan Arizona w Stanach Zjednoczonych Ameryki
Potnocnej. Wreszcie po czwarte, cyberprzestrzen daje mozliwo$¢ politycznego
dzialania. Tworzone s3 niezliczone serwisy internetowe o zabarwieniu politycznym.
Partie polityczne, stowarzyszenia i inne organizacje zainteresowane dziatalno$cig
polityczna posiadaja swoje ,,cyberoblicze” Politycy zaktadaja blogi internetowe, na
kt6rych opisuja osobiste obserwacje czy przemyslenia, przemycajac jednoczes$nie
polityczne idee i warto$ci.

Na zakoriczenie warto wspomnie¢ o ostatnich wyborach prezydenckich we Francji,
w ktérych po raz pierwszy uzyto metody glosowania elektronicznego za pomoca
specjalnych komputeréw voting machines. Elektroniczne maszyny do glosowania
zostaly zainstalowane w biurach wyborczych 82 francuskich miast. Specjalisci twier-
dza jednak, ze z ta formg glosowania taczg si¢ powazne zagrozenia. Przede wszystkim
dobry informatyk moze - ich zdaniem - zaprogramowac maszyng w taki sposéb,
by podata ona z gory ustalony rezultat. W glosowaniu tym sposobem miafo wzig¢
udziat ponad milion glosujgcych z wigcej niz 44 milionéw uprawnionych do udziatu
w wyborach. Jest to nowa sytuacja, dlatego na pogtebiong oceng, czy tez analize
nalezy jeszcze poczeka¢. Natomiast warto zaznaczy¢, ze nie obylo si¢ bez problemow.
Przedstawiciele partii lewicowych okreglili to przedsigwzigcie mianem ,katastrofy”.
Skarzyli sie oni gtéwnie na opdznienia, jakie spowodowaly nieprawidiowo dzialajace
maszyny. Twierdzili tez, ze wielu gtosujgcych, straciwszy cierpliwo$¢ po zbyt dtugim
oczekiwaniu, zrezygnowato z udzialu w wyborach. Przedstawiciele francuskich partii
lewicowych chcieli, aby w drugiej turze wyboréw zastosowano tradycyjne metody.
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W Polsce réwniez pojawiajg si¢ pomysty dotyczace zmiany form gltosowania.
Tak np. Platforma Obywatelska chciata wprowadzi¢ nowe metody giosowania
i ujednolici¢ przepisy dotyczace wszystkich wyboréw. Te nowe sposoby to przede
wszystkim sposob: korespondencyjny, przedterminowy, przez pelnomocnikéw
wyborczych oraz przez Internet.

Nie powinno si¢ jednak w moim przekonaniu przecenia¢ roli cyberprzestrzeni
w systemie demokratycznym. Nalezy mie¢ w pamieci fakt, ze podobne nadzieje
wigzane byly z powstaniem telewizji, a w szczegélnosci telewizji kablowe;j. Wydaje
sig, Ze cyberprzestrzeri moze by receptg na problemy dreczace nasze spoleczeristwo,
ale wraz z eliminacjg jednych probleméw z cala pewnoscia powstang nowe. Juz dzi$
Internet i technologie cyfrowe odgrywaj znaczaca role w systemie demokratycz-
nym, w szczegolnosci w trakcie kampanii wyborczych.



